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新登場 


u 、発展力をもったトライアングル設計 


IllZ-mEJlo) 


パーソナルコンピュータ 標準価格89，800円 


HARP 


I く創造力をかきたてるクリエイテパワー〉•グラフィックは 320X 
200ドット8色+ 24文字の PCG、 または1000文字の PCG が 
使い分けられるクリエイテ f ブ設計#6オクターブ3重和音の 
2チャンネル装備#34種のメッセージを登録し/ > 
ボイスボ瓦ド(オプション)を使えば、 MZ- 1500がレ^ 

パソ；3ンに#漢字対応 BASIC(QD) 装備、「住 ||i ?J 
などすぐに使え令ソフト付く主なオプション >_@^M 
ファイル MZ-1R1g 標準価格18,000円 
ー ド MZ-1M 08 標準価格10,000円家 ROM 
ボード MZ-1R2# 標準価格1^800円•辞書 
.^SB^ooo 円 


ボード MZ-1R23 
ROM ボード MZ-1 
















SHARP 


MZ -1 500ビジネス QD アプリターシヨン 


スモールビジネスに、ホームユースに楽しい日本語ワープロ/ 

ユーカラ JJ スペシャルバージョン 12,800円（発売元： 東海クリエイト) 

ビジネス文書はもちろん、レポートや手紙、日記などホームワープロとじ C 
多彩に活用できる待望の QD ワープロソフト。 MZ -1500 を使って誰に 
でも簡単に文書作成ができます。 



匸 主な特長 | 

•文節変換ができます（オプションの漢字 
ROM ボード、辞 SROM ボードが必要 ) p 
漢字 ROM ボードだけの場合は単漢字変換 
•かな、ローマ字の使いやすい2ウェイ入力 
方式•すべての機能がフアンクシヨンキーで 
実行でき、面倒なコマンドをおぼえる必要が 
ありません•オールマシン語だから处:理が 


高速 *BASIC の起動は必要ありません# 
効率のよい漢字変換方式。一度に19文字 
まとめて読みを入力し、その後連続し r 漢字に 
変換できます #JIS 第-水準3304文字ま 
で扱えます •カーソル 移動で簡箏に IP 線- 
ド線を引いたり、消したりできます•漢字 
プリンタでなくても漢字が印刷でき、縱9き 
印刷もできます聲行間、文字間ピッチの指 


定ができ、 a やすい文が作れます♦倍角 
文字の_面への表示、印刷ができます • 
通信機能も装備文»50桁 X 60行 ( A 4 
サイズ)、 QDI 枚に20文書入りま1； 

※、今ソフトの使用にあたっては、オフ。シヨンの漢 

字 ROM ボー KMZ -1 R 23 が必要です(辞苦 
ROM ボード MZ -1 R 24 を使用すれば文節 
変換ができます)。標準プリンタは MZ -1 P 08。 


簡易言語 NEW-VIP 12,800円（発売元:デ—ヒ-ソフト) 


簡易表計算プログラム S . CALGO 12，800円(発売元:東海クリエ仆) 


NEW - VIP は BASIC の 知識を- 

切必要とせず初めてノ ぐソコンに 触れ 



る方でもその日から簡単-に操作でき 
ま1*。計算機能を生かして仕入管理、 
販売管理、データベースとして顧客 
管理に利用するなど、ビジネスにホ 
ームユースに 多彩に活用できます。 
く主な特長〉•最大50項 H の大きな 
分類能力籲強力なソート機能# 
スピーデ^な検索 •マシン 語記述で 
スピード处理 •フォーマットの 設定 
は爲由自在、用途に合わせた幅広い 
作業が可能 


オフィスでの在庫一覧表、顧客名 
薄、現金出納帳、家庭での家計氮 



住所録など表集計の形の業務なら 
何にでも簡単に使えます。く左な特長〉 
癱プログラミング不要の簡萆操作 
#すべての機能がファンクションキー 
で実行可能參多様な用途に対応 
できる2タイプの表參オールマシン 
語だから高速•ソートやサーチなど 
高度な機能装備會タイプライタ機能 
装備•宛名印刷町能參項 H の切 
れ目を意識することなく •行分のテし 
夕を入力できる簡易ワープロ的機能 


続々登場する MZ -1500 QD アプリケーション 


シヤンル 

ソフト名称 

価格 （1 ⑴ 

供給会枓名 


口ードランナー 

5,200 

ユニバース（コスモス岡山） 


ハイゥェイ 1500 

3,800 

人名 マイコン 学院 


THE 花札 

3,800 

人名 マイコン 7•院 

ゲ 

カードジャック 

3,800 

人名 マイコン 7•院 

! 

サングーフォース 

4,800 

テク.ハノフト 

ム 

エキサ仆 PM 人麻雀 

4,800 

テクノソフト 


ワンダーハウス 

3,800 

タスクフオーッ卨知 


ビルデ'イングホッパー 

3,800 

タスクフオーツ 高 知 


スペースクライマー 


3,800 

マーベルマイクロコンピュータ 

ホ 

デジタルペインター 

5,800 

ダイツー（コスミックソフト） 

ビ 

ミュージックダンス 

4,500 

ロータス 

1 

フ°ラネタリ a ム 

3,800 

チャンピオンソフト 


Hu BASIC 

糸 

10,000 

ハドゾン 


暗紀博 i : 

3,800 

マイクロポート 


小学牛たし算 

4,500 

オーク 

JKr 

小学生ひき算 

4,500 

オーク 

科 

小9生かけ算 

4,500 

オーク 

ff 

小学生わり兗 

4,500 

オーク 


小学生分数 I -II 

各4,500 

オーク 

学 

小学牛:小数 I • II 

各4,500 

オーク 


中学•高校牛用日本史 

糸 

3,600 

数研塾 


中学•高校牛用世界史 


3,600 

数研塾 


中‘？•為校牛用 H 本地理 

糸 

3,600 

数研塾 


中ネ•高校生用世界地理 

来 

3,600 

数研塾 


NEW VIP 

12,800 

デービーソフト 

ビ 

Hu CAL 


12,800 

ノ、ドゾン 

ジ 

S . CALGO 

12,800 

菜海クリエイト 

ネ 

ューカラ JJ スペシャルバージョン 

12,800 

束海クリエ仆 

ス 

POP ワードプロセッサ 

6,800 

タマツー（コスミックソフト） 


株価 チヤー ト デイスブレイ 

3,500 

ウスヰハ。ソコンセンター 


ジャンル 

ゾフト 名称 

価格 ㈣ 

供給会衧名 


アイスブロック 

4,800 

デービーソフト 


ドンフアン 

6,800 

デービーゾフト 


フラッピー 

4,800 

デービーソフト 


デゼニランド 

5,000 

ハドソン 


ジャン 狂 

4,800 

ハドソン 


ブリザード 

3,800 

エニックス 


メイズランド 

3,800 

エニックス 


プノレーレス 

3,300 

セントラル教育 


アステック 

3,300 

セントラル教脊 


マッピー 

4,000 

波新聞社 


パックマン 

4,300 

電波新聞ネ i 


ディグダグ 

4,300 

It 皮新聞社 

ゲ 

フロントライン 

1,800 

ニデコ 

UNDER SEA FLEET 

4,000 

マイコンセンターウエノ 

1 

北岬沖海戦 

4,000 

マイコンセンターウエノ 


NARVIK 

4,000 

マイコンセンターウエノ 

ム 

3 -D ゴルフシユミレーション 

* 4,000 

テイーアンドイーゾフト 


力ーグランプリ 

3,200 

クスヰノぐソコンセンター 


ページワン 

3,200 

ウスヰノぐソコンセンター 


ショックホッパー 

3,200 

ウスヰパソコンセンター 


イ、思議の W のアリス 

3,500 

マイクロキヤビン 


ミステリーハウス II 

4,800 

マイクロキヤビン 


ダイヤモンド•チヱイス 

4,300 

オーク 


スー/ぐーノぐツクマン 

4,300 

オーク 


対局将棋 

4,800 

アポロテクニカ 


内藤 ㈤ 男の詰将棋 

4,800 

アポロテクニカ 


クレージーハウス 

3,800 

チャンピオンソフト 


人相撲 

3,800 

チャンピオンゾフト 


アースパ-ウンド 

3,800 

クリスタルソフト 


T - N-T Bomb Bomb 

3,800 

シンキングラビット 


※印発究 f 定。•この他にも多数のゾフトが開発されています。詳しくはソフトカタログをご参照ドさい。 


































































































ざ T が MZ - 5500、ワープロソフトも選りどり見どり。 


ワードプロセッシングを核にビジネスに欠かせない応用 
機能を統合化した第二世代のワープロソフト。 

PM 統合化日本語ワードプロセッサくビーナス〉75,000円 


ンス•ノート mini 
19,800円 


(発売元：システムサボート京者 K ) 


(発売元：パーソナルメディア） 




- - 


ユーカラ 

28,000円 


(発売元:東海クリエイト) 



籲 PM 統合化日本語ワードプロセッサは、 
ワードプロセッサとしての基本機能を中心に、 
オフィスで使われるグラフ、表計算などの主要 
な機能を統合化した第二世代のワードプロ 
セッサ。見積書の作制にも電卓を持ち出す 
必要がありませんし、データもすぐにグラフ化 
できます。もちろんこれらの表やグラフは文書 
と混在させて出力でき、視覚に訴える効果的 
な文寄がつくれます〇籲さらに、マルチウインドウ 
の採用により、画面に同時に二つの文害を 
表示でき、同時に見えてし、る他の文苦から-部 
を複写して使うこともできます。文字の大きさも 
2倍、％、;^と多彩、化学式などの下付き/上 
付き文字や簡萆な数式もつくることができます。 


#もちろんワードプロセッサとしての基本性能 
も群を抜いています。入力、変換、編集に専用 
ワープロと同等以上の高性能を達成。最新 
の文法解析と優れた辞書機能により手書の 
数倍の効率で文章を入力できます。•また 
PM 統合化日本語ワードプロセッサは、人間 
工学に基づき、長く使っていても疲労を最小 
限にする工夫がなされた、人に優しいワープロ 
です。頻繁に使う変換キーや次候補キーは 
スペースノで一の 周り { 二 集めキーボードの基本 
位置から打てるように配置。視線の移動を減 
らすために、画面上の打っている文字の位置 
で仮名から漢字に変換しています。 


SUPER-WORD 弘法 
49,800円 

(発売元：リード•レックス） 



PEACH TEXT 
87,000円 

(発売元:マイクロソフトウ：!:アアソシエイツ） 

WORD 馨 TAR 
125,000円 

(発売元：マイクロプロ • ジャパン） 


TV 提供番組「ノ Vノコンサンデー」 

毎週日曜、 MZ -5500を使った講座、絶賛放映中// 

修講師: Dr •.パソコン宮永好道#司会:下条アト ム/坂 上味和 
テレビ 大阪 •テレビ東京•テレビ 愛知 9:30〜10:00•北海道放送23:40〜24:10 
• 東北放送23:45〜24:15•秋田テレビ8:30〜9:00•福島テレビ23:00〜23:30 
•山梨放送10:30〜11:00•新潟放送7:15〜7:45#長野放送9:30〜10:00 
•テレビ静岡24:35〜25:05•石川テレビ24:35〜25:05•京都テレビ17:30〜 
18:00•びわ湖放送9:30〜10:00•奈良テレビ1 2 :00〜12:30•テレビ和歌山9:30 
〜10:00•広島テレビ7:00〜7:30•西日本放送7:00〜7:30籲テレビ西日本24:36 
〜25:06•熊本県民テレビ8:30〜9:00•沖繩テレビ8 •• 30〜9:00 




話題の QD が MZ シリーズに// 


クイックデ< スクドライブ MZ -1 F 11 …標準価格24,800円 

• MZ - 2200 で MZ -1 F 11 をご使用の場合には、オプションのクイックテ、:(スクイン 
夕ーフェイス MZ -1 E 18 (標準価格 9,800 円）が必要です。 

• MZ -700 シリーズで MZ -1 F 11 をご使用の場合には、オプションめクイックデ: f 
スクインターフェイス MZ -1 E 14( 標準価格 9,800 円）が必要です。 

• MZ - 2000 で MZ -1 F 11 を ご 使用の 場合には、オプションの 拡張 ユニット MZ - 
1 U 01 (標準価格 37,000 円） およびクイックディスクインターフェイス MZ -1 E 18 
(標準価格 9,800 円)が必要です。 

* クイックディスクイフェイ XMZ-1E11,MZ - 1E18 には QD-BASIC が同梱されて i 、ます。 


MZ- 2200/2000/700シリーズ用 

クイックディスクドライブ 



























































SHARP 崢 : 


X__ 



2 タィブ新登場 


ホビーに、ビジネスに、パソコンは使いこなすに 
した力 ? って拡張意欲もわいてくるもの。ニュー 
タイプ XlCs 、 XlCk はそうしたシステムアップ 
に備えて、拡張 I / O ポートを2ポート内蔵した 
発展型。さらに XlCk では、 JIS 第-水準漢 
字2965種を含む3707種の文字•記ゆを収納 
した漢字 ROM まで標準実装。読みやすい 
漢字かな混り文での表現が自在で、活用範 
囲もぐんと拡がります。ーコンピ^ータ画像と 
テレビ*ビデオなどの実写の映像を自在に重 
ね合わせるスーパーインポーズ機能。そして 
高速•多彩な強カグラス f ック機能。世界に 
先駆け像表現に新領域を拓いた XI シリ 
ーズのあの優れたグラフ イッ ク能力はすべて 
継承。もちろん XI シリーズの豊富なソフトもその 
まま使える、コンパチブル設計。あらゆる分野 
で：上達に合わせてどんどんシステムアップが 
できる夢のマシンで 1； 


漢字を使えば、活用がさらに拡がります。 



糸 XKXX 1 D の場合は漢字 ROM (別売)が必要です> 


主なオプション 

•ミニフロッピーテ、'イスクドライブ 

CZ -801 F ( S / R ) 

標準価格198,000円 

♦ドットプリンタ 

CZ -800 P 

標準価格142,800円 

潑コンメぐクトフロッピーテ^イスクドライブ 

CZ -300 F ( S / R ) 

標準価格79,800円 

•ドットプリンタ 

CZ -8 PD 2( S / R ) 標準価格79,800円 

• CP / M ®* (ミニフロッピー用〉 

CZ -5 CPM 

標準価格16.800円 

#カラープロッタプリンタ 

CZ -8 PP 2( S / R ) 標準価格54,800円 

• CP / M ®* (コンパクトフロッピー用〉 

CZ -3 CPM 

標準価格16,800円 

#デジタルテロッパー 

CZ -8 DT 

標準価格89.800円 

鬱漢字プリンタ 

CZ -80 PK ( S / R ) 標準価格123,800円 

籲漢字 ROM 

CZ -8 KR 

標準価格38,000円 


* CP / M は米 W デジタル！;サーチ社の登録商標です。 


« I 

■■HlJ 




発展 OK 


SS3 


パーソナルコンピュータ CZ -803 C 標準価格119,800円 

14 型カラーディスプレイテレビ(シャドウマスクビッチ 0.45_) 

CZ-801D 標準価格99,800円 


漢字 OK 


パーソナルコンピュータ CZ -804 C 標準価格139,800円 

M 型カラーデ f スプレイテレビ(シャドウマスクビッチ 0.45mm) 

CZ-801D 標準価格99,800円 

♦XlCs、XlCk にはローズレッド、メタリックシルバーの2色があります> 
◄写真は XlCk です》 





ノ、•ーソナ J レコンピュータ十 
■1 —乃'—卜 

CZ -802 C 

標準価格 138,000円 
14型カラーデ r スブレイテレビ 
(マスクビッチ 0.4mm) 

CZ-802D 棵準価格128,000円 
»X1D には〇—ズレッド、メタリックシル 
一の2色があ*)ます。 


XI の豊富なソフトが共通して使えるコンパチフリレ設計。 



< X 1 シリーズの主な特長〉♦メイン CPU に Z 80 A ( 4 MHz )、 周辺コントロール用とぱ 2 個のサブ CPU 搭載•大容量 122 K バイト RAM 標準実装（メインメモリ 64 K バ仆)•ユー 
ザー定義のキャラクターゼネレータ、プライオリティ機能、座標変換機能などきわだつグラフィック能力擊8オクターブ3和音のサウンドゼネレータ•日付、時刻、番組予約が可能なタイマー 
つきカレンダークロック内蔵くデ(スプレイテレビ〉•小さな文字や細かな縞模様もくっきりと再現するファインピッチブラウン管採用 # RGB 入力端子.ビデオ入力•テレビ出力端 f 装備 




枴15- ね 




IftHl は一£でる* 名 ins 

S まだ—; 3. 

どこで生まれた办領と 
見 i かつかぬ*伢でも薄 
めじめした所で二. 
妙•— 二 お ,1 泣；：！て层た辜 
丈は記隹して居る 。 Hi 
はここで始めて人貝と；：；. 
ぅものを見た* 褰もぁと 
で聞くとそれは番生と；：；；. 
、つ人苜中で I #?つ1な 
養-族でぁつたそぅだ - aft 
塞 fc ふと ；： i *つ C は_ ゞ <sl 
を镜、スてにて食-？と；3.ラ 

MfSJ で $ る- 


好式含対本社〒545大阪市阿倍野区長池町 22 番 22 号〇(〇 6 ) 62 卜 1221 (大代表)♦お問い合わせ、資料請求は…本社内霣子檄器事業本部システム機器営業部 
またはシャープエンジニアリング㈱亍 m 東京都北区東田端2丁目 1 3番号 0(03)893-4649 およびシャープビジネス㈱〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 0(03)260-1161( 大代表） 







































































機能ヒ颌格で選ぶ日丰語ワープ。 


した文及を_面 1. で、縦横 n 在にテロップ表ボ。タイマー f 約も吋能♦編集機能は 
ユーカラ J J と M 等 • VTR と組み合わせてビデオ編集 


日本語ワープロのベストセラー 



參抜群のコストパフォーマンス♦文節変換*多彩な機能はすべてファンクションキー表 W 
で•多稀類のプリンタをサポート*作衣、計算機能も充絮•使いやすい辞发構成 


ホームからスモール ビジネスまで威力を発揮 



• -括入力（カナ19文卞)、連続変換方 A ♦漢字プリンタ以外でも使用口]■能奉コマ 
ンド不要、ファンクションキーで、すべて灾行 ♦オール マシン 語で高速处理 ^JIS 第‘ 
水準漢字 （ PC - 6001 mk II 、テープ版では1,024語）春デ f スク版では16,400語の熟 
語辞普付き （ PC - 6001 mk II 用を除く）♦ユーカラネットワーク （ PC -88、 8001 mk II 、 
MZ -1500 用） * X 1 シリーズ、 PC -660 L PC 6001 mk II (共通）用文例集も別売。 


機能満載、簡単操作の英文•カナワープロ 


パソワード98 


•初心#でも簡単操作♦オールマシン語で高速処理春文書の畏さ、行末の単語 
の切れの心配をなくした、手軽で豊富な編集機能•再編集"]•能な、充実した印 
刷機能*編集した文がを n 動保管、瞬時に呼び出せる安全で便利な文書管理 


※ユーカラネットワーク※ 

ユーカラファミリー内で機種、媒体を問わず作成した文害を電話回線を使ってファ 
クシミリ的に相互に送受信(別売の RS -232 G 、 音響カプラー等が必要です)。 


ユーカラファミリー を自在に機能 アップ/ 



ユーカラターポ キット 參横最大80文字印刷 （130 桁プリンター漢字80文字）*画面 
80桁イ舌表示•行間ピッチ設定可♦ユーカラネットワーク•同-機種内媒体変換 
•袋とじ印刷籲 JIS コード入力吋 （ PC -88 の場合） 


ュー カラ 11ターボ キット •彳 f 間ピッチ設定口 T •ユーカラネットワーク•編集印刷町(宛名 
普き印刷等〉♦拡張漢字 ROM 対応でスピードアップ ( PC - 6001 mk II 、 PC -6601) 


&計尊からワープ U 機能まてめ爹杉な用途 


ユーカラとデータ 互換、表計算プログラム 

•簡単操作の表計算機能 • ユーカラとデータ互換♦簡易日本語ワープロ（辞書付 
き）•通信機能を牛-かじ C ネットワーク （ PC -8201 「ハンデ : f •パソカルク J と通信）春編 
集印刷口 r 能•タイマー、スケジ’ューラと u ： も活用 


単独使用、通信も可能な表計算プログラム 


画面を飛び出す、まったく新しいワープロ 



_全角.横倍角•縦倍角•四倍角♦文字、バック、郭線、下線の色づけ吋能拳作成 


♦簡単操作の表計算機能•簡易英文カナワープロ •通信機能つきで携帯にも便 
利（「漢字パソカルタ」、 r MULTIPLAN ™ j と通信）参編集印刷口]'能參タイマー、ス 
ケジュ ー ラと U ： も活用 は、 米国 マイクロソフト 社の商標です。 


Q インフォメーションセンター (専用) TEL .03-456-4 B 10 •当社ソフトについてのお問合せは左記までお気軽にどうぞ^ 〉 




































オフ r スワーク i こソフトのネッドフーク 

東海クリエイトは、ソフトによるネットワークの構築、データの共有と 
互換、確かなサポートこそが、私たちの使命と考えています。 



手軽に表計算、プログラミング不要の簡易表計算プログラム 


パソカルク 

險5 

• CA し GO 


MSX パソカルク 


•用途に応じて2〜3タイプの表から由に選択•複雑な計？ H 操作簡申-•オール 
マシン語で尚速処理參夷文カナワープロとしても使用口 r 能 


業務に応じて選べる、漢字ベースのフルライン 


販売管理シリーズ 


•多様な戈務にも3タイプ6種類のシリーズで的確に対応•業務内容に合わせて、 
ユーザー条件を自由に没定參浼•ドベースの親切設計*伝票入力から発行まで 
60秒以内のスピード処坪* 2璧なェラーチェックで安心操作•導入から活用ま 
で、完全サポート 


種 

別 

商品名 

機 種 

媒 体 

定価 




PC - 9800シリーズ 

8 2 D 、5? DD 、5-2 D 




1- 描 

PC - 8800シリーズ 

5*2 D 

128.000 

J 



PC -100 

5“2 D 




MZ - 5500 

5"2 D 



日 

lURBCkir 

ユーカラと同様 (NEC PS -1011 -SF 用有） 

8,000 

7 



PG - 8800シリーズ 

57 D 

★19,800 

1 

本 


if 

TAPE 

★ 9.800 

K 

プ 


PC -8001 mk II 

5"2 D 

★19,800 



// 

TAPE 

★ 9,800 

語 

PC -6001 mk II 

5 1 D 

19.800 

□ 



// 

TAPE 

9,800 

セ 

\A/ 


XI シリーズ 

5? D 、3.2 D 

19,800 

ッ 

W 


If 

TAPE 

9.800 

サ 



MZ -1500 

クィックディスク 

★ 12, 800 


P 


PC -6001 mk II 

5"1 D 




UURBCkir 

P 〇 -6601 付属 wp 

3.5*1 D 

☆ 8,000 




XI シリーズ 

3" 20.57 D 




Pop 

X トンリーズ 

3,2 D 、5"2 D 

☆28, 000 



// 

TAPE * 

☆18, 000 


種別 

商品名 

機種 

媒 体 

定価 

英文 WP 

バソワード98 

PC - 9800シリーズ 

8"2 D 、5? DD 、5"2 D 

38,000 


漢字パソカルク 

PC - 9800シリーズ 

870.57 DD , 5"2 D 

☆28,000 


PC -100 

57 D 

☆ // 

簡 

八ンテイ•パソカルク1 

PC -8201 

ROM 

★35,000 

易 

計 


PC -6001 

ROM & RAN / tt - トリッジ 

19.800 

パソカルク 

PC -6001 mkII 

5”1 D 

19.800 

算， 


PC -6001 mk II 

TAPE 

9,800 

フ 

□ 

ざ 

CS 3 バソカルク 

MSX パソコン 

ROM 

★ 9.800 


XI シリーズ 

37 D 

19,800 

ム 

S.CALGO 

// 

TAPE 

9.800 


MZ -1500 

クイックデ < スク 

★12, 800 



MZ -700 

TAPE 

9,800 

業 

販売管理(タイプ A ) 

PC - 9800シリーズ 

87 D 

220,000 

ア 

販売管理(タイプ A ) 

// 

5,2 DD 

120.000 

プ 

リ 

ヶ 

販売管理(タイプ B ) 

// 

8”2 D 

220,000 

販売管理(タイプ B ) 

// 

57 DD 

120,000 


売上管理 

// 

8,2 D 

90,000 

ン 

売上管理 

// 

57 DD 

60,000 


定価梅！の★印は新製品。☆印は近日発売。※一部機能がないものがあります。 


株式会社東海クリエイト ¥108東京都港区芝 5-13-18 MTG ビル 6 F ブロダクト販売事業部 
宮崎営業所/〒880宮崎市高千穂通 1-6-35 住友生命ビル 7 F TEL .0985-29-1966 


♦必ずご希望の商品名を資料請求券に明記の上、ご請求ください。 


資料請求券 Oh / MZ(D 
商品名： 









































































SHARP 


QD 版 


画□涯 



日漆_ワー K プロセッサ @ @ 


¥12,800 

ハイコストパフォーマンス 



1 EST 
:罨 蘇， 


^と本物がほしくなる/ 


_文節変換、複合語変換を突現.グ 

辞書 ROM には約8万語の熟語が登録されてお 


益々ご清栄の段お慶びもう しあ汁ます e 


♦ 

lP @ K 3 ei キーを1回押す 


益々ご清栄の段お慶び宇し上げます 


と、かんたんに文節変換ができます。 


り、たとえば、 


おきがるにおたちよりください 




1キーを2回押す 
お気軽にお立ち寄りください 


また、 1 .•化: 1 ' "~厂 などの複合語も 
簡単に変換できます。 

(漢字 ROM だけの場合は、単漢字変換でお使いになれます） 

括入力、逵続変換方式 • 

一度に 19 文字まで、まとめて 読みを入力し、 
その後連続して漢字に変換で きるから、人力 
効率が アップします。 

Tb 高速処理を実現一- 

新しい記憶装置 QD (クイックデイスク）対応0 
オートスタートで待ち時間はわずか8秒のハ 
イスピードローデイングを実現0また、プロ 
グラムはオールマシン語だから、すべての処 
理が高速で行われます。 



すべて の機能が ファンクション キーで実行で 
き、_面と対話しながら文書作成していきま 
すので、どなたでもラクラク操作。 

0通信機能でユーカラネットワーク 

他のユーカラ、ユーカラ JJ と電話を使って文 
S のやりとりができ、ファクシミリ的な使い 

方ができます o ( RS - 232 C , 皆響カブラ等必要です。} 
その他特長 - - -- 

籲かな•ローマ字 .JIS コードの3ウェイ入力•霧線•下 
線參倍角文字の表示•印刷♦右•左•中央ぞろえ♦行間 • 
文字ピッチ指定# ヨコ窨 き.タテ書き印刷•文窨イ メー 
ジ表示參 I 文窨50桁 X 60行 ( A 4 サイズ）が Q D I 枚に20文害 
■作動ブリンタ， SHARP MZ - IP 08. MZ-!PM 精エ舎 
/ QP -5 G 0 Z ブラザー M -1009 X など 


■112 M ] 国®®用簡易表計算プログラム 



■ CK 東通クリエ仆 


Ttos 東京都港区芝 5-13. 18 MTC ビル 6 F 

プロダクッ販売事業部 S 03-456-46 15 

宮峙営業所 〒880 宮崎市高 干 锶通卜 6-35 住友生命ビル 7F 550985-29-1966 

































> 文字種類は、英数、カナ、記号154種、画素102種。春タテ8ドットによ 
るグラフィック印字が可能。 #1/6.1 /9インチ、またはプログラム指定に 
より、 n /72、 n / l 44 インチ改行が可能。 • MZ - BOO との接続は、シャープ 
専用ブリンタケーブル MZ - IC 47 で可能。 


GP -50 M X セツト販売セール実施中 


期間 昭和59年8月 I 日9月30日 

好評の^3対応コンパクトプリンタ GP - 50 MX 
に、 ケーブルと画面 コビー ソフトをセットしました。 


セット価格 



¥35,000 






単品価格：本体¥29,800ケーブル¥6,000 
画面コビーソフト¥3,000 

マークは^マイクロソフト社の商樣です。 


GGP -700 M アップル用インタフェース(カラーハードコピー可能）# GP - 70015 発売中 ¥29,800 
※詳しい問合わせ先：セイコーシャ情報機器販売 ㈱ 大阪 /06 (229) 0206 東京 03(861)2786 


株式会社 服部 tz イコ- 特品事業部情報機器部 

〒101東京都千代田区鍛冶町2— I — 10服部セイコー神田別館 TEL 03(256)211 1 


株式会社 精エ舍 

〒130東京都墨田区太平 4 一 


情報機器事業部営業部営業課 

TEL 03-623-81 II ( ft ) 03-625-4610(®) 


..濟 


よるし <♦ 

1 fs 
































SONY 

日本全国の ノヽソコンフアンへ c 



① 0.37 mm ファインヒ。ツチ②2000文字対応③ RGB 入力 

スラントパネル 

端子⑤傾斜画面⑥テレビ番組、ビデオも見られる c 


カラフル。鮮明。 m こやさしい、と人奴のブラックトリニトロンにファインピッチを加えた、 
カラーデイスブレイが出ました。 KV -14 CP 1。 これは、びっくりするほどの高 pm が n 
慢です。從來の 14 G 1 の CRT に較べ約60%も密度が商い 0.37 mm ファインピッチで'、 
いままで味うことのできなかった映像怎を楽しめま to パソコン用カラーデ f スプレイとし 
ての尜晴しさは、これだけにとどまりません。2000文卞を鮮やかに衣ボする。アナロ 
グ (21 ピン)デジタル （8 ビン) RGB 人力端 f を装備している。前面を1¢#頁けた 
スラン トパネルを採用している。いままでのパソコン用デ' イス ブレイとは、はっきり違う 
t hy FELIX THE CAT PRODUCTIONS. INC. by King Features Syndicate INC. 


ソ ニ ーならではの特長を備えています。コンビュータグラフィックスをよりしく、ブロ: 
ラミングをよりやさしく、ゲームをより楽しくするのが、 KV -14 CP 1 です。さらに、映イ 
ソースを選ばない S 富な入出力端了-も使う人にうれしいところ。オーデ、ィオ、ビデオ 
対応する前面 AV Hit ./ ビデオ入力端 f 。 モニター出力端子。テレビ出力端户。音: 
多®:出力端 f 。 と、支に様々な楽しみに対応できる設計。オーデ V 才、ビデオ、 
デオデ f スク、 SHF 放送、文字多®:、泞声多®などを方しく映し出します/チャン 
ル/序 W :」 「チューニンク: irRGB 」 「ビデオ」などを管而衣ボするので^持ちよくイ 






(上尹に使って上宁に如屯； 


あなたのためのテレビです 



④直面 AV Hit / ビ沒入力 

ブラックトリニトロン、新発売。 


えます。最後に、パソコンに疲れたら、テレビ放送をすぐ楽 
しめるのも大きな特長。パソコンデ f スプレイとして十分な美 
しさを誇るのだから、テレビ放送を映せば、美しすぎるほど 
美しい。夏の甲 f 園の芝生なんか、ハッとするほどの鮮やか 
さで迫って〈ること、うけあいです。ブラックトリニトロン+ファ 
インピッチ。パソコンをこれほど美しく兒せるテレビがあっ 
たでしようか0次の時代の美しさを映すテレビ； KV -14 CP 1。 



■級 


ソニートリニトロンカラー テレビ 

14 型 KV-14CP1 ¥99,800 

別売 AV Hit 端子用オーテ V 才•ビデオケーブル • VMC -610 S ¥1,500(ステレオ 
用） # VMC -6 IIMS ¥1，500(モノラル用）參 VMC -612 MS V 1,700( モノラル苗） 


參か5? ログ诏求は、件:所.氏'か年令•職笼•屯話番り•機稗名を明記の h , 
〒108柬京都品輪局 K 内ソニー ㈱ カタログ係へハガキで、お申し込みください。 



















FM-rZ ユ■ザ H= 隹く ゞ 


Broderbund 




夢 


X-l-FM-7 シリーズ 
U_ ドラン ナー 

カセットテープ版 ¥4,800 フロッピィ版 ¥5,800 


150もの地下迷宮と、プラス無限のバリエーション。その中で、隠された宝を奪い 
返さねばならない。敵は迫る，口ードランナーは、地上への出口を求めてひたすら 

疾走する-発売以来、全米が熱狂。いまもなお、ヒットチャートを走り続ける 

「ロードランナー上凄い/面白い/これはまさに、無敵のソフトだ/ 



「64人の人質を奪還せよ」それが君への使命だ 
次々と君を II う敵の攻擊網をかわして、見事ヒ_ 
ローに なれるか. 


X 小 FM -7 カセットテープ版 ¥4,800 
シリーズ フロッピィ版 ¥5,800 

チヨコ U つ夕一 



さあ、大変だ/2人のザ 
ークが、お金をかき集め 
て脱出しようとしている。 
ハイテクニックで、彼ら 
を逃すな/ 




X - l * FM -7 カセットテープ版 ¥4,800 
シリーズ フロッピィ版 ¥5,800 


スペアチェンジ 


m M Fro Interaatiial 

亍530大阪市北区西天満 6-7-2 梅新東ビル 5 F TEL (06)363-1221 ソフトプロインターナショナル事業部 











— World of Tectrxjlofly — l 

J^Tecno Soft J@ 



讓 


コンストラクシヨン•スクロールゲーム ディスク版 


ゲームにあなたのアイデアを生かしてみたい 0 そう思ったことはないだろ 
うか。そういう人のためにできたのがこのサンダーフォース • コントラク 
シヨンです。もちろんプログラムがわからなくたって大丈夫。操作方法も 
すこぶるカンタン（説明書付き ） 〇 

■基本 _面は 32 面あります。 

その後の 208 面まではあなたがお作りドさい。 

■地上キャラクターを自由に配 E できます。 

■空中 キャラクターの登場に変化がっけられます。 

□ファ イヤー•レオ（愛機〉の数を変えられます0 
■作成した 面のデータはディスクにセーブできます。 

(1 枚の ディ スケットに最大 208 面までセーブ ロ f ) 

• 5 インチ 2D: PC-880UPC-880 丨 Mkll 


3D SPACE RACING 

mmK imu 


プラズマ•ライン 


•機種/ XIPC-8801 •価格/未定 

近日発売 


あつ//立体が動いた 

ワイヤーフレームで動くのではありません。陰影のついた立体が動〈のです。もちろんマイコンでは初 
めてポリゴン(多角形)による起高速 3 D 画像処理でリアルタイムかつスムーズな画像の動きを実現し 
ました。この新技術错つたゲームの第一弾がこの「プラズマ•ライン」です0 

スペース耐久レースに挑戦 

スター.シップ(宇宙船)を操り域の衛铤制 uii 1-.ゃアステロイドの中にある 
チェック•ポイントを通過してゴールへ到违します0し力*し、ライバルからの 
執拗な妨害もありリタイヤすることもしばしば。パは無す;ゴールまで彳 j ••きつけ 
るか挑戦してみよう。 





激: 






:沒 


ポ、へ 


: ' ::こ-ふ ':〆 や—. ぶ:: 
5 乂 


に: w ぶ $ :丫: ' u:〆 
ノと::ダ:こ::：ンう、：.-::: 
••一ぐ?，:‘.:•: uv‘ T ' ふ , 

L - ^ ：*：：： 


: d':tv 


スクロ=ルゲ=厶 

テープ版 

美し响面に繰り広げられる熾烈な戦い。縱横に スクロール する I 由1面、 
迫力ある臨場感があなたを来知の戦闘空域へ誘います。 


FM -7、 XIC / XI ( G - RAM ) 


• MZ - 1500 ( QD 版)、 PC -8801/ PC -8801 Mkll 、 FM -7、 X IC/XI ( G _ RAM ) 


參 3インチ: XID#3.5 インチ： FM -77 


各6,900円 


各4,800円 



mz ■腦 0®QD 版 


Iキサィト四人麻雀 



オール マシン語による超高速麻雀。 

ポン、カン、ロン、リーチ時の待ち牌などは自動判断。 
捨て牌も力ーソルー発で 0 K 。 

最強のマイコン雀士を負かせられるか。 

•MZ- 1 500 QD 版 ¥4,800 


四人麻雀 


• X 1 C / X 1 
• MZ-700 


¥4,000 

¥3,500 



プロも絶賛.グリアルゴルフ 

コルフ•アイラン/< 


3次元画面ならではのトリップ感〇 

スタ • 


超リアルな演出のグラフィックとサウンド。ディスプレ 
イがそのままカントリークラブ。樹木、池、海、バンカー、 
風向、風速、様々な状況設定が君のゴルファーの腕 
を試す/ 

•X1C/X1(G-RAM) 

•MZ- 2200 /2000(Hu-BASIC 、 G-RAM 丨、 2 、 3) 
基本コース + 拡張コース 4 の 2 本セット各 ¥5,800 


3 次元宇宙空間で繰り広げられる、驚異のシミ 

ユレーシヨンゲ'ーム。 

リアルな動き、要求される冷静な状況判断力、そ 
して決断力、面白さがナミじやない/ 

#X1C/X1(G-RAM) 

•MZ- 2200, 2000 (G-RAMI) 各機種 ¥4,500 


好評発売中/ i "7 k 

•「ゴルフ•アイラン Kl 各機種4,000円 \WV J ノ / ノ ノ |、AMI0:00' PM 6 :00 日曜定休 
•拡張コース （彳〜 4)(18 ホールまであります） 〒857 長崎県佐世保市福石町 414 S 0956-33-5555 


^ r ¥2,00 O •お求めはお近くのマイコンショップか又は直接当社へ現金*留にてお求め下さい， 




























ジャイアンツのかたきは、僕がうつ。 
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版⑽ 00 






卬版釣，_ 


一卞 pC - 600^ K11 ?〇 


-S 砂シ” 


適 S & 鞭讓 

部屋は、ホームグラウンド 


くやしいだろう、逆転さよなら負けなんて。 

だから、僕がさっそくかたき討ち。 

まるで:テレビの野球中継みたいに、選手も 
審判も動く「野球狂」。プロ野球や高校野球、草 
野球など、自分の好きなチームと対戦チームの選手それ 
ぞれの打率や守備率などのデータを入力。それに従って動く画面で 
リアルタイムゲームが楽しめるのだ； > 近頃は、僕が寝た後、父さんが 
S 分の草野球チームとジャイアンツ、試合させてるみたいだよ。 


^-HUDSON SOPf 


本社•ハドソン札幌 / 〒〇 62 礼幌市豊平区平岸 3 条 5 丁目 4 番 17 号コロナード平岸11201 PHONE ： OII -82 H 538 
営業所•仙台•金沢•東京•大阪•福岡•沖縄 

























面白すぎて、やめられない。 


SPECIAL 


忝 


宇宙やジャングノレを舞台に、ハチ 


のバズビーやおじゃま 


虫クリーピーたちを 
引き連れたドンキー 
コングが大暴れ！さ 
あ、お得意のスフ。 


好两嫌亮中 


::纖 ^ 


レーで、 II けるな、ス 


タンリー。 




敵は、可愛いカメやカニ。 
さて、マリオは、彼らを蹴飛ば 
して、最上階までジャンプで 
きるかな0 


^^HUDSON SOFT 


適応機種 x-1 シリーズ PC -8801 シリーズ FM -7 シリーズ PC -6001 MKU PC -6601 TAPE 版 ¥3,60(] FD 版 ¥ 5,800 
本社•ハドソン札幌 / 〒〇 62 札幌市豊平区平岸3条5丁目4番17号コロナード平岸11201 PHONE : 01 1-82 M 538 
営業所•仙台•金沢•東京♦大阪•福岡•沖縄 


















T ¥4,800 5 〃FD ¥6,800 3 "FD ¥5,800 


PC -6001 MKII 

T 

Xl-C 

T 

PC -8801 MKII 

5 "FD 

Xl-D 

3 "RD 

PC -9801 F 

5 "FD 

FM -7 

5〃 FD、T 


x -丨シリーズ 

3 "FD 

PC -60 MKIK 66 

T 

FM -7 

T /5 TD 

FM -77 

3.5 TD 

PC -8801 MKII 

丁 

5 "FD 

PC -9801 F 

5 "FD 


^-HUDSON S0PT fl 本 


社 •ハドソン 礼暢〒〇62ネし候市豊平区平岸3条5丁目4番17号コロナード平岸11201 


各ゲーム、ついに S 1 搭載/ 

PHONE ： 011 -821-1 538営業所•仙台.金沢•東京•大阪•福岡•沖辑 



























Silvepesll 


パソコンテレビ 



ハフハフ、 ドキ 


好評発売中 

「とりをとれるはこれつきやねエ」 

インテリ雀士 

— * fcf § X-I 用（商品番号 SISK 2800 7) 
F=t jLr I F MZ-22GG 用（商品番号 SHSK 2801 3) 

U / カセットテ- プ版各定価 3500 円 


メンバー集めの苦労もない、時間の制約もない、ストレスの解消に、気分転換にパソ 
コンの麻雀ゲームはベストセラー。その数ある麻雀ゲームの中で「インテリ雀士四人 



新しくファ5 加わ。グラフ 

魔王の黄金を奪え/オオムに乗って ヒーローは 飛び汔 つ。 

锣弓锣哆。圍⑩堊_® 

X -1 用（商品番号 SISK 2600 8) MZ - 2200用|(商品番号 SHSK 2801 4) カセットテープ版各定価3500円 



MZ -2000 2200用に バラエティ 造 かに 面 A ゲームが揃っています。 

MZ - 2000には G - RAM 3 枚必要です。 カセットテープ版以下10点各2800円。 


㉟ ミツシヨン Z 2000 #7|■メガトロン 籲 フライボーイ ⑩ ドーンパトロール .アンダークランドシテイ 



# バンパーカーズ •ユーフォー 级 レーづ 1 ■■タンク 春 サイコキューブ ® ドクタークワァテイ 



































ィクスも_ bu ファンタジ_ヴーム 

外敵から、飢えからヒナを守れ/ ノヽャブサ愛情物語。 

，穸胁3》。罗哆崎》 

X-1 用（商品番号 SISK 2601 1)MZ- 2200用（商品番号 SHSK 2801 5) カセットテープ版各定価3500円 



スピード•スリル•サスペンス、これに「あそび」の 
アイデアが加わったアメリカ生まれ SilverBall の 
面白ゲーム。グラフィクスも鮮やかに一段と 
ゲームの臨場感を盛り上げます。お楽しみください。 

製造 • 発売元シルハ^■ボウルソフトウェア 

SilvspGsll 

2150 Shattuck Ave . Suite 902 Berkeley , CA . 94704 U . S . A . 
お問い合せは……株式会社日本ソフトバンク 
〒102東京都千代田区九段南2 314靖国九段南ビル 

電話 03(263)3904 

通信販売しておりませんのでパソコンショップでお求めください。 

* このテープよりの複製及びレンタル営業行為を禁止します。 

SilverBall は次々と新しいゲームを発表 • 
発売していきます。ご期待ください。 


MZ シリーズで好評につ吉 X - 1バ_ジョンを発売// 

朝の静寂を破っての敵襲だ/恋人の t 、る街を防衛せよ。 

。萬 h 回 a 術 


X-1 用（商品番号 SISK 2600 2) カセットテープ版定価3500円 



滅びるか、滅ぼすか。エイリアンとの攻防戦。地下都市を、君は何日守れるかガ 

茨 >參=參晉。勤穿^ 


X-1 用（商品番号 SISK 2601 2) カセットテーブ版定価3500円 



敵の車に体当り、壁にぶつけてクラッシュ//君は命知らずのカースタントマン。 

狐》愚一。勃 


X-1 周（商品番号 SISK 2600 3) カセットテープ版定価3500円 














































パソコンゲームの世界はサ/<イバル 
な戦いだ'。強い相手ほど闘志がわい 
てくる。 

日本ソフトバンクが選んだこの30本 
の ゲーム ソフトは、君の好敵手にな 
るだろう/ 


サンダーフォース- 

マリオブラザーズ（スぺシャル)- 

フラッピ- 

ジエルダ II - 

H . P . 王将- 

HERVEST - 


エキサイト四人麻雀- 
クラゥドキングダムー 
サラダの国のトマト姐¬ 
べナント レース — 
モンスターハウス—— 

黄金の墓- 

ポーラスター2- 

グランドクロス- 


不思議の国のアリスー 
フアルコンアドべガャ- 


ゼクサス光速2000光年- 

ジャン狂- 

倉庫番 2 - 

シリウス I - 

ボコスカ WARS - 

インテリ雀土- 

ソフトハウス殺人事件一 
団地妻の誘惑- 


ァンダーグラゥンドシティ ■ 

惑星 メフイウス- 

アースバウンド- 

デゼニランド- 

ト ーンノ《トロー ノレ- 

アイスブロック- 


"♦テクノソフト 
-•ハドソン 
■•♦デービーソフト 
ーキャリーラボ 
- •S.P.S 

-•マイクロネット 
-•テクノソフト 
—•シルバーボール 
—ハドソン 

-光栄 

-•日本ファルコ厶 
-•マジカルズゥ 

-•S.P.S 

■•クリスタルソフト 
-•マイクロキャビン 
-• シルバーボール 
―•デービーソフト 
-•ハドソン 
4シンキングラビット 
一•マイクロキャビン 
-*アスキー 
—• シルバーポール 
-•クリスタルソフト 
■••光栄 

シルノ <ーボール 
— T & E ソフト 
■"•クリスタルソフト 
ーハドソン 

シル/ <—ボール 
-•デ—ビーソフト 


® 日本ゾフトバンクのヒットチャートは、全国的5000店の加盟 
.店から寄せられた最新の情報にもとづいています。 


•仙台営業所/〒980宮城県仙台市二日町 12-30 日生勾当台西ビル 
TEL 0222(63)0907 

•名古屋営業所〒460名古屋市中区栄 5-26-39 タカシマ名古屋ピル 6F 
TEL 052(261 )7215( 代） 

籲広息営業所/〒730広島市南区東荒神町 3-35 広島オフィースセンター 3F 
TEL 082(263)8683 

參福岡営業所/〒810福岡市中央区天神 4-8-25 ニッコービル 6F 
TEL 092(752)0177( 代） 


パソコン文化のクリエイター 

株式会社日本ソフトバンク 


•本 社/〒102東京都千代田区九段南 2-3- 14靖国九段南ビル 2F 

TEL 03(263)3598 

•大阪支店〒542大阪市南区難波千日前 5-19 河原センタービル 3F 
TEL 06(644)0191 

參札幌営業所〒〇64礼幌市中央区北二条西二丁目 STV 北二条ビル 
TEL ¢11 (222)6025( 代) 


BANK 
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MAGAZINE FOR GAME KIDS 


AB 判、192ページ（予定） 


•パソコンをはじめホビーマシ X アーケードのゲーム情報をぎっしりパック/ 
•楽しいゲームプログラムだって盛りだくさん/ 

•どか一んと充実の特別企画も/ 


創刊記念大 募集 

「 BEEP 」 は、みんなが つく る パソコン ゲーム 
情報誌です。待望の創刊を記念して、下記のと 
おり「プログラム」「原稿」 を募集します。ふる 
って投稿してくだ'さい。 

•ぁて先 

〒102東京都千代田区四番町 2-1 
日本ソフト パ' ンク出版部 「 BEEP 」 編集 室 
くゲームプログラム〉 

ゲームのジャンルは 問いません。未発表の才 
リジナルゲームを どしどし投稿してください （シ 
ョ ート、 ロング いずれも可 )0 
♦プログラムはテープに 入れてください（投稿 
作品は原則としてお返しできませんので、あ 
らかじめ コピーを とってください)。 

參プログラムの内容の説明、操作方法、遊び方 
を、400字づめ原稿用紙3枚ぐらいにまとめ 


てください(原稿には、対象機種、麵言語、 
住所、氏名、年齢、学校名、連絡先電話番号 
を明記してください)。 

♦創刊号 （1 月号)掲載分の獅は、10月末日で 
す 。 

♦掲載されたプログラムには本誌規定の原稿叫 
を支払い、掲載誌を送ります。 

く原稿〉 

「VOICE OF BEEPER 」 と「はみだ、し 
BEEP 」 の二つについて、原稿を募集します。 
① 「VOICE OF BEEPER 」 は、ケ、、ームにつ 
いて、みんなの声と顔写真を載せるページで 
す。たとえば、「これは楽しい/ゼツタイおす 
すめソフトだ」、「がっかり/期待はずれの 
ソフト」、「ゲーム言いたい放題」、「ここが 
知りたい、だれか教えて」などなど、ゲー 
ムについてならなんでも 0. K . o みんなの声を 


專いてくた'さい。 

♦原稿は400字づめ原稿用紙1枚ぐらいをめや 
すにしてください（多くても少くても可)。 

•顔写真（なるべく モノクロ。 サイズはサービ 
ス判くらい）を添付してくだ、さい 0 

② 「はみた'し BEEP 」 にも、みんなの声を寄せ 
てください。 

•原稿はなるべく100字ぐらいにしてください 
(多くても少なくても可)。 

★①については、原櫥采用の場合は、 「 BEEP 」 
特製ト レーナーを プレゼン トします。 

★ぬ ② とも創刊号の原^^0は、9月末日で 
す。 

★①、 ② とも、原稿はたて#きにしてくだ'さい。 

soft ! 日本ソフト八ンク 
BANK 出版部 




























特集マウスの機能に接近// 

AP ソフトの現状分析からマウスの未来まで0 

dBASEii による 
人工知能 W D-Brain II ”の開発 

/\ MACHINE テストランレポート 
^ dBASEii 入門 
7 SOFT WATCHING 
m 統合ソフトの活用事情’84 
m パソコンテレコミュニケーション総カタログ 


日本ソフトバンク出版部発行 S 03-261-4095 










MZ -6541 本体と専用 
CRT 。 バイトの M 
FD が 2 基，メモリが 512 

K バイトとパワフル0 
マウスも標準装備で， 
8086 の 8 MHz を採用。 



































XlCk(CZ-804C) メタリツクシルバ 
ータイプ。同時発売の) a Cs に漢字 ROM 
(JIS 第一水準）を実装したモデル 


mn 


コンパクトフロッピーディスクドライブ 

(CZ-300F)。FD1 基実装で79,800円とお手 

頃。これで， X1C でもコンパクトフロッピ 
一が使えるようになりました。 


ニュー XICs の CZ-803C。 新たに拡張10 
ポートを2スロット標準装備してより身近 
になった普及モデル, 








響 ニー : ： ^: 二 : ■ 二 : 二 :^ wMiar 


XI 用カラープロッタプリンタ （CZ-8PP 
2)。4色水性ボールペン式で A 4サイズまで 
使用できます。文字は大小15種，漢字 RO 
M の追加で漢字出力も可能です。 


XI用ドットプリンタ （CZ-8PD2) 0 9 
ピンシリアルインパクト方式で印字速 
度が120衍/秒と高速。ダウンロード文 
字もできる多機能プリンタ。 
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HOW COMPUTER EXECUlim ゑ 


FURN ： 
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ウルトラセブンブリツジ 
( XI キヤリフラボ） 


uitimvvT^v 


mmW(X I BOND SOFT ) 


OMiiiBWiJi 闕 


oniHonov 


鐘 ss 嬲 _ 


将棋名人 
( MZ -1500 アポロテクニカ） 



HP 王将 

( MZ -1500 マイコンハウス SPS 


ジヤン狂 （ MZ -1500 ハドソン） 


七 

八 

九 


雖祐 N 


I 字園 ___1 圓圏匿_ 
_ 字 __■■闘匪11_ 

I 字11圓 ■■■ 國國__ 


团 a 

till 





w V u 




Vf « M ( 

orw HOW VF5 > Ml 

sorr 

y •* ^ ， 


3Ti ： fflr マ您 SPftCE KE¥ 

im: N E CO p F ^#TrcT TECNO-SOFT 


J KVL 


98765432 



琢 2 琢 3 路薄琢 25 


3 B 3 S 珞 G 


32 33 3奪 35 


ZS ZB 30 3 


1 B 20 


22 23 SH ZS ZE 21 


i i i 
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Hit SPACE Key 






































































































































































































































































































































































































_ 1±1 ， 15 JLXIKIilJir ： EK31 - 

ジエ J レダ n ( TH £ SOFTOUCHI 46 ページ） 
あのジェルダが第2の使命を受けて帰ってきた 




_ページ） 


-SCORE ： 00100 SCORE 
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EPSON 


ペリフェラルはエプソン 


、メ Y ストフィット/ XIシトズ対応機0 



夕ーミナルブリンタ 

RP-BDI 


BDF/TI 


フ ー之ノ ノレノ ノフ 

RP-OD 


•ハイ•コストパフォーマンスを 誇るターミナルプリンタ •用紙を 選ばない ハイ •コストパフォーマン スタイプ # RP シリーズのハイ •コストパフォーマンスを 受け 

¥79,000 ¥89,000 継ぐ136桁プリンタ ¥134,000 

•XI 対応表 


1 

RP -80 II • RP -80 F/TII • RP - I 00 

FP -80- FP - I 00 
標準機 

FP -80 K 
標準機 

JP -80 

UP - I 30 K 
標準機 

標準モード 

XI モード 

XI 

I/F ケーフつレ# 8226 (¥8,800) 
により接続 

△ 

〇可 推奨 

△ 

A 

△ 

A 


キャラクタ•ジェネレータ/〇:文字コード表一致 △••グラフィックキャラクタのみ不一致 ハードコビー/可: CRT ハードコピー可能 



I ハイ•コストパフォーマンスと 信頼性を誇るターミナル フロッピー 

MZ シリーズ専用機¥122,800(デ:^アル)¥82,000(シング〉レ) 


K i !~7 oni / tr^ 1 つ AA 


MZ -80 I/O 

M 乙 ttUK / し、 1 ZUU 


MZ -80 F I/O 


■ MZ -80 B 、 MZ - 2000 


TF -10 

MZ -80 B 、 2000 


FDD インターフェイス 
セット#9020 


f 


1 1 

11111 


•エプソンのプリンタは、 ESC/P (EPSON STANDARD CODE for PRINTER ) のもとにターミナルプリンタ•コントロールコード体系の世界統一規格を提唱し製品開発されています ： 


エフソン株式会社 •本社/〒 399-07 長野県塩尻市広丘原新山8(»0263 52 2552 TO エフソン明売株式会社 ♦本社/〒160乘京都斯 7 SK 西新宿2 41祈宿 NS ビル内私杏筘6109号 1 M 3-348- 6801的•中央货業所/〒101 
漱都 T 代 WK 神 W 頌出町2 21サナダビル7栢003 -25 B 4841•大阪支店/〒530人北区西人忒414 3 tt 友1命卯常®ビル11附006 365 507卜大 Be 南営業所/〒556大阪市浪速 KE 1 本榇5 4 20ェスダビル 4 F & tt 06^632 3353•札找営業所/〒060 
札 W 市中央区北朵西2〗目礼枝時壯台ビル6描 ttOll 222 282卜秋田常業所/〒010秋田市中通2】目176秋山來*海 I ビル7所00188 32-4002 •仙台常業所/〒980讪台市本町11212山;7ビル6格 TJ 0222 63 3691. fi 野営業所/〒 39 W & 本市深志 
2-2~9加納ビル2階<*0263 36 7251•新洱肯菜所/〒950新*市«大®卜 2- 25北趑萡1ビル6睹 tM 252 43 8515•名占 S 常某所/〒460名 Ag 市中区新栄町213栄第牛命ビル9括 t *052-962-70 W •金沢営業所/〒920金沢市彦町 2-3 13明治牛命 
金沢彥-:ビル4括* M 762-62-3216 •広&常菜所/〒730広 ft 市中 Wt 町31第3山 1 U ビル4階 OM 2 223 281卜福岡當栗所 / T 812 fe | S 沛博多区傅多釈荊3 4 8 ft 政互肋仝多ビル 4 fgtt 092 47卜076卜児業所/〒 892| feVEM > 市加治屋町 18- 8 
井生命鹿汜 ft ビル4階 00992-25-7717 .エブソンサービスセンター/〒101来京都 T - 代:田 K 神田須 ffl 町 2-21 サナダビル6疳》03 2讯4881 參 い 資料の ご M 求は,はがきに ft 所、氏 K 今介.職龙，私•をお#⑽りの： プヴた i でぉ中 ださぃ 


ペリフェラ，レ 
資料請求券 
0 H/MZ 
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ちではない 


でしょうか。辞害を探す，書式を変える，特定の言葉を検索し，同 


時にそれを他の蕃葉に置換する，などなど 0 私たちには，まだまだスリリング 


なソフトが V 
卜し，加工 
プロセスで 


がなぞ呼ぶ簡易言語の特集です。パソコンは、ワープロとして使 
表に使つても、何かしらゲーム的な要素が残るという印象をお持 


ぱいです。簡易言語もしかり，データを入れ替えてシミュレー 
された2次データを積み上げて，ひとつのモデルを構築する0この 
も，スリリングでひそやかな楽しみがいっぱいなのですが……。 
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《簡易言語》物語 


簡易言語とは？と聞かれても，なかなかひと言で明確に答えることはできません。簡易言語という言葉か 
らは，おおよその意味をイメージとして把握することもむずかしいようです。これからは簡易言語の時代，な 
どと言われて久しくたちますが，現在のところ，それほど大きなブームとして，一般ユーザーに迎え入れられ 
ているわけではありません0これらは，適切な使用によりさえすれば，いろいろと多様化する仕事（処理).に 
も適用することができるのですが，逆にその ''適切な使用〃というのがどういうものかわからないため，簡易 
言語がいかに有効なものかもわからないわけです。 

さて，あなたは今，簡易言語を必要としているでしょうか？ワードプロセッサや給与計算といった目的の 
わかっている専用ソフトであれば，答えは簡単でしょう。しかし，いったい何に使ってよいかもわからないも 
のであれば，必要かどうかもわからないのは当然です。 

果たして，簡易言語の必要性はどこにあるのか，そして簡易言語はなぜむずかしいのか，さらにこれからの 
簡易言語はどうあるべきなのか。今まで，簡易言語に対して持たれてきたモヤモヤの一端を解きあかしてみる 
ことにしましょう0 


I 簡易雳語の思想 

ビジネスにパソコンを 利用すると， いっ 
たい何ができるのでしよう。 

まず考えられることは，日常事務作業の 
効率化です。•般文書の作成をはじめ，各 
種台帳の記入や，伝票整理，集計作業，レ 
ポート作成，そして各種帳票や宛名ラベル 
の発行など，合理化と正確さを要求される 
作業が，机の h にあふれかえっています。 
これらの仕事を作業単位で見てみると， 

① 文普の作成 

② データの記録（記入）と保存 

③ データの コピー （転記）と照合 

④ データの検索と並び替え（分類•仕分） 

⑤ 各種計算（ほとんどが加減計算） 

⑥ 作表，グラフ化 

などに集約されることがわかります。 

このうち，①の文 S の作成に関しては， 
個人個人の創作活動によるものは，パター 
ン化が困難（業務 h はおきまりの文杳がほ 
とんどですが〉ですが，それ以外の項 mi , 
ほとんど単純な作業ばかりといえます。実 
際，うんざりするほどのデータをただ別の 
欄に写し換えるだけの作業や，まるでハイ 
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パーオリンピックのように電卓をたたくよ 
うなことがずいぶんとあるのです。 

そこで，これらの基本作業を，あらかじ 
めプログラミングしておき，それを在に 
組み合わせることによって， H 的の仕事に 
対応させよう！：いうのが，筒易言語の発想 
です。簡易言語は，イージーランゲージと 
いうことでは なく， むしろ ツールに 近く， 
現在の言葉で II え ば， ビジネス ツール•コ 
ンス トラクシ ヨン セットとで も a うべきで 
しょうか0 

そして簡易 a •語は，これを使いこなそう 
と思う人，あるいはその価値を理解してい 
る人にとっては，強力な武器となる可能性 
を秘めているのです。特に パーゾナルユー 
スにおいては， u 常の事務作業だけでなく， 
さらに…歩進んで，独自の観点によるマー 
ケテイングリサーチ，分析そしてシミュレ 
ーシヨンへ と応用できるはずなのです。 

種類と目的 

-般に簡易 j 語と呼ばれるものには，大 
きく分けて2つのタイプがあり，表集計型 
(スプレッド シートとも呼ばれている）と 
カード管理型とに分類されます。これは， 


愈事務において，作表，縦横集計，力一 
ド整理と いった作業が多いためです。 両者 
は互いに.®複する要素を多分に持っていま 
すが，それぞれに得意とする分野を持って 
います。 

表集計型 

表集計型というのは，いうまでもなく作 
表機能をベースに，文字や数値などのデー 
夕を入力し，各種集計を行うもので ， Visi 
Calc ( VisiCorp .) の M 生以来，簡易言語の 
主流を占めてきました。作表という処理は 
きわめて原始的な f 法ですが， H 常のちよっ 
とした資料，報?？»の作成などに広く利用 
できるものです。これは，私たちが小学校 
以来惯れ親 しんで （？） きたも ので，それだ 
けに概念的にも実践的にも取り組みやすい 
ものです。 

鼓体的には，縦横集計を主体にしたもの 
から，複雑なマトリツクス計算ができるも 
のまであります。縱横集計タイプのものは， 
H 常頻繁に作成される統計表や報 S 苦に威 
力を発揮するよう，縦横の合計，乎均，構 
成比などを算出する機能は優れており，ソ 
—卜（並び替え）やサーチ（検索）など- 
般的な機能はほぼそろっています。弱点と 
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しては，横の項 H が細かくとれない（縦方 
[⑴はメモリが許す限り）ものが多く，また， 
複雑な分析には向かないということです。 
戦略的なマ_ケティングやシミュレーシヨ 
ンを#えるならば，ぜひともマトリックス 
計菇のできるタイプが必要となるでしょう。 
VisiCalc , Supercalc , Multiplan といつ 
たベストセラーソフトが実はこのタイプで 
あり，もともと簡易 J 語が誕生した背絷に 
は，単に奉務の効率化ということよりも， 
もっと戦略的な設計思想があったのではな 
いかと思われます。このタイプでは，ワー 
クシートと呼ばれる大きな紙を想定し，これ 
を細力*い行と列のマス U (セルと呼ぶ）に 
分割し，その h で，ブロック化した種々の 
表を作成するというものです。マトリック 
ス計算というのは，このワークシート I :の 
仟意のセルどうしで由に計 If ができると 
いうことで，数値分析には特に威力を発揮 
します。このワークシート h にはいくつも 
の衣が共存しているので，-般の縦横集計 
型と遠って，縱横が共通の項 U とはならず， 
操作は常にセル単位で行うことになります。 
このため，計算範囲の指定など，やや複雑 
な操作が必要で，概念的にはちょっとむず 
かしいかもしれません。 

さて，集計表において各種シミュレーシ 
ョンを行うためには，再計算機能が必要で 
す。再計算というのは，合計ゃ平均，各種 
比率などを求める演览を定義しておき，各 
項 H の数値を変えるごとに， H 動的にすべ 
ての計算をやりなおすというものです。こ 
の機能により，経営戦略卜-存効なシミュレ 
ー シヨンが乎軽に行えるわけです。 

カード管理型 

整理 • 分類すべきすべての項 H をひとつ 
の力ードのようなものに記録し，カードご 
とに ファイル する方式です。すべてのカー 
ドを-覧表にまとめたりすることや，各種演 
算機能はサブジョブとして扱われます。 

これらは，賴客管理，住所録，文献，レ 
コード コレクショ•ン など，文字犁 データを 
多く含む情報の整理に向いています。 

饵務用品の中で，大小各種の情報カード 
や，それを整理するホルダー，ファイルと 
いったものの占める比率は高く，カード形 
忒による情報整理をパソコンにさせること 
は大きな意義があると思います。 

まず，各種ライブラリーを整理するのは， 


いつでも必要なときに必要なものを探しだ 
す情報検索が第1の H 的と， i •えます。した 
がってこのタイプのソフトでは，すべての 
項 H (数値，文卞）について検索機能やソ 
ート機能が充実していることが重要です。 
ゾートの場合，複数項 n について優先順位 
をつけてソーティングできることが望まれ 
ます。たとえば，商品リストを作る場合， 
種類の項 H を 50 ff 順でソートし，同じ種類 
の商品のなかでさらに価格の低い順にソー 
卜するなどです。もちろんスピードも®嬰 
です。 

また，項 H 数，文字数などが卜分にとれ 
ることが必要で，1枚のディスクに何枚の 
ファイルが登録できるかも大切なポイント 
です。データベースとしては，カセット版 
ではオンメモリの処理しか期待できないた 
め，ほとんど小規模的にしか使えないもの 
と思ったほうがよいでしよう。 

その他，顧客管理などに利用する場介に 
は，宛名ラベルの発行ができるものを選ぶ 
とよいでしよう。 

重要ポイント 

簡易3語に限らず，-般に実用に耐える 
ビジネスソフトの大きな条件としては，次 
のようなものがあります。 

① マニュアルが優れていること 

② 入力方法が簡荦であること 


③ 誤操作に対する配虛 

④ データの//:換性 

⑤ 長時間の使用にも疲れにくいこと 

さて，簡易4語では，実際にもっとも労 

力を要するのは，なんといってもデータの 
入力でしよう。データベースとしては，も 
のによっては何 f イ牛ものデータをネ丁ち込ま 
なければならないこともあるのです。です 
から，フォーマットの指定や，数値，文字 
などのデータ入力がいかに簡単にできるか 
が第1の条件と d えるでしょう。最近，マ 
ウスをサポートしたものがいくつか出てき 
ましたが，これは人間の指し示すという勳作 
に非常に近く，マトリックス衣の細かいマ 
ス H を示すときなど，ポインテイング•デ 
バイスとしてはきわめて快適です。また，ぜ 
ひとも欲しいのは漢字の入力機能ですね。 

次に，簡易€語，それもデータベースと 
して t 要視されてきていることは，データ 
の扱い方です。先に述べたように，データ 
入力の労力が占める比重が大きいため，1 
度入力されたデータは大切に扱う必要があ 
ります。ちょっとした不用意な操作で，せ 
っかくのデータが消えてしまっては元も子 
もありませんが，データの保護が完璧であ 
ることも丐然のことながら，将来にわたって 
それらのデータを利用できるような配慮が 
t 要なのです。すなわち，视在使用してい 
る ソフトウェア が パ'ージョンアツ プされた 
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場合などに，旧バージョンで作成されたデ 
—タフアイルがそのまま利用できるの力、 
といった問題です。また従来は，データべ 
ースで作成したデータを，別のグラフ作成 
ソフトでダラフイ匕しようとした場合，デー 
夕の互換性がなかったために，再び最初か 
らデータを入力しなおさなければなりませ 
んでした。現在，統合化ソフトというもの 
が話題を集めていますが，これらは，独* 
した個々のアプリケーションを，データの 
共有化によって統合化したものです。さら 
に，ソフトウェアだけでなく，現在のマシ 
ンが将来別のマシンに取って代わられても， 
ftt なデータを弓1き継いでいけることが， 
重要視されてくるでしよう。 

このほか， マニュアルの 重要性や，誤操 
作に対する配慮，長時間の使用による疲労 
が少ないことなどは実用ソフトとして、弓然 
です。さて，ここで，簡易4語の機能面で 
の注意点を兄てみましよう。 

作表機能 

•どのような形式の表が作成できるのか 
(表の大きさ，項 H 数，文字数など〉。 

馨変吏， ii 丁正の fi 由度（項の追加，入 
れ荇え，削除，データの文字数などの 
フオーマットの変更）。 

«データや計算式のコピー（転記）機能 
の有無。 

計算機能 

♦使用できる関数の種類0 

• 演算処理の定義の方法0 

❹マトリックス計算の町否。 

奉再計算機能の有無。 

検索ソート 

♦検索機能の有無。その条件。指定方法。 
処理スピード。 

® ゾート機能の有無。その朵忤〇優先順 
位の指定。処理スピード。 

その他 

春グラフ化機能0 

♦プリントアウト機能。 

♦宛名ラベル発行機能。 

春データ通 a 機能。 

簡易 m 吾は，それぞれ機能や特長に差が 
あり，これらの項 H の すべてが問題となる 
わけではありません。 ユーザーの 皆さんが 
Q 分の使用目的に合わせて検时するべきで 
しよ ？ C 

しかし，簡易 a 語に対して明確なビジョ 
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ンを持たない人はどうすればよいので'しよ 
う。パソコンに対する幻想だけで，広杏に 
つられ，これらのソフトを購入してしまつ 
た場合，おそらくはマニュアルだけではど 
うしようもないはずです。 

実際に簡易虏語が，-般のオフィスに普 
及し，それなりの効果をあげている例とし 


ては，ソード電算機システムの PIPS など 
があげられますが，この場合，ショールー 
ムでの講習会などメーカー側がネ^#に力を 
入れているからではないでしようか。 



今から2〜3年前， 0 A 化の波とともに, 
パソコンブームも一段と勢いを増してき 
たころ，いうまでもなく，バソコンの主役 
は BASIC 言語でした。 0 A 時代にとり残さ 
れまいと，多くのサラリーマンたちが，パ 
ソコン教室に詰めかけたものです。書店の 
バソコン専門書 コーナー にも BAS 丨 C の入門 
|書が氾濫。電車の中で，イラストの多い入 
門書を開いたまま舟をこいでいるどっかの 
:お父さんを見ると，なんとも気の毒な気が 
したものです。これらの人々は，ただただ 
パソコンを使って，彼らのビジネスの効率 
化を図りたかっただけかもしれません。し 
かし，パソコン入門者を待ち受けていたの 
は，一様に BASIC 講座だったのです。 

もちろん，こうした現象は長く続くこと 
はありませんでしたが，おかど違いのアブ 
P —チのために， コンピュータアレルギー 
となった人は大勢いたに違いありません。 

さて，パソコンを実用的な用途に利用す 
る場合には，目的に合った優れたソフト 
が丨本あれば，それだけで十分な効果を発 
揮します。しかし，当時は，市販のパッヶ 
ージも数が少なく，絶えず変化し，多様化 
する処理を満足するものはなかなかありま 
せんでした。かといって， BASIC を修得す 
ることによってオリジナルなソフトを組む 
などということは，一般のケースにおいて 
は幻想にすぎなかったのです（現:&では， 
たとえ BAS にができたとしても， BASIC レ 
ベルのソフト自体が，実用上通用しないと 
されているくらいです;^)。 

こうして，誰にでも書けるような簡単な 
表の作成でさえ B AS 1 C で苦労していた人々 
にとって簡易言語の出現は画期的なものに 
思われました。簡単な命令だけで，表の作 
成や集計作業ができるプログラムレス言語 
j ということで，時代はまさに BASIC から簡 
f 易言語へ，と騷がれたものです 

しかし，それでもまだ，誰もが簡易言語 


これからのビジネスソフトは，ビジネス 
ノウハウをも含んだ形でなければならない 
と思います。そのための マニュアルは， 单 
なる使用説明菩ではなく，利用のためのノ 
ウハウ集でなければなりません。プロのス 
タツフによる指導も必要かもしれません。 

ソフトハウスはビジネスノウハウを開発 
しこれをプログラム+ a の形で供給すると 
いったシステムが望まれるのではないでし 
ようか。 （齋藤择) 

vh フ]1卜丨"[論「 


を使うという状況に至ってはいません。い 
ったいこれはどうしてなのでしょう。ま 
だまだ，操作がわかりにくいと言えば， 
マニュアル レス，コマンドレスになるかも 
しれません。キーボードが使いづらいと言 
うのであれば，マウスのような入力装置が 
普及するでしょう。しかし，果たしてそれ 
で誰もが簡易言語のようなソフトを使える 
ようになるのでしょうか。 

私はそうは思いません。多くの人々は， 
相変わらず，給与計算，財務会計といっ 
た限られた既成の専用ソフトに頼らざるを 
えないでしょう。なぜなら，どんなに使い 
やすい ツールで あっても，それが ツールで 
ある以上，使うためのノウハウがいるから 
です。 BASIC で落ちこぼれた人の中には， 
BASIC の文法をマスターできなかった人も 
いるでしょう。しかし，本当に難しいのは， 
BASIC であれ COBOL であれ，その文法では 
なく，システム設計にあると言えます。現 
在の簡易言語は，目的に応じて自分で処理 
方法を計画しなければなりません。これが， 
簡易言語がそのネーミングに反して簡易で 
はないといって敬遠される最大の要因でし 
ょう。簡易言語においては，あらゆる処理 
面で，自由度の大きさが要求されますが， 
この自由度が大きくなるほど，ューザーは 
対応能力を必要とするという矛盾をも含ん 
でいるのです。 

ビジネスソフトは，ビジネスノウハウぬ 
きには考えられません。この意味で ， ''BAS 
1 C から簡易言語へ"といううたい文句が与え 
る誤解は大きいのです。簡易言語は実務上 
BASIC に比べ，はるかに便利かつ有効です, 
しかしそれはあくまで能率上の問題であっ 
て，コンピュータに仕事をさせる上での基 
本的な難しさを解決するものではありませ 
ん。このことをよく認識した上で，今後の 
ビジネスソフトを開発していく必要がある 
と言えるでしょう。 
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Making of FILES Oh / MZ 

DATABOX-II 


すでに号より， Oh / MZ 関連文献記 
事 "FILES Oh / MZ " が掲載され，情報量 
の多さに皆 1 さんも整理が人変でしようが， 
実はあの記事，ここで耳《り上げる DATABO 
X - II で収集，整理されているのです。すご 
いですねェ， MZ ではこうしてソフトをただ 
評価するばか*)でなく，実際に仕事に応用 


しているのです。それはともかく，この！） 
ATABOX - II を使用するのに，私は今まで 
データべ ー スとは無緣であったものですか 
ら，勝 T - がわからず342ページものマニュ 
アルを，あっちを引いた b こっちを引いた 
りして，随分時問をかけたものでした。そ 
れでも何となく现解（ここが人亊です。思 
い込みが必要なのです）した気持ちになっ 
て，マニュアルを片 7- に MZ -5500と対面す 
るのでした。 

•マニュアルは歌手 

DATABOX - II はカード形式のデータべ一 
スで，このソフトの発想は，鉛筆と消しゴム 
ということですが，戈:際に使ってみた感じ 
では，マニュアルの歌い文句とはいくらか 
，があるようで，制約されているところ 
がたくさんあり，操作は複雑であるようで 
す0 


ここでは文献骁現を例として ， FILES 
Oh / MZ の作成過程を述べていきたいと思 
います。まず， 2ドライブなければなりま 



せん。辞普フロ ツビーと メモ フロッビーを 
常に神入しなければならないからです。そ 
れから，漢字メモリ （ MZ -1 R 10 標準価格30 
，〇00円）， CRT (モノクロ/カラー）はもちろん 
のこと，プリンタも必要です。さらに，マ 
ニュアルには明記されていませんが，漢字 
CP / M -86 が必要です。 

MZ の文献を整理しょ5 

FILES Oh / MZ では，多くのコンビュ 
ータ閔係の雑：から， MZ に関連のある跡 
を選んでその筆名，タイトル.サブタイト 
ル.誌名 • H ゆ•ページ.内容という橘.成 
で S •き出しています。作 X :としては，デー 
夕を雑 A よりビックアッフ> し，それをメモ 
に入力し，検索でソートし，ブリントアウ 


卜，というわけです。 

•名前を決めよう 

メモ帳に名前をつけなければなりません。 
そこで，、'メモ帳名の入力"というエ liEJ を選 
びます。名前は，カタカナ•ひらがな•漢 
字-英数字でもかまいません。メモ帳名は 
30文字以内で入力します。ここで '' MZ-B 
ib 〃 と名付けておきます。このソフトには 
什事の始めに衣 / J •くされる ''化事メニュー" 
_面と，そのメニューのそれぞれの礅 t ! に 
さらにメニューがあるという_向•構成にな 
っていて，メニューを選び，义行するとメニ 



ューのメニュー 画面に戻り，始めの仕事メ 
ニューに 戻りたいときは， rssc ^ キーを押 
せば始めからできます。 

•枠組作り 

メモ用のフロツピーは CP / M でフオーマ 
ツトされた状態ですから，真 n な用紙とな 
っています。そこでメモ用紙の枠組を作り 
ます。メニューで、'枠組の作成/変更"を 
選びます。すると，縦線•横線を自由に引 
くことができます。ここで注意しなくては 
いけないことは，2行分だけ横線や縱線を 
リ I くということができないということです。 
ですからむ指定ができるわけでなく，縦線 
なら h からドまで横線がない限り-改線だ 
ということなのです。私はこの枠組作成で失 
敗を繰り返し，時問を随分費やしたもので 
した。鈈線を消却する場合には，消却した 
い P 線 h で横線なら横線をリ I くための 
キーで消却，縦線なら縱線をリ K ための [F 5 1 
キーで消却することができます。 

紙の状態からの枠組作りも人変なもの 
で，私は初め何からどういうふうに線を弓 I 
けば良いのかわからず”惑ったものです。 
やっと思いついたのが，第1にはコード番 
V (つまり，6ケタからなるもので始めの 
2ケタは内鞒の84年を衣し，次の2ケタは 

そして最後の2ケタは機穐ナンバーと 
しました）で，志名，出版社名は第1段で 
2 む分の スペース をぶ: け，2 段 H はタイト 
ルで M じく 2む分，3 Kfl はサブタイトル， 
4段 H は#茗名，5段は内容と>!分とべ 
ージ数となりました。 

㉚ 項目名に ついて 

やっとのことで枠組作りを終えますと， 

その枠組の中に置く項 H を设定することに 
なります。項 {] は，文献整理ですから 5 E に 
h げた，コード，誌名，出版社，タイトル， 

特集 DATABOX-II 37 






サブタイトル ， nru n ページ ，内容 
です。メモの設計メニューでゃ項 u 名の追 
加〃を選び，項 u 名を入力していきます。 
入力方法はメモ帳名入力時と m じ方法で人 
力できますよ。問違えたらメニューで x '項 
n 名の訂正"を選んで訂正します。カーソ 
ルを訂正したい場所へ持っていき，そして 
入力をやり®[すのです。简舉ですね。削除 
の場合も同じようにしてメニネーを選択し, 
削除したい項 H 上に移動させてスペースキ 
一を押します。そして a キーを押すと削 
除処理がなされて，設計メニュ ，一へ と戻り 
ます。 



•インデックスしましよう 

インデックス項目を設定します0つまり 
メモ帳内での各メモの索引となる項 H のこ 
とです。 DATABOX - II はデータ人力された 
メモ用紙をメモ フロ ッ ピーに 納めるとき， 

インデックスの項目の界順に整理してから 
納めていくということで，人力の順序には 
関係なくインデックス項目の順番で出力さ 
れるようです。そこで，検索スピードが格 
段に速くなります。 

設定のしかたですが，優先順位の指定で 
すから，ここでは，第1インデックスに、'コ 
ード/'，第2インデックスに、'誌名"としま 
した。 


• メモを作る 


さて，いよいよデータを入力していきま 
す。画面を再び仕事のメニューに戻します。 
''メモの追加〃を選択し，次のようなデータ 
を人力しますが，実際のキー操作例をあげ 
てぉきます(図1)。 

データコード MZ -1500 
誌名 Oh/MZ 


社名 H 本ソフトバンク 
タイトル全冋路図公開 
サブ'タイトル第2咅 HARDWARE 
著者編集室 
月号 8月号 


ページ 128-136 PP . 

内容 CPU まわり，メイン R 
AM , PCG 用 RAM ， プ 
リンタ PIO - QD 用 SIO , 
8255 • 8253まわり，力 
ラードライバー等の解 
説とマップ 

注）これらを入力するには，コードが 
MZ -1500 である力、ら，840805としま 
す （84-1984 年のこと， 08- 8月のこ 
と，05 - MZ -1500 のことです)。 
などのように入力すればよいのです。全項 
U の入力が済めば，確認したのちに g をも 
う1度押すと，メモはフロッピーに納めら 
れ，次の fi 紙メモが登場します。続けてデ 
ータがあれば，書き込めばよいのです。 

#2度手間はイヤだ 

データ ボックスには， 項 H 内の内容と同 
じことを入力する手間を省く，複写能力が 
あります。つまり，[司じ雑誌の中の記事の 
ことなら雑誌名や，出版社名を変えること 
はないのですから， M じことを繰り返し入 
力するのは2度手間になります。そこで，力 
ーゾルを項目のと ころへ 置き [ FTI キーを 押 
すと”直前入カデータ"の雑誌名や，出版社’ 
名を項 EJ 内へ表示してくれるのです。どう 
です，楽なものでしよう。ただし，このメ 
モの追加をやめて他の動作を行ってしまっ 
たら，メモの追加へ戻って直前入カデータ 
を表ボさせようとしても，メモの追加の作 
業をづ I 中断したあとでは，その機能を利 
用すること力すできなくなってしまいます。 

#コントロールキー 

ここでは， DATABOX - II の文字入力に 
必要な， コン ト ロール キーの役割を示しま 
す（表)。 

♦探してみよう 

それでは，メモ帳に書き込んだメモを検 
索して，プリントアウトしてみよう。メニ 
ュ ーから ''メモの検索"を選びます。 

検索には，検索条件の設定，メモの出力， 
メモの修正•削除が含まれています。検索 
条件を設定せずにメモ出力や修正 • 削除を 
行うと，納められているメモのすべてが検索 
の対象となるのです（全体検索〉。また，検 
索条件設定後に他の処理を選択しますと条 
件に該 H するメモだけがその対象となりま 
す(条件検索)。 

メモ用紙が10枚〜30枚程度なら1枚ずつ 


図1実際のキー操作例 


コード ESESEMjg 

(カーソル移動） [7| 

ひらがな全角 [ F 3] 

雑誌名 EsmisEQ 

ローマ 字-^ひらがな全角 r~gRAPH~1 
出版社名 

H 本 K . i ； K ； o ： H ]| NI [ r ^]0 

ローマ卞，カダカナ令角 GRAPH 

ソフトパ、ンク ESEEimiS 

囚网圆 EEIB 

(カーゾル移動） \ T \ 

ローマ字—ひらがな全角 W 2] 

タイトル 

全冋路閃公開 fZllNl ^ l ) アルゴ I PI 

[K]fflm[Ri[oi rr^n p 

fZlfUli アルゴ IPI 

: k or;；K a ； I ：アルゴン: 
(カーソル移動） い； 

サブタイトル 

第 2 部 [ Diainii アルゴ i Pi 

mmrr^ia 

ひらがな全角 

HARDWARE 圓囡園冏關囡圊閻 

□ 

(カーソル移動） [U 

ローマ字 — ひらがな全角 HGRAPH 1 
f 者ぞ 

編集部 HlHtSEHSlEEIE ] 

[ B 1 IU T アルゴ P I 
(力ーソル移動） m 

月号 

8 n v EBEIEEEL アルゴ 

rGl [ Q > i [ U 1 l アルゴ 1 P 1 

(カーソル移動） [ I ] 

ページ 

128-136 mmEEBEEl 

ひらがな 4 f - 角 FGRAPH I 1 F 3 I 

pp. EED 

(カーソル移動） 田 

ひらがな全角_ 

内容 

cpu まゎり EHHEiy 

口ーマ字—ひらがな全角園 a ® 囡 Em 

840805 

編集部 

全间路阂公開 

第 2 部 HARDWARE 

Oh ! MZ 

H 本ソフトバンク 

8月号 
A Z PP. 

CPU まわり，メイン RAM，PCG 用 RAM ， 
プリンタ PIO . QD 用 SI 0 


画面出力するのもよいのですが，これがも 
し，100枚，200枚となると大変です。そこ 
で，メモの-覧表を作ると便利です。 


38 Oh! MZ 1984.9. 
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r キーボード 


メモの追加 


DATAB0X 

BASIC 

マスター 

4- 

— 

& 

DATAB0X 

DATAB0X 

トラ W クシヨン 


メモ帳 

BASIC 

メモ帳 

〇 

〇 

〇 

0 

ファイル 

0 


検 



メモ帳 
〇 

0 


検 

索 

更 

新 


DATA BOX 
— BASIC 

一覧表 

集計 

データ 

グラフ 

宛名害 

表示 

DATA BOX 
DATA BOX 


BASIC 

〇 

ファイル 




メ酽 


または 


一覧表 


または 
4グラ$ 



表文 子 入力に関する コン トロールキー 


MZ - 5500 

キー 名称 

機能 

例 

GRAPH ] 

グラフ • キー 

口ーマ字< '•通常入力 

□ —マ字ひらがな全角〇ひらがな全角 

[ アルゴ | 

アルゴ • キー 

単語変換 

くだん—九段 

■ 

音訓 キー 

音訓変換 

ぜん H :全2:前3:禅 

L^J 

パック. スペース.キー 

文字列入力域後退抹消 

日本ソフ □ >日本ソ □ 

L DEL J 

デリ—卜 • キー 

入力要求域後退抹消 

Oh / M [ Z ]-> Oh/MU 

1 INS , 

インサート • キー 

挿入 

編集部—編集□部 

回 

エフニ • キー 

ひらがな〇力タカナ 

口ー マ字ひらがな〇ローマ字カタカナ 

r^i 

エフサン • キー 

全角 e 半角 

ひらがな全角〇ひらがな半角 

r^n 

実行 キー 

実行（データ入力） 


rise n 

エスケープ.キー 

解除 



F 4 

横鄴線 OR 追加検索 

F 8 

登録 

F 5 

縦鄴線 AND 追加検索 

F 9 

呼出し 

F 6 

直前入カデータ修正 

FI 0 

テスト印字 

F 7 

削除 




0 プリントします 

印字フォーマットの指定をします0カー 
ソルをタイトル入力域に移動させ，キー人 
力をします。こ，こで私は、' MZ - Bib " と#き 
込みます。遅れましたが，メニューは v - 
[表〃の項 H です。 

表にメモの項目名を見出しとして印 
卞するか，検索条件を印字するかを選択す 
ることができ，印字順序を指定することも 
できます。 FILES Oh/MZ もこの機能を 
使って，そのままのとぉりに印刷されてい 
るのです。_面には1度に16項 H しか表/】;• 
されませんが，それ以降の項目は，枠内の 
最ド行で [ B キーを押すことにより_面がス 
クロール して順次衣示されるのです 0 

次に一覧表をさらに兒やすくするため， 
改行する機能をもっています。 FILES Oh 
/MZ では詰 めて 表示され ています が， DA 
TABOX-II で印字出力時には1行空けてい 
たのです。見てもらうとわかることですが， 
FILES Oh/MZ では1行の字数が30字な 
のです0始めプリントアウトする前までは， 
注訳(内容)が30字以上だったのです。それ 
でプリントすると注訳だけが他の項 EJ より 
抜きん出てしまうのです。つまり， DATA 
BOX- II は字数を任意に決めることができ 
ないので，入カデータの字数を制限するこ 
とにより1行30卞で統-しています。 MZ 
に載せるときは印刷の時点で字数を変える 


ことができますけどね。 

もうひとつ印字するとき欲しい機能に''ソ 
ート機能"があります。 

ソートの種類には4種類あって，①文字 

図2 DATABOX - II の機能構成 


蛑顺 AC または CA (文字コードの小さい順)， 
②文卞降順 DC または CD (文字コードの大き 
い順)，③数値蛑順 AN または NA (数値の小 
さい順)，④数値降順 DN または ND (数値の 
大きい順）となり，優先順位を2個まで指定 
できるようになっています。たとえば，誌名 
をアイウエオ順で並べていきたいとします。 
そうするとソートは，誌名の所で 「1 ACj 
とすれば，アスキー，オーディオビデオ， 
コンブ ティー ク…… というように出力され， 
機種別に出したいのならソートをコードの 
ところで、「1 AN 」 とすれば， コー ド#ゆ 01 
から12まで順に出力してくれます。01とは 
「-般 j のことで，12とは 「ポケコン」 のこ 
とです。もう少し詳しく検索したいときに 
は，検索式によって検索したい項 H を没定 
し，あとは'' -覧表〃へ戻ってパラメータ 
を入力し，実行すればプリントアウトして 
くれます。 

壁 S な機能で多目的利用 

•機能がいっぱい 

1) 集計データ：メモから合計，平均，最 
大最小値を求めて印字する機能です。 


メモ帳 
情報更新 


データ作成/更新 
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このとき，メモの 

2) グラフ：メモ 
メモから棒グラフを作成し，_面あるいは 
プリンタに出力する機能を持ちます。 

3) 宛名書:メモの中から検索条件に合つ 
たメモだけを選び出して， タックシールに 


図3 DATABOX - II の機能構成 


います。 ] 列，2列用紙町能で，1列用紙 
の場合には4から；1:52まで， 2列用紙の場 
合には4から128まで指定可能です。 

4)- 括削除：検索条件に従ってメモを検 


索し，その条件に合ったメモを削除する機 
能です。 

5) DATAB 0 X^BASIC :検索条件に従 
っ て検索されるメモを BASIC のランダムフ 
ァイルに出力する機能です。 

6) DB—DB :指定する検索条件に従って 
検索されるメモを他のファイルに複写する 
機能です。 

7) 新規検索：メモの検索を選択して，初 
めて検索条件を設定する場合，あるいはす 
でに設定してある検索条件を解除する場合 
に，この機能を利用します。 

8) OR 追加検索：新規検索などで1度検 
索条件を,3：定した後にさらに検索条件を追 
加する場含にこの機能を選択すれば，以前 
に設定された条 ft *- に対して OR (または）の 
条件を追加指定することができます。 

9) AND 追加検索：新規検索などで1度検 
索条件を設定されたのちに検索朵作を追加 

HHHmMmHRlIHRlIHRHI 


データをもっと大切に dBASE II 


dBASE im , まったく新たな構想のもと 
に作られたデータベースで，もっとも n 平価 
の高いソフトのひとつです。開発は，米 W 
アシュトンテイト社で， I 〗本|葡内では ， H 
本 SE 闽際部，ソフトウエア.インターナシ 
3ナルから版/充されています0 
最初に断ってぉきますが ， dBASE II は 
いわゆるプログラムレスではありません0 
サブタイトルに， Assembly-Language Re ¬ 
lational Database Management System と 
あり，の手続き型 i ? 語と r ? えます。そ 
して全体は，11の オーべーレイ フ アイ ルか 
ら成るひとつのブログラムですが，データ 
を加！:処理するためのアプリケーションと， 
データフ アイ ル（データベース部）が別の 
レベルで考えることができるので，後々デ 
ータベースの構造やリレーションの変更が 
け]■能です0さらに，データのリレーション 

表 dBASE II 主要仕様 


1レコード数（【データファイルあたり） 

最大65,535 

1文字数（丨レコードあたり） 

最大し000 

1 フィールド数 （ 1レコー〖，あたり） 

32 

文字数（丨フィールドあたり； 

?54 

数値変数 

i [.8 X !0 53 

演算精度 ( d ( gts ) 

10 

文字列の長さ 

最大254文字 

コマンドの長さ 

最大254文字 

検索キーの長さ 

最大(〇〇文字 

SUM コマンドの幅 

! 

最大 b 


は，このシステム内部だけにとどまらず， 
BASIC や COBOL などの他のプログラム j 
語で作られたデータをも利用することがで 
きるよう fi 己慮されているのも大きな特 M で 
す。 

ユーザー はまず基本になるデータべース 
の形式を定義します。この段階でもう他の 
多くのデータベースは2度と変更がきかな 
い フォーマット となってしまいますが ， dB 
ASE II では後々の項 H 变史ができます。デ 
ータ構造は二次元の表形式を！：ります。こ 
れをもとにこの表の行や列単位でデータの 
照合や追加，変吏，吏新，削除などの操作 
をしたり，また他のワークシートから必要 
項 IJ を取り込んだり，また行，列間で演算 
することにより戈務上の各種処理ができる 
わけです。 

dBASE II 上で作成されたデータファイル 
は os の種類を pa ] わず互換性があります。 

今あなたが M Z -2200 や X 1を持っていて，斗穿 
米 MZ - 6500など16ビットマシンに移行した 
場合でもデータファイルは共通で使えます。 

じソフトでも機種やソフトのバージョン 
が異なると互換性がまったくないデータ構 
造になる物をよく見かけますが，そういう 
意味では8ビット，16ビット， OS ，ハード 


を問わず任換性があるというのは嬉しいこ 
とじゃありません力、 

| Video Library の作成 

では実際に dBASE II を使ってビデオソ 
フトを整理してみましよう。 

CREATE 

まず，ワークシートの行，列を定義する 
必要があるので，命令 CREATE により，デ 
ータ ベースファイルを 作成します。ここで 
必要な項 iJ などを設定しておきます。ビデ 
オショップの場合なら， FIELD 001 の整理 
番号は商品コードとすればよいでしょう。 
また，月ごとの販売本数の項 H なども作っ 
ておくとよいでしょう。 

APPEND 

定義がすんだら V •速データを入れてみま 
す。 CREATE から続けてデータ入力でき 
ますが，-度コマンドレべルに戻つてしま 
ったときはこの APPEND と命令を入力す 
ると W 面がクリアされ，力ード個票のよう 
なものが表示されます。データはこのカー 
ドに仮定して，65,535枚分まで入力が町能 
です。しかし，ディスクの容摄（フリーエ 
リア）にも関係しますので，データとシス 
テム デイスタは別にしたほうが良いでしよ 


ユーザー 単語 
辞窨削除 



|単語 S 辛# 


音訓辞書 



一覧表 


数も印字されます。 
検索して，条件に合う 


宛名を印字する機能です。ただし，この場分 
だけ横幅文字数を設定できるようになって 


ユーザー 単語 
辞香登録 


ユーザー 単語 
辞害一覧表 


音訓辞書登録 


音訓辞香削除 


音訓辞書 

一覧表 


ユ—ザ—辞書メンテナンス 
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する場合にこの機能を選択できます。以前 
に設定された条件に対して AND (かつ）の 
条件を追加指定することができます。 

#システムがある 

外部ファイル呼出し機能を使ってインテ 
グレートシステムを 構成して いる ALL-MI 
GHTY や DATABOX - II などから出力される 
データファイルを H 本語ワープロの「弘法」 
で活用することができます。外部ファイル 
呼出しを実行する場合に，行桁数や頁行数 
といった書式は， DATABOX - II などで設 
定されて いる 斧式のままで行われますので， 
呼出しを実行する前に呼出したいデータに 
あった著式で設定することができます。イン 
テグレートシステムの 活用法としては ， DAT 
ABOX - II に登録され ている 住所をワープ 
口 t へ転送して「差し込みデータ文 S 」 を 
作成す るな ど， いろいろ 考えられます。 
•まだまだある 


う。データを人力し終えたらプロンプトのコ 
マンドレベルに 戻り， いよいよ 加工作業です 0 

まず，現在入力されたデータファイルは 
何の順でもなく，箏に登録されているだけ 
なので，題名で50荇順にソートしてみます《 
SORT はあまり , S 速ではなく，今150は248 
件の登録で数分要しました。何 T - 種ものソ 
フトを扱うショツプで，壳 h げ本数順に、也 
ベる場合などは，オプションパッケージの 
DBPlus を用いたほうがよいでしょう。力 
タログによると， SORT コマンド に比べ約 
6倍の速さで実行できるとあります。次に， 
検索ですが，項 H のいずれでも検索"]*能で 

す。 A : 式 フォーマッ トは， 

LIST FOR フィー ルド名く関係、 i 寅算 
子〉''条件〃く論理演算 f > フィー ルド名く関 
係演算 f > ''条件" 

となります0文字列検索はワイルドカード 
($) を用いて行います。これは CP/M のア 
ス タリ スタに よるフアイルマ ツチと 同様な 
働きです。検索速度は使用する システム （特 
にディスクドライブ装置）に依存しますが， 
私が今まで使ったソフトウヱアの中では屈 
指の速さだと思います。 

データファイルの追加は APPEND です 
が，データファイルの更新や訂正は別に B 
ROWSEt いう命令が用意されており，_ 
面編集ができるようになっています。フォ 
ー マッ トはスフ。 レッ ドシートとほぼ同様な 


人を管理するような仕事の方でも使いやす 
いであろうと思われるものもあります。複 
数のメモ帳の結合よりできる''社員台帳％ 
たとえば， A 社では東部と西部に分けてい 
た社 M 管理を，今後は一緒にするというこ 
とで2 つの 台帳をひ とつに するといったと 
き使われる機能です。 

マスター&トランザクション 処理， つま 
り商品管理のことですが，これもまた2種 
類の メモ 帳を使用します。ひとつは商品台 
帳で，商品の属性を中心に管理しており， 
もうひとつは入出庫表で，毎 H 変動する商 
品の入出庫数をチェックしています。面倒 
な作業はすべて DATABOX - II がこなして 
くれるようで，①2つの台帳の コードを見 
比べて，同じ商品に関する メモを 探しだす， 
②人出庫数から現在庫を計算する，③「現 
在庫」の内容を修正する，といった機能を 
持っています。その他の利用法といえば， 


方法です。仮想スクリーンのように CRT 
を窓として扱い スクロール させて全 データ 
を表示できるように対応してあります。 

このほか，あれば便利だなと思う処理は 
すべて コマンドでカバーして います。使用 
頻度の高い命令から順に用途に応じて使い 
込んでいく方法がもっともよい使用法だと 
思います。 （松崎洋) 


「会員名簿」の作成や，「料理カード」の作 
成。これは入力していくうちに1品できて 
しまうかもしれませんね。 

•入力のあとは御注意 
DATABOX - II には思わぬ罠が穏されて 
いて，データをひととおり入力し終えた開 
放感が大きな失敗を導くことがあるのです。 
安心してはいけないのです，安心しきって 
キーなんか押そうものなら.今，入力 
したデータメモはすべて水のアワ。終わっ 
たらしっかり a キーを押さなければならな 
いのです。わかりました力 1 。たった今，私は 
それをしてしまったのです。（斎藤亮） 


□ATABOX-II 

MZ - 5500用 5" D (2 枚組） 65,000円 
CP / M -86./ 本体（ドライブ2基，漢字 RO 
M)/CRT /漢字プリンタ （ IP 03, 1 P 06) 
㈱ リードレックス S 03-464- 1241 


• dBASE H 



dBASE II 英語版 

5 M D 

188,000円 

dBASE II カナ版 

5"D 

238,000円 

日本語 dBASE II 

5 "D 

268,000円 


CP/M, CP/M86, MS-DOS 各0 OS 用 

ソフ トウエア- インターナシヨナル ㈱ 

003-486 -7151 


図レポート作成の例 (REPORT TO PRINT) 


, REPORT TO PRINT 

ENTER REPORT FORM NAME: AV SOFTUARE LIST 

ENTER OPTIONS, M=LEFT MARGIN, L=LINES/PAGE, U=PAGE UIDTH 

PAGE HEADING^ (Y/N) Y 

ENTER PAGE HEADING: VIDEO SOFTUARE LIST 
DOUBLE SPACE REPORT? (Y/N) N 
ARE TOTALS REQUIRED^ (Y/N) Y 
SUBTOTALS IN REPORT^ (Y/N) N 
COL UIDTH,CONTENTS 
001 25,TITLE 

ENTER HEADING: く SOFT TITLE ； - 

002 20,DISTRIBUTE 

ENTER HEADING: く DISTRIBUTED BY; - 

803 15,SERIAL 

ENTER HEADING: く SERIAL N0* ; - 

004 


PAGE NO. 00001 
07/18/84 


SOFT TITLE 


A STAR IS BORN 
ANNIE HALL 
DIRTY HARRY 
F^ASHDANCE 
FOR vm ir^v^ 賢 v 
FRO し 


VIDEO SOFTUARE LIST 


DISTRIBUTED 3V 


WARNER HOME VIDEO 
WARNER HOME VIDEO 
DARNER HOME VIDEO 
CIC-V1CT0R VIDEO 
WARNER HOflE VIDEO 
UARNER HOME VIDEO 
EARNER H0|1£^ 


SERIAL NO. 


UJV1020 
UJV 99252 
UJV1019 
CSPC001 
UJV 99247 
UJV 99209 


出力 

フォーマット 

指定 


出カフォーム 
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愛読者100人に聞きました 


TODAY 


今日からは TODAY 

TODAY とは MZ -5500/6500シリーズ用 
として，シャープより発売されている汎用 
ビジネスソフトです。 

TODAY という名前を聞いたことのある 
人も多いでしょうが，その名称からはどの 
ようなソフトなのかは想像しがたいものです。 
TODAY とは MZ CALC , MZ-GRAPH , 
MZ - SYS , MZ FILE の4種類のソフトを 
統合的に活用できるようにしたシステムウ 
ニァ全体の名称です。 

MZ - CALC は表集計ソフトであり，関数 
を含む計算機能や，各種編集機能を備えて 
います。また ， MZ GRAPH で使用するデ 
ータの入力用としても使われます。 

MZ GRAPH はその名の t ぉり，グラフ作 
成ソフトで，折れ線グラフ•棒グラフ•円グ 
ラフ • 散布図•レーダーチャートぉよび帯 
グラフの6種類の基本バリエーシヨンを持 
っています。 

MZ - SYS は CRT , FDD などの初期沒定 
と CRT h の部分ハードコピー機能を備えて 
います。 

MZ FILE ではファイル （ に MZ CALC 
で作成されたデータフブイル）の編集と， 
CRT _ 面データのセーブ•ロードが吋能で 
す。 

さて，いくつも M じようなビジネスソフ 
卜が世に出まわっている中で，私を含めて 
多くの人が TODAY に注目しているのはな 
ぜでしょうか？ そのひとつに，「統合化」 
という概念が設計の段階で取り入れられて 
いる点にあります。 

今までのビジネスソフトは作者独 N の形 
式で，悪く 3えば関連性を無視して作られ 
てきたわけですが， TODAY の場合，先に 
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述べたいくつかのソフト（現時点では主に 
MZ CALC と MZ GRAPH ) が関連1 生を重 
視して設計されているわけです。 

その最たるものとして，データファイル 
フォーマットの統合化があげられます。 

これまで CP / M 上で多くのアプリケーシ 
ヨンが開発されてきましたが，それらから 
作成されるデータの形式はまちまちであり， 
そのため衣集計のデータがグラフ作成には 
使えないということが多かったのです。 

TODAY は ， MZ CALC と MZ GRAPH 
とのデータのやり取りはもとより，今後開 
発されるであろう統合化ソフトとのファイ 
ルの共用ができるのです。 

TODAY の魅力の第2としては，今話題 
の マルチ ウイ ン ドウにあります 0 

V RAM 192 K 実装時にモノクロで4枚， 
カラーでは2枚までの_面を，任意の位置に 
任意の大きさで重ね合わせることができま 
す。 

私事を a わせてもらうと，この手のビジ 


ネスソフトでカラーは不要です。タイトル 
やメニューにもうしわけ程度に色を使って 
いるだけで，高価なカラープリンタを使用 
しなければどれだけの意味を持つのでしょ 
うか。モノクロに切り抒えて便利なマルチ 
ウインドウをより多く使われるほうをおす 
すめします。 

さて， マルチ ウインドウにもいく つかの 
レベルが あります が， これは低いほうのレ 
ベルに/萬します。表示はオーバーラッピン 
グ表示 a 由 j 面を分割せずに h に重ねて表示） 
を行っています。 

この方式だと現在作業を行っているウイ 
ンドウを動かすことによって，そのドにか 
くれていた文字を簡单にのぞき見ることが 
できます。 

たしかにウインドウが使えるのは便利だ 
と思いますが， TODAY でどれだけ マルチ 
ウインドウを生かして使えるかを評価するの 
は難しく思えます。なにしろ国産のパソぅ 
ンで マルチ ウインドウが使えるようになつ 


図1 マルチウインドウの例 
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てまだ H も伐く，私身マッキントッシュ 
と PC - 100で多少マルチウインドウのソフ 
卜を触ったことがある程度なのです。 

それだけ新しい概念が TODAY に取り入 
れられていることにほかなりません。 

第3の魅力としては，ポインティングデ 
バイスとしてのマウスのサポートです。こ 
れも今年のねずみ年にちなんで普及したわ 
けではありません力％ E ミ新しいものです。 

TODAY では，マウスの左のスイッチが 
アイコンのポジション移動，右のスイッチ 
が命令読み込みと，一貫して統一されてお 
り，たいへん使いやすくなっています。 

ポジション移動ボタンのおかげでマウス 
の移動距離が少なくてすみます。ですから 
机. h の小さなスペースでも思うとおりにア 
イコンを操作できます。 

ただし，文字をキーボードより打ち込む 
ときはどうしても両手をキーボード上に置 
くため，そのたびにマウスを離さなければな 
りません。もしもマウスのようなポインテ 
ィングデバイスが足で操作できるものなら 
ば両手はキーボードに集中できてとても良 

いのですが 。この課題については将来 

にゆだねたいと思います。 

愛読者100人に聞きました 

実際の丁 ODAY の活用例として Oh/MZ 
の愛読者カードの集計と，それによって得 
られるデータの分析を行ってみましょう。 

今间は， Oh/MZ 7月号の愛読者カード 
の一部を入力してみました。編集の T さん 
によると， 「 TODAY で使うの？ だったら 
今日のハガキだね」というわけで，その H 
到着したばかりの愛読者カードを渡されま 
した。とりあえず，その中から100枚だけ 
(入力が たいへん だから）データを入力す 
ることにしました。 

編集室では独のシステムで，每月のア 
ンケート結果を集計していますが，ここで 
は，たった100人のデータなので，実際の 
集計結果とはかなりズレがでてきます。し 
かし，あくまで TODAY の活用例ですから， 
'、クィズ 100人に聞きました〃 のつ もりで 
ご覧ください。なかなか意外で面白い結果 
がでていますよ。 

次に集計する項 n ですが，①パソコン歴， 
②年齢，③性別，④地域，⑤所有機種，⑥ 
要望，⑦推薦するソフト，⑧パソコンの用 


途，の8項をあげてみました。 

MZ-CALC の場合，文字入力と数字入力 
が明確に K 別されています。パソコン歴や 
年齢を数字で入れ，地域などを文字で入れ 
るとすると，そのたびに数字一文字の変更 
をしなくてはならず， データ 入力に たいへ 
んな労力がかかってしまいます。 

そこですベてのデータを数字で入れるこ 
ととしました。たとえば機種の場合，1を 

MZ -5500 と6500, 2を XlD . というふう 

に割り冯てておくのです。地域の場合は1 
を北海道，47を沖縄県とします。 

また，推薦するソフトのように何が出て 
くるかわからないようなときは，出てきた 

に1番から番号を付けていきました。 

集計をパソコンを使って行うのですから， 
できることなら紙とエンピツは使いたくな 
いのですが，今のところ紙とエンピツを使 
わざるをえないようです。キーボード上の 
手にエンピツを持って文字を書き，»が C 
RT 画面とメモの間をいったりきたりして 
いたのではとても疲れてしまいます。 

その点 TODAY ではマルチウインドウを 
使うことによって1闽面に複数の情報を持 
たせることができるため，いろいろなとこ 
ろに H を移さなくともよ〈なります。 

その1例として図2を見てください。 

これは実際にデータを入力している途中 
をハードコピ_で印字したものです。 

1番上に機種と番号の対応表を，その下 
に項 H 名を表示しています。ウインドウが 
使えなければ紙にメモって横に置いておく 
のでしようが，これならその必要がありま 

図2 


せん。 

また，ウインドウの数にも限りがありま 
す。カラー_面にした場合，最大で2枚ま 
でしかウインドウが使えなくなります。ウ 
インドウ数以上の_而を表示したい場合は 
「焼き付け」という方法を使います。 

これは1番ドの闽面に表示したいウイン 
ドウを固定させるのです。これならば何枚 
でも表示させることができます。ただし， 
固定されたウインドウは以後動かせません。 

さて，項 fJ が決まったら，データを入力 
していきましよう。 

まず，タイトルや項 H 名を文字で入れま 
す。ここで注目すべき点はいかに漢字が簡 
単に入力できるかにあります。 TODAY で 
は ローマ字 入力による漢字変換が可能です。 

キーボードの左下にある アル ゴキー（船 
のマーク）を押すことで，ローマ字 — カタ 
カナ—ひらがな—漢字へと変換します。 

ただし，使用頻度による漢字の優先順位 
の変更は行われません。 

また，本体に辞書 ROM ボードが装備さ 
れている場合は，熟語変換.文節変換が可 
能となります。たとえば「トウキヨウトデ 
ハ」と入れた場合，「東京都では」と正しく 
変換してくれます。 

次に数字入力時での計算機能について説 
明します。 

加減乗除はもちろん sin ， cos などの関数 
や各 I 重システム変数 （ PI ， DAY ， ROW など） 
も用意されています。 

簡単な例としてはパソコン歴の入力があ 
ります0パソコン歴は通常，年であらわし 
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ますが，まだ 1 年にみたない人もいるわけ 
です。そのようなときは，[年数;+ |月数丨 / 
12で入力していきます。 

数値の表示方法も，小数点以下何桁まで 
表示するとか，右づめ，左づめ，先頭に¥ 
を付けるなどの表示方法を任意に選べます。 

MZ - GRAPH で結果を分析 

さて，ここまでの説明の間に100人のデー 
夕の入力が終わりました。図3のように第4 
行 H から103行 Ei までがデータです。 

まず，年齢について調べてみます。年齢 
の データは 2列目にあるので次のようにし 
て簡単にもとめられます。 

年齢最高 MAX ( X 2 Y 4- X 2 Y 103) 

最低 MIN ( X 2 Y 4- X 2 Y 103) 

平均 AVE ( X 2 Y 4- X 2 Y 103) 
MAX ， MIN , AVE はそれぞれ最人，最小， 
平均を求めるための関数で，カツコの中に 
はデータの範囲を指定します。結果は次の 
とおりです。 

年齢最高 56 

最低 11 

平均 18.6 

このデータからですと，流者層の中心がは 
っきりしません。そこで MZ - GRAPH 1 T 年 
齢分布グラフを作ってみます。 

それにはまず，年齢ごとの人数を割り出 
します。1行 EJ に年齢を2行 H にその年齢 
の人数を置きます（図4)。 

いちいち10歳から11，12……とキー入力 
していくの もたいへんな ので COL 変数を使 
います。 COL 変数にはそのときの列番サの 
値が入っています。ですから2列 H に10歳 

図3 


図4 


図5 


の数字を置きたい場合， COL +8 とします。 
次にコビー機能を使って3列 y 以降に COL 
+ 8をコピーするだけで10，11，12……と 
順に A 動的に入力されていきます。 

また，年齢に対する人数の計算は，次式 
で行います。 

SUM ( X 2 Y 4 - X 2 Y 103, X 2 = COL +8)/ 
( COL +8) 

この SUM というのは合計を求める関数で 
X 2 二 COL +8 は条件式です。この式を2列 


卩に害いた場合は COL =2， つまり10歳の 
人の年齢の合計が出るわけで，これを10で 
割れば，その人数が割り出せるのです。 

2列 H に上式をひとつだけ書き，あとはま 
た，コピー機能を使って3列 H 以降は G 動 
的に入力させていきます。 

このようにして計算したデータを TODA 
Y ファイルとしてデイスタに落とした後，い 
よいよ MZ - GRAPH を起動させます。 

ウインドウを新たに作り，先程のデータ 
はそのまま表示しておくと便利です。 

ここでは棒グラフを選んでみました。棒 
グラフでは何も指定しないと，最初の8個 
のデータだけをグラフにして表示しますが， 
これでは全体が兄れないのでマウスを使っ 
て表/ J ; •範供1を広げてみます⑽5 ) 。 

これを兒ると，14，17，20歳を中心とし 
た分布が ti 立ちます。これはおそらく，中 
学2年，高校2年，人学】.，2年で進学,就 
職に多少の時間的余裕のある人たちだなあ 
と想像できたりするのです。26歳で突然多 
<なっているのを別として，30歳を中心に 
もうひとつの山が兄られます。 、 F 均年齢18 

歳と4うだけでは漠然としていたのも， 
グラフならかなりの愤報が!^み取れます。 
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1414.12 
9 9.12 
8 8.12 
5 5.12 
4 4Z 
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4 4Z 
3 3Z 
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3 3Z 
3 3Z 

26 26.32 


12 13.6Z 
10 11.42 
7 3Z 
6 6.82 
5 5.72 
5 5.7Z 
4 4.52 
4 4.5Z 
4 4.52 

3 3'. 4Z 
3 3.42 
2 2.3Z 
2 2.3X 
2 2.32 
2 2.32 
1719.32 


Oh / MZ の流苕層としては13歳から18歳 
の中高校生がもっとも多く，30歳前後の方 
もかなりいるのですね。こうしたデータカ ？ 
誌面作りに反映されているのですね。 

次に バソコンの 用途に ついて 調べてみま 
す。これには，散布図を使ってみましよう。 

ただし，用途というのは1人の人がかな 
らずひとつのことにしかパソコンを使用し 
ていないというのは考えられません。また， 
用途の分類も私なりに孝えてみました。 

1…ゲ ー ムで遊ぶ 

2…ホビ ー• 趣味（グラフイツク • f 楽 
• ゲーム作りを含む） 

3…教養 （ BASIC •マシン語など教赉と 
してのバソコンの学習〉 

4 •••学習 

5 •••実務 • 仕事 

以上5つに分類してあり，複数冋答の場合 
は最初に身いてあるものを有効とし，のこ 
りは小数として加えてあります。 

図6がその結果ですが，やはり10代の人 
の中では ゲーム やホビーでの使用が集中し 
ています。 

20代後半以上の年の方の中には，さすが 
にゲームオンリーの人は1人もいませんで 
した。 

さて，次には地域別の4寺徴を調べてみま 
しょう。 

まずは，読者の地域分布を示します（図7)。 

f 想では人口の多い東京が1位だと思っ 
ていたのですが，ごらんのとおり，愛知県が 
2位の兵庫を大きく引き離して断トツの1位 
に輝きました（ハガキを渡してくれた愛知 
県出身の T さんの陰謀だろうか）。特に名占 
屋市の人が多かったようです。3位大阪， 

4位山口，に統く 5位にやっと東京が顔を 
出しています。 

さらに上位3県の結果で，3つの県とも 
それぞれ違った特徴を兒せています。 

まず，全体的に XI / C / Cs/Ck の進出が 
うかがえますが，特に愛知県にその傾向が 
顕著に現れています。それに対して兵庫県 
では MZ -700 や MZ 1200/80 K / C が健闘し 
ています。また，シャープ本社のある大阪 
では MZ - 2200/2000が幅をきかせています。 

次に読者の,みなさんの要望についてまと 
めてみました。 

これについてもやはりまとめ方が難しく， 
私の独断によって分類してあります。 


図6 


図7 


図8 


まず，「各機種の特集」という項 H には， 
「MZ -700 についてすべて」 とか，「 XI の記 
事ならなんでもいい」といったもので，特 


定の内容の指定がないものをすべてまとめ 
ました。 

「ソフト紹介」では特定の名称をあげた人 
特集 TODAY 45 
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推薦す る SOFT 



をも含めています。たとえば「ゼビウスを 
もっとくわしく紹介してください j などで 
す。ただし，アドベンチャーゲームの紹介， 
グラフイツクツール，ユーテイリテイなど 
の紹介についてはそれぞれの項 H に分けて 
あります。 

「ゲームプログラム」 というのは ゲーム 
リストの公開および， ゲー ムの作り方の説 
明を含んでいます。 

集計結果が図8です。各機種の特集とい 
うのは先程述べたようにかなり偏兒を含ん 
でいるので 別 とすると ソフト の紹介という 
要望が多いということになります。さらにア 
ドベンチヤーゲームやグラフイツクツール， 
ユーティリティの紹介の要望も含めるとた 
いへんな 数になります。 THE SOFTOUCH 
の人気の理由もわかるというものです。 

次にハード製作.マシン語入門とかため 
の内容がつづいています。 

特定機種で要望の高かったものとしては 
XI の内部解析というのがあげられます。 

これには，「 XI の IPL ROM を解析してく 
ださい」とか，「 XI の I / O ポートのデータを 


最後に推薦するソフトを調べてみましよ 
う。閃 9 がその結果ですが，何といっても 
断 1 トツはゼビウスでした。発克してまたも 
浅いのに販売店では在庫が無く仕入れ待ち 
の人も出るほどで，あれだけ人気のあった 
サンダーフォースをぬいてしまいました 0 
それでもサンダーフォースとて2位と健闘 
しています。 

図9 


3位 JELDA ， 4位ニュートロンと反射神 
経 S に近いゲームが上位をしめています。 
そして5位から7位まではアドベンチャー 
ゲームです0また，順位こそ低いですが， 
ジャン狂と四人麻雀といったインテリジェ 
ントゲームもくい込んできています。 

これらのほとんどはすでに THE SOFT 
OUCH で紹介されていますネ。この推薦す 


公開して〈ださい」などがありました。 _ 

供^^頃 S-CALOO 


S.CALGO は，昨年の夏に MZ -700 用と 
して発売されて以来， MZ 系のビジネスソフ 
卜のベストセラーを続けています0その後， 
MZ -700 用オプシヨンパック（表集計の機 
能強化版で，ドットプリンタの使刖やプロ 
ッタプリンタによるグラフ作成が吋能とな 
る）， XI 用 S-CALGO も発売され，そして 
今 W , グラフ機能搭載（要プロッタプリン 
夕〉の MZ -1500 用も発売されました。 

S-CALGO の人気の秘密は，なんといっ 
ても，簡単でわかりやすいということでし 
ょう。本格的な OA 用というわけにはいき 
ませんが，複雑な機能は押さえてパーソナル 
ユースに まとをしぼったことがよかったのでは 
ないでしょう力、。価格的にも，ずっとお求め 
やすくなっています0さすがにビジネスが 
どういうものかを把握してソフトを開発す 
る東海クリエイトの製品だけあって，この 
S.CALGO でも利用者の使用 H 的のレベル 
を想定し，ッボを押さえたこなっています。 

簡易 d 語は，それぞれに特徴があり，用 
途に応じたソフトを選ぶのが適切な方法か 

46 Oh! MZ 1984.9. 


つ现状なのです。残念なことですが，簡易 
J 語は今王見在，万能ではありません。でも 
決してスプレツドシートという方式が劣っ 
ているというわけではないのです。 

MZ - 700，1500, XI の各機種用のいずれも 
基本的には W 様の機能を持っています。 

ワークシートは各機種とも2タイプあり， 

1セルが5文字あるいは10文字が選べます。 
横は15列 （1 セル5文字），7列（同10文字〉 
で縦は双方とも200行です。個人用デー 
タベースに限定して考えれば，十分な大き 
さです。住所録，家計簿と身近な用途を 
考えてみれば，容 M は理解できると思いま 
す。 

使い勝手は極めて良好， ファンクション 
キーですベての処理メニューが行えます。 
处;理メニュ ー は枝分かれ方式，メニュ ー 選 
択を誤ってもリカバリーが万全でメモリ h 
のデータ破損の心配がありません。やはり 
初心者にも簡单に扱える設計でないと簡易 
誇語としては失格です。これはマニュアル 
についてもいえることで，浮門用語連記の 


ぶ厚いものではいけませんしね。 

個人的な兒解になってしまいますが，私 
は S . CALGO はよくできたソフトであると 
思います。•応の必要とされる機能(演算， 
検索，ソート）を持ち，ちょっとしたデー 
夕なら卜分対応できます。マニュアルも平 
易な表現に統一してあり尸惑うことはまず 
ないでしょう。価格も手頃な設定もューザ 
一としては嬉しいことです。ただ， MZ -700 
はオプ シヨンパツ クも用意しないと最新の 
MZ -1500 用と同等の機能を持ちませんから 
荇 r 割高なようです。 XI 用は S . CALGO に 
てプロツタプリンタのサポートがないので 
ダラフ機能は割愛されています。 （ H . A .) 


• S-CA し GO 

XI 用 T : 9,800円 GF : 19,800円 
MZ -700 用 T : 9,800円（オプション 
パック ） T : 9,800円 
MZH 500用 QD :12,800円 
東海クリエイト Q 03-456-46 I 0 
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るソフトの項 n が誌面に多大な影響をあた 
えていることは d うまでもありません。 

TODAY で貴重なデータを 

さて，以上でアンケートハガキの集計と 
分析は終わりますが，まだまだ H 重なデータ 
が ここから 得る こ とができます0 

たとえば全体に対する機種別所存率では 
XI / C / Cs / Ck がかなり増えてきている 
とか， 2台 パソコン を持っている人は MZ 
700と XI の組み合わせが多いということも 
今 M の集計でわかりました。 

TODAY はこういったデータを 理解し や 
すい 形に変換す るツールと して， たいへん 
に有効です。 

あとはそれをどう判断し，どう生かして 
いくかが問題です。 

家経営を行っている方，会社でのちょ 
っとした経理の資料を作りたい方で実際に 
TODAY を使ってみようという方のために 
参考として TODAY を走らせるためのハー 
ドウェア基本構成を紹介します。 

◎本体 MZ 5521 (330 K デイスタドライブ2 

台， 256 K バイトメモリ， 96 K ビデオ RAM 〉， 


簡易4語としては，手軽にしかもバラエ 
テイに富んだ处理ができるのが，このビジ 
レス - S です。現在， XI 用， MZ -2200/ 
2000用， MZ -80 B 用が発売されており，さ 
らに， MZ - 6500/5500/3500用も開発中との 
ことで，なかなか期侍してよいソフトです。 

ビジレス - S は比較的 リレーショナルな 
要素をもった簡易言語で，関係データの照 
会，更新，編集，計算，集計，分析，保存 
そして通信（パッケージには電話通俗機能 

ビジレスのファイル構造 



高解像度 CRT 

◎第1水準漢字 ROM (MZ 1 R 10) 

以上が最低限必要です。 

つまり，マウスがなくともキーボードの 
みで操作口 T 能なのです。しかし，マウスの 
使用を前提として作られているためマウス 
を使った方力 5 望ましいでしょう。 

また，プリンタがなければ，ほとんど役 
に立ちません。使用吋能なプリンタは以下 
のとおりです。 

◎ MZ -1 P 02 (80 桁ドットマトリックス） 
◎ MZ -1 P 03 (132 桁ドットマトリックス，漢 
字対応） 

◎ MZ -1 P 04(85 桁カラーインクジェット） 
◎ MZ -1 P 06 (80 桁ドットマトリックス，漢 
字対応） 

◎MZ 1 P 07(80 桁ドットマトリックス） 
なお，私の経験からいうと，ディスクド 
ライブの増設を行うとかなりの労力の節約 
となります。なにしろ TODAY は全体で3 
枚のデイスケットに入っており，データ用 
ディケットを取っかえ引っかえせねばなり 
ません。 

ディスクドライブの増設には次のものが 


あります。 

◎MZ 1 F 02(320 K バイト ミニフロッピーデ 
イスク） 

◎ MZ -1 F 05(1 M バイトスタンダード フロ 
ッピー ディスク）ただし，インタ フェィ 
ス基板 ( MZ -1 E 11) が必要 
◎MZ 1 F 10(10 M バイトハードディスク） 
また，操作性を向 h させるために次のよ 
うなオプションも用意されています。 

◎辞杏 ROM ボード （ MZ -1 R 14) 

◎第2水準漢字 ROM ( MZ -1 R 19) 

◎増設 RAM ボード （ MZ -1 R 11〉 

◎ビデオ RAM ボード （MZ 1 R 09> 

これらは '' TODAY ル MANUAL 入門編" 
を参考にしました。 TODAY をより有効に 
使っていただきたいと思います。 （ Y . S .) 


•TODAY 

MZ - 5500用 5 "D (3 枚組）68,000円 
MZ - 6500用 5 ff D (3 枚組）68,000円 
本体 （ JIS 第丨水準漢字 ROM , ドライ 
ブ2基)， CRT ， プリンタ（本文參照） 
シャープ S 03 260-1 161 


手軽に OA ビジレス-日 

付きとあります）の各処理が統合化されて 
います。つまり，これらすベての処理にお 
いて，料理すべきデータが共通に使えると 
いうことで， ユーザーは一切の 細かな ファ 
イル概念を必要とせず，簡単に希望の処理 
ができるわけです。 

コマンドは原則として 1 〜 3 文字で与え 
られます。特に HELP 機能はありませんか 
ら，命令体系は何とか覚えなくてはなりま 
せん。ちよっ！：面倒かもしれませんが，こ 
の程度のことはしかたないでしよう。 

さて，実際のワークシートの容量ですが 
ディスク版といえど1ファイルごとのオンメ 
モリ処理になっています。1枚のワークデ 
イスクには 80 のファイルが登録できます力 5 '， 

1 ファイルあたり最大縦 999 行，横 26 項 H 
になります。もちろん CRT にはシート全体 
を-度に表示できませんから，任意の方向 
にスクロ ールしてシート全体をみわたせる 
設計です。 CRT は•種の窓になりますね。 

続いてデータ加工処理を見てみましよう。 
基本的な検索，ソートのほかにビジレス S 


は％計算，構成比率，残高，累計，標準偏差 
などの演算，一度に複数のファイルが吏新 
できるデータリンク機能，バッチ処理がコ 
マンドレベルで サポートされています。デ 
ータリンクや動処理ともいえるバッチ処 
理は簡易言語の中ではめずらしい機能です。 
もちろん，データ解析に欠かせないグラフ 
機能も付いています。 

かけ足でひととおりの機能を紹介しまし 
たが，少し傾向の異なったデータベースで 
あることは理解いただけたものと思います。 
実際に使い込んでみないと結論は下せませ 
んが，よくできたデータベースであると思 
います。機会があればリレーシヨ ナル デ ー 
タベースとして有名な dBASE II とも比較 
して総合的な評価をしたいと思います。 （ H . M .) 


•ビジレス -S 

XI , MZ -2200/2000, 80巳用 

T : 10,000円 5 W D : 39,000円 
MZ -6500, 5500, 3500用は現在開発中 
0 A テック 00564-53-9400 
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SOFTWARE LIST から LABEL の作成まで 


new VIP 


簡易言語のベストセラー 

new VIPS，MZ 80 B が発売されたころ 
VIP - 1000という名称で発表された汎用ビジ 
ネスパッケージが前身です。当時， Amp -80, 
ALPS ( AP -1) なども含め BASIC 不要，対 
話形式の質問に答えるだけで簡単に各種デ 
ータを集計できることは画期的で，なかで 
も VIP 1000はフリーエリアが広く，しかも 
マシン語。高速にかつ手軽に扱えるのが魅 
力でベストセラーでした。 

それから数年たった今，装いも新たに new 
VIP として登場しました。名称は変わって 
いますが，事実上のバージョンアップ版で 
VIP 1000で作成したデータファイルも生か 
せるように考慮されてぉり，至れり尽くせ 
りです。 

newVIP は，力ード形式のデータべース 
で，独立した細かいアイテムを処理する作 
業に向いています。 

1度に可能な処理として，ひとつのデー 
夕（カード）につき50項目までの分類能力を 
持ち，それぞれ19文字の見出し（項目名）を 
付け，最大250文字分のデータ入力が可能 
です。しかも，入力した文字数のみがメモ 
リを占有する，いわば E 縮してデータを扱 
う独特な方式をとっているため，省メモリ 
でフリーエリアを最大限に生かせるという 
ものです。ちなみに newVIP 使用時のデー 
タエ リアは 44 K バイト ( MZ -1200 は 28 K バイ 
卜， XI は 43 K バイト。いずれもテープ版。 
ディスク版では各々 2 K バイトずつ減少す 
る）あるのです。減算すればシステム自体 
のサイズがわかりますが， IOCS を含めかな 
り効率良くプログラミングされたソフトウ 
エアであることがわかるでしよう。 

newVIP は MZ 2200, 2000, 80 B , 1200/ K / C , 
48 Oh'MZ 1984 J 


700,1500, XI と，5500/6500を除く MZ シリー 
ズをカバー し， いかなる機種でもそのマシ 
ンのハードウェアを最大限に生かせるよう 
に設計されています。なお， MZ -1500 用は 
QD 版のみ ， MZ 2200/2000, MZ 80 B は別 
に FD 版があります。いずれも基本的に内 
容は同じ，つまり FD 版とはいえす ベて 才 
ンメモリで処理しますから，テーブロード 
の待ち時間が FD 版では短縮される。また， 
作業項がメニューで細分化され，使いや 
すさの面では向上しているようです。でも， 
ディスクをメモリに見立てて処理できない 
のは，若干心残りではありますが。 

今[口]は FD 版 MZ 80 B 用を使用しました。 

newVIP は IOCS を含んだシ 
ステムプ b グラムですから BASIC 
テープはいりません。直接 IPL 
から newVIP を読み込みますと 
起動します。テープ版では最初 
力ードの項目とフォーマット設 
定を聞いてきますから，何も処 


理してみましよう。 

まず最初に，どのようなカードにするか 
フォーマットしておきます。私の場合，次 
のような項目を設けました。 

1. 整理番号10桁 

2. ソフトウェア名25桁 

3. 分類15桁 

4•バージョン 8桁 
5.0 S 8桁 

6. COPYRIGHT 20桁 

7. 価格8桁 

8•マニュアル 8桁 

9.備考10桁 

実際 newVIP ; こ入力するには，これらの 

図 1. メインメニューとサブメニュー （FD 版〉 



理するデータがないときは Y を入力し，設 
定に入ります。 FD 版ではいきなりメインメ 
ニューが出ますからフォーマツトの再設定 
を選び，サブメニューに進みます。 

メニューは，メインメニューから枝分かれ 
方式で数種のサブメニューから成っていま 
す。図1に作業メニューの関係を示します。 
命令は各メニューに表示されるとおり1文字 
入力で受け付けられます。コマンドは一切 
おぼえる必要がなく，大変楽に newVIP の 
世界に飛び込めます。実際処理の フローは 
図2のとおりです。 

テータフアイルの作成 

では，この newVIP を使って， CP/M 80 
上で動くソフトウヱア のコレクションを 整 


図 2. 作業フローチャート 




























































特集簡易言語にタッチした/ 


項目を順に定義していきます〇ただ， new 
VIP は前項でも述べましたとおりメモリ使 
用効率上，圧縮データ格納方式であるため入 
力時に数値，文字の種別作業はありません。 
この指定は，ソートや演算時に指定するので 
仮に任意の項目が数値であっても左づめで 
処理されます。対話形式で質問に答えてい 
けば簡単にフォーマット設定が完了します。 
フォー マッ トが完成したらいよいよデータ 
ベースの メイン，必要なデータを入力する 
作業に入ります0仮に入力途中でミスタイ 
プがあったとしても，項目入力終了の〇 
を入力後では訂正ができません。データ訂 
正は別ジョブにありますから1度入力を終 
了してから訂正ジョブを選択，訂正します。 

DISK LABEL の印刷 

プリンタにデータを整理して印字する。 
今回のソフトリストの場合，ソフト名，バ 
ージョン， COPYRIGHT を並べるだけでデ 
イスケットのラベル印刷も簡単にできます 
から BACK UP のデイスケットに利用して 
はどうでしよう。ただし，この印刷と演算 
(後述します）は約束ごとをしっかり覚えな 
くてはなりません。印刷で，“プリンターノ 
フォーマットハ？”と聞いてきたとき，入力 
するのですが独自の方法で指定します。例 
を次に示します。 


BASIC -80 Ver 5.22 
COPYRIGHT BY MICROSOFT 


このようにタックフォームに出力する際 
は次の書式でフォーマット指定をします。 

@ C 2“ uuVeru ” C 4//“ COPYRIGHTuBYu ” C 6 0 

最初の@マークはプリンタに実際出力され 
るフォーマットと同様に CRT に表示します。 
次の Cn というのは項目を指します。つま 
り， C 2 といえばソフトウェア名， C 4 はバ 
ージョン，という具合です。“（ダブルクォ 
ーテーシヨン）内は， BASIC 言語の PRINT 
と同じ扱いです 〇 / (スラッシュ）は改行 0 
例では//とありますので，2回改行を意味 
.します。概要はおわかりいただけたでしょ 
う力、。簡単ですね。これ以外にも％(タブ） 
などありますが，この説明だけでも十分使 
いこなせると思いませんか。 


||演算と検索 

newVIP ではすベて圧縮データ形式の文 
字で扱われることは前に説明しましたが， 
このままでは一切のデータ加工が不能です。 
そこで計算ジョブで便宜上データ項目がそ 
れぞれどのような形式のものか定義します。 
C :書き込む項目が文字 
I :書き込む項目が数字 
L :項目データを左づめ 
R :項目データを右づめ 

1コウモク メ ノ ヒヨウジナイヨウ 
ハ？との問いに， 

L 0 = C 4 

と，答えた場合，1項目めは C 4( バージョ 
ン）を左づめでプリンタ左から0カラム目 
から印字せよ。ということです。 

L 20 = C 2 

このときは， C 2( ソフトウェア名）を左ぞ 
ろえ，この位置はプリンタ左から20カラム 
目から印字せよ。ということになります。 

また，実用上，データベースはデータの 
検索が重要です。任意のデータをいかなる 
条件で引いてこられるかは絶対必要です。 
図3に検索手順のフローチャートを示しま 
した。ソフト名をネ旨定して検索するときは， 

2 =“ SPELLSTAR ” 

のようにします。また数値で，価格が80,0 
00円のものを検索するときは， 

7 = K 80000 

になります。無論,等号のほか，不等号も使 
えます。 

ソートは，項目.番号を指定した後，昇順 • 
降順を選択すれば OK です。ただ，ソート 


図 3. 検索条件の入力 



するとメモリ上に元の順のファイルがなく 
なりますから，一応テープやディスクにセ 
ーブしてからソートしたほうがよいでしょう。 
なお，検索/ソートとも， newVIP 自体才 
ンメモリ処理データベースですから待ち時 
間はほんの数秒。大変高速です。 

I 義その他 

ソフトに気をとられて忘れてしまいまし 
たが，この newVIP に付属するマニュアル 
はノートサイズの B 5 判，312ページの大作が 
付いてきます。これは， MZ -700, 80 K / C ， 
1200， 80 B , 1500 ，XI のすべてをカバーす 
るものです。もちろん，テープ版/ FD 版共 
用と，ワンマシンューザーにはちょっと問 
題な編成ではありますけど，大変親切に， 
ていねいに説明がなされています。しかし， 
ある程度コンピュータを理解している人が 
読もうとすると索引がなく，ちょっと不便 
な感はぬぐいきれません。 

さて，ソフト自体です力 ? ， エラー リカバ 
リーも万全でかなり強引な操作をしました 
が，暴走はありませんでした。信頼できる 
と思います。 

最後に，異機種間のデータコンパチビリ 
ティについて触れておきます。 

newVIP で作成したデータは，オプシヨ 
ンのデータコンバートテープにより MZ 系， 
XI は保たれています。 （松崎洋) 

図 4. 異機種間のデータファイルコンバート 
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マクロ命令を生かして 

HuCAL 


一般に「簡易言語」と呼ばれるものには， 
計算機能を重視した表集計タイプのものか 
ら，情報処理機能を重視したデータべース 
タイプのものまで，いろいろあります力 ? ， 
「HuCAL」 はその名のとおり Calculation、 
(計算）を中心においた表集計タイプの簡易 
言語です。 HuCAL を使ってみると，単純な 
縦横集計からマクロ命令を使った高度な応 
用まで，利用者の目的やレベルに応じた様 
様の使い方が考えられますので，基本的な 
ことから順に話を進めていきましょう。な 
お，使用したのは MZ- 2000/2200用および 
XI用ですが，XIの場合，文中の ISFTL0 
で幻は ICTRL1 と読み替えてください。 

11 HuCAL の概念 

HuCAL にはあらかじめ横255 X縦10001個 
個の箱が用意されています。これらの箱を 
自由自在に使ってデータ処理をしよう，と 
いうのが HuCAL の設計思想だ!:思います。 

255 X10001個の箱と言うと，ご存じの方 
は BASIC の配列を思い起こされることでし 
しょうが，配列とは決定的に違う点があり 
ます。配列は，数値型（整数，単精度など） 
または文字型の配列をこれだけ使いますよ， 

図1 


というふうに，型や大きさなどを宣言して 
使わなければなりません 力す， HuCAL では 
これらの箱に，数値，文字列，計算式，マ 
クロ命令(後述）のうち何を入れても自由な 
のです。つまり， BASIC の配列では，同じ 
色をつけた箱をまとめて用意してから使う 
のに対して， HuCAL では， データの 最初の 
1文字（または コントロールコー ド）が入っ 
た時点で箱に色をつけるのです。 HuCAL 
では，この箱のことを 、'フィールド〃 と呼 
んでいます。 HuCAL の マニュアルには， こ 
のあたりのことがあまり詳しく（やさしく） 
書かれてぉらず， 、'フィールド "などという 
難しそうな言葉力 5 '最初から出てくるので， 
初心者の方にはとっつきにくい印象を与え 
るのではないでしよう 力、。 

HuCAL は，図1のように全体が大きな表 
になっていて，デ ィス プレイには，この大 
きな表の一部に窓をつけて，そこを眺める 
形でデータが表示されます。表の横方向に 
は A， …， Z,AA， …， IU のアルファベット （こ 
れらは数として扱われます）または〇〜254 
の列番号がついていて，縦方向には〇〜10 
000の行番号がついています。2次元の配列 
と同様に，各フィールドは，この行番号と 
列番号を使って座標で指定するのです。た 
とえば，！ （J，9) は J 列9行のフィールドの 
内容を与えます。 

なぉ HuCAL では，列番号や行番号のあ 
る枠の部分を、'フレーム〃，列番号の上の3 
行の部分を ''ドラム〃（計算式やマクロ命 
令などで使います）と呼んでいます。また， 
大きな表と言いましても， 255X10001 個の 
フィールドすべてにデータを入れるとメモ 
リが パン クしますので，データ記憶容量約 
36K バイト （2000 用）の範囲内で，各フィ 
ールドは自由に使えるということです0 


|| HuCAL の操作 

操作法について，すべてのことを説明す 
るわけにはいきませんから，ここでは心要 
最小限の説明にとどめたいと思います。 

HuCAL のキー操作の方法は，次の4種 
に大別されます（なお，各モードの名前は 
私がかってにつけたものです)。 • 

コント ロール モード 

起動直後， カーソル 移動中，コント ロー 
ル処理の後，データ入力後の状能がコント 
ロール モードで，ここで， カーソル 移動を 
含む各種コント ロール およびデータ入力開 
始を受け付けます。 

データ入カモード 

コントロー ルモードで，コントロー ルキ 

一以外のキーが入力されたとき，それが数 
字であれば数値入カモード，文字であれば 
文字入カモードになります。このモード内 
では， 「 DEL 1 キーは DEL を実行しますが， 
その他のコントローコードが入力されると 
コントロールモードに戻ります。このうち， 
「 SHIFT ] + [ BREAK |は入力中断， y はデー 
夕を取り込んで，その他のキー（カーソル 
キー）はデータを取り込んでコントロール 
モードに戻ったあとでそのコントロールを 
実行します。また， | SPACE ~|, | DEI ：1 ， 数字 
の順で入力すれば，数字を文字として入力 
できます。 

フレームモード 

カーソルキーでフ レーム 上に カーソルを 
移動させるとこのモードになります。ここ 
ではカーソルキーと [DEL I ， [INS] キーのみ 
有効です。□では行または列の削除， 

厂 INS | では行または列の挿入が行われます。 
ドラムモード 

1 SFTLOCK | + m(X 1は l ^ ESC ]) で文字列 
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を， 0 で計算式を， ISFTLOKI +_でマク 
口命令を，それぞれドラム上で入力するモ 
—ドになります。ここでは HuBASIC とま 
ったく同じスクリーンエディットができ， 
〇で入力完了です。 

以上が HuCAL の基本的な キー 操作法で， 
これらを駆使することによって，任意のフ 
ィールドに 自由な内容（数値，文字列，計 
算式， マクロ 命令）を書き込んだり，各種 
コントロールを 行ったりすることができる 
のです。 

図2は，単純な縦横集計の出力例です。 

色地で示した各フィールドには，図3で示 
されるような計算式が入っているのですが， 
両面にはその計算結果が出力されています。 
ここで， SUM ， MEAN ， MAX ， MIN は， 
それぞれ，指定された枠内にある数値デー 
夕の合計，平均，最大，最小を求める関数 
で，たとえば，フィールド （ H ，13) に 
MEAN ( B ，1， F ，10) 

という式を書いておけば，全データの平均 
を出力させることもできるのです。計算式 
には，上記関数の他に四則演算ほか BASI 
C にあるようないろいろな関数も使えます。 

また，任意のデータを書き換えたあと， 
ISFTLQCKl + H ] を入力すれば再計算します。 
プリンタ出力は囹の入力で行われます。こ 
こで ， ISFTLQCKl 4-( Vij ： して,ドラム上で， 
90く， 100)(3 

とすれば， 90 以上 100 以下のデータが検索 
できますし， l「 SFTLOCK 1+[W| とすれば， 
任意の範囲を任意の列のデータによって昇 


図3 


フィールド計算式 


LG,. 1] SUM(B, l t F, 1) 

[B, )3] MEAN(B. J, 8, 10) 

IG, 10] SUM(fi, 10, F, 10) 

[F,: t3] MEAN(F:, t, F, 10) 

[H,: 1 ] MEAN(B.1,F, 1) 

[B,: 15] MAX(B ，： 1 , B. 10) 

[H,: U)] MEAN (B:. JO. F, 10) 

IF.' 15] MAX(F,' 1, F. 10) 

[B,: 12] SUM(B/ 1 , B, 10) 

[B,: 16] MIN(B,: 1 , B, 10) 

EF,' 12] SUM(F,' 1, F, 10) 

LF,' I6j MJN(F,' 1. F. 10) 


順または降順にソート（並べ換え）するこ 
とができます。また，データ中のいくつか 
を L SFTLOC^~| + 面 ] で消却して、再計算 
すれば正しい （？） 結果が得られます。これ 
は， SUM ， MEAN , MAX , MIN 関数が数値 
データ以外を無視するようになっているか 
らです。 

以上のような作業を電卓でやろうとすれ 
ばどれだけの労力がいるか想像できるでし 
よう0 BASIC でプログラムする場合もしか 
りです。固定フォーマットで大量のデータ 
集計をしようという場合には，この方法で 
もかなりの省エネになるでしよう。固定フ 
ォー マットと条件をつけたのは，データの 
量が変わると，特にデータが多くなった場 
合，計算式を格納する（結果を出力する） 
フイールドや計算式の内容が変わるためで 
す。また，条件付きの計算などのような複 
雑な計算処理を心要とする集計も，この方 
法ではできません。 

したがって，汎用性の高いものや複雑な 
処理を必要とするものに ついては， 次に説 
明するマクロ命令を使うことになります。 

|■マクロ命令 

マクロ命令とは， BASIC のプログラム 
とダイレクトコマンドの中間的なもので， 


■ I 

特集簡易言語にタッチした/ 

実行したい文を フィールドに 記述します 0 
フィールドに 記述するのですから，ダイ レ 
クトコマンドのように画面から消えたら忘 
れてしまうということもありませんし，プ 
ログラムの ような行番号がありまぜ、んから， 
行番号の順に実行するというようなことも， 
特に指定がない限りできません。この点で 
は， LOGO や LISP のフ 。ログ、ラミングと 共 
通するものがあります。 

マクロ命令を入力するときは，入力した 
い フィールドで | SFTLOCK | + 厄]とすれば. 
ドラム上で， BASIC と同様のスクリーンエ 
ティットによって入力をすることができます。 
実行するときは，実行したいマクロ命令の 
記述されている フィ ー ル ドで ISFTLQCKl 
+ B を押すことによって実行できます。 

マクロ命令の 文法について書いていると 
長くなりますので省略しますが，命令自体 
は次の6種類に大別できます。 

①分岐（@ラベル名， JP ラベル名など） 
© ft 入（=， SWAP ) 

③ ルーフ。 ( FOR 〜 NEXT ) 

④ 条件判断 （ IF — THEN 〜 ELSE 〜 STOP ) 

⑤ 入出力 ( INPUT , OUT , POUT , HDCP ) 

⑥ 終了 （@ END > 

また，マクロ命令中では，計算式のとこ 
ろで用意されたすベての閨数が使えます。 
入力されたマクロ命令のリストをプリンタ 
に入力したいときは， ISFTLQCKl +[ X ] 

を押します。 

||マクロ命令の活用 

マクロ命令の利用法として，表を整理す 
るときのサポートプログラムを紹介しまし 
ょう。といっても，これらはわざわざ作っ 
たものではなく，私自身が必要に迫られて 
作ったものですが。 

これらの マクロ 命令は，図4のように， 
( A ，0)〜（ A , 7) の フィールドに 記述され 
ています。見えているのはこれだけです力％ 
カーソルを持って いくと， フィールド 全体 
の内容がドラム上に表示されます。リスト 
1は | SFTLOCK| +a で出力した マクロ リス 
です。 このリストの先頭の [ A , 0 ] は， 
( A , 0) フィールドに @ COPY 以下の マク 
口命令が記述されていることを示していま 
す （@ COPY はラベルです）〇ここで， （ A ，0) 
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フィールドで 「 sftlock | +[ F 1 を押すことに 
よって @ COPY のマクロ命令が実行され 
ます。 @ COPY は，あるフィールドの内容 
を他のフィールドにコピーするマクロ命令 
です。基本的に変数は保護されていますか> 
ら，同じことを繰り返すなら，あらためて 
フィールドを指定する必要はなく ， @CPY 
0を実行するだけで OK です。 

@ FILL は，あるフィールドの内容で，表 


をコピーできないので， lSFTLOCK |+[ Q|,g 
でマクロ命令化してから転送し，0，13で 
元に戻すのが正解のようです。同様に，計 
算式の内容をプリントアウトするときも， 
マクロ命令化すれば ISFTLOCKI + 团で出力 
できます。 

@ LPRT は，表中の任意のブロックをプリ 
ンタに出力するマクロ命令で，縮小印字や 
行間圧縮なども指定できます。繰り返し出 


めて汎用性の高いものであることがおわか 
りいただけるでしようか。違った計算をし 
たいときは， @ YCAL ，@ XCAL の数式を変 
更するなり， @ XCAL の最後の @ END を変 
更して他のラベルにジャンプするなりすれ 
ばよいのです。先ほどのサポートプロダラ 
ムも残してありますから，データを入れ換 
え差し換え集計したり，何枚もプリントア 
ウトしたりすることもできます。 


中の長方形の範囲を埋めつくすマクロ命令 
です。 @COPY が1対1のコピーであるの 
に対して，これは1対多のコピーです。あ 
る範囲だけをクリアしたいときなどに便利 
です。同じことを繰り返すときは，上と同 
様に @ FIL 0 で OK です。 

@BLCK は，表中の長方形の範囲を他の 
ブロックにコピーするマクロ命令で，多対 
多のコピーです。これは，表の一部分だけ 
を移動させるときや，一時的なデータの保 
護など応用範囲の広いものだと思います。 
なぉ，上記のコピー命令は計算式の内容 

図4 _ 

b し k uHwmwmmmmm 

0S3COPY 
1S3CPY0 
2S3FILL 
3S3FI し 0 

5J3B し K0 
6s3LPRT 
7 s 3 LPTM 
8 ： 3LPR0 
9: 

10 : 


力するときは @LPR 0 を実行します。 

以上のマクロ命令は，独立した4本のプ 
ログラムで，必要に（不要に？）応じて切 
り拾てて使ってもよいのですが，便利なの 
で，容量不足にならない限りすベての表集 
計と混在させています。 

画マクロ命令の応用 

マクロ命令の応用として，フリーフォー 
マットの縦横集計を紹介しましょう（図5， 

リスト2 ) 〇 

これは，最初に紹介した縦横集計の親戚 
のようなものですが，をスタートボイ 
ンタ，、'井"をエンドポインタとして ，V 
と2つの''#〃で囲まれた長方形の枠内を集 
計の対象としているので，データが縦や横 
に多くなっても，そのまま集計できるよう 
になっています。なお，、'*"と、、#"は，必 
ず同一行，列上にならなければなりません。 
また，、'*〃，林"の入力は ISPACEL _， 
0，0というようにします。 

最初の縦横集計に比べ，この方法がきわ 


I マクロ命令のブロクラミンク 

この程度のプログラムで，こんなにすご 
い （？） ことができるのには驚かされますが， 
これもひとえに，型（数値，文字）や入出力 
の心配をあまりする必要がないからでしよ 
う0—般に，実用プログラム（特に他人が 
使用する場合）は，型の管理や入出カルー 
チンの設計，エラー処理などに異常に神経 
を使うものなのです。 

しかしながら，マクロ命令を定義するこ 
とは，プログラミングと同等です。そして 
プログラムというものは覚えること （コマ 
ンド）が少ないからといって，作りやすい 
使いやすいものではないのです。たとえば， 
構造化プロダラミングに最初も必要な BAS 
1 C の GOSUB に相当するコマンドがないこと 
や，フアンクシヨンキー定義機能がないこ 
とは，プログラミング効率に大き〈影響す 
ることです。また，表集計ということで文 
字列操作を削除してあるようで， BASIC 
を使い慣れた者にとっては，文字が非常に 


リスト1 


CA, 03 3C0PY : OUT H c" ,//// "DATA X"：INPUT ZX：OUT H —— ",ZX：OUT/"DATA Y" : INPUT ZY：OUT M - 
— H ,ZY:OUT/"COPY X":INPUT 2A：OUT H ——% ZA：OUT/"COPY Y"：INPUT ZB：3CPY0 

CA,13 3CPY0： ! <ZA, ZB) = ! (ZX,ZY>：SEND 

CA, 23 3 FI し L:OUT"c",////"DATA X"：INPUT ZX：OUT" —— ",ZX：OUT/"DATA Y":INPUT ZYsOUT"- 
ZY：OUT/ H START X" : INPUT ZA：OUT n —— ", ZA：OUT/ n START Y": INPUT ZB：OUT" —— M , ZB ： OUT 
/••END X M s INPUT ZC：OUT H —— ",ZC s OUT/ M END Y" : INPUT 2D： OUT H —— H ,2D：3FIL0 

[A, 3] 3FI し 0SFOR ZJ=ZB,ZD：FOR ZI=ZA, ZCs ! <ZI, ZJ> = ! <ZX, ZY) ：NEXT：NEXT!55END 

CA, 43 3BLCK : OUT"c", ////"START X"：INPUT ZA ： OUT M ——% ZA ： OUT/ M START Y": INPUT ZB : OUT 
» —— " ， ZB:OUT/"END X"：INPUT ZC:OUT" —— ",ZC ： OUT/ n END Y M :INPUT ZD:OUT" —— ",ZD:OUT/" 
OTHER X'* ： INPUT ZX ： OUT H —— H , ZX ： OUT/"OTHER Y": INPUT 2YsOUT H - ",ZY:3BLK0 

[A, 5] 3BLK0 : ZE =ZX-ZA : ZF =ZY-ZB : FOR ZJ=ZB,ZD：FOR ZI=ZA, ZC： ! <ZI+ZE,ZJ+ZF) = ! <21,ZJ>： 
NEXT：NEXT!3END 

[A, 6] 3LPRT： OUT» c H , ////» START X tt ： INPUT ZM：OUT'» —— "，2M: OUT/"START Y M s INPUT 2N：0UT 
" ——% ZN： OUT/"END X"s INPUT ZOsOUT*' —— H , ZO ： OUT/ H END Y" : INPUT ZP： IF ZM>ZO THEN SWA 
P ZM,ZO STOP!IF ZN>ZP THEN SWAP ZN, ZP STOPsSLPTM 

CA, 73 3LPTM:0UT"c“,////" モシ、、 0: ヒ 3 ウシ、、ユン is シユクシヨウ2 :カクラ'、イ " ： INPUT ZQ OUT" - " , 2Q ： 0U 

丁/"中、、ヨウカン 0:ヒヨウシ、、ユン1 :7 ッシユク "s INPUT ZR：OUT H —— ",ZR:S> し PR0 

[A,8] 5) し PR0sPOUT-n", : IF ZQ = 1 THEN POUT"s : JP L0 STOP: IF ZQ=2 THEN POUT H e", : JP L 
0 STOP：%L0： IF ZR-1 THEN POUT”p JP し 1 ELSE POUTV", : JP LI STOP s %L 1：FOR ZJ=ZN, ZP 
: FOR ZI=ZM, ZO：POUT ! (ZI,ZJ), : NEXT： POUT：NEXT： 55END 
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特集簡易言にタッチした/ 


扱いづらいということもあげられます。 

そして何よりも，行番号が付かないため， 
いきおいマルチステー トメントを多用せざ 
るを得ないにもかかわらず， IF 〜 THEN 
の処理の関係で， IF 文の ネステ ィングがで 
きないことが，プログラムを作る上で大き 
な制約となるのです。その点， FOR 〜 NE 
XT からの脱出や，マクロ命令内および途中 
へジャンプできるのは評価できるのです 力す。 

さて，1度作ったマクロ命令は，他の表 
集計にも利用したいものです。マクロ命令 
だけのセーブ，ロード命令がありませんの 
で，一般には，作成したマクロ命令はひとつ 
のパックにしておいて，新しいものを作る 
際にはそれをロードしてから行うのが望ま 
しいのです力す，そうしなかったとき，キー 
入力するのがめんどうな人には，テープの 
場合，多少時間はかかりますがいい方法が 
あります。 

まず，$=!(フィールド）というマクロ命 
令を実行して，文字変 

図 5 


- 計算式の変換が比較的簡単ですからこう 
いうことができるわけです。 

，ぃこに 

私は他の簡易言語を使ったことがほとん 
どありませんのでよくはわかりませんが， 
HuCAL は，一般的なマトリクス集計+マ 
クロ機能の簡易言語と言えるのではないで 
しょうか。簡単に使ぉうと思えば，割り合 
い簡単にできる。しかし，高度な処理をし 
ようと思えば，それなりのプログラミング 
技術を必要とする，そして技術さえあれば， 
とんでもないすごいものも作ることができ 
る奥深いものであると言えましょう。 

その点で，付属の マニュアルには 大いに 
不満があります。対象が X ' BASIC をある程 
度理解している人"になっているようです。 
BASIC と同様奥が深いものだけに，できれ 
ば，初歩の初歩の概念的なことから説明し 
た ビギナー ズ マニュアル， これさえ見れば 
すべてがわかる 1 ノ フアレンスマニュアル， 


事例集，ハンドブックというように，目的 
別にはっきりわけてほしかったと思うので 
す。そして今回紹介したアイディアのたぐ 
い，特にサポートプログラムのようなもの 
が マニュアルに ほとんど載っていないのは， 
非常に残念なことだと思います。 

本当は，プログラミングなどしなくても 
高度な活用ができるものが欲しいのです。 
私がサンプルとして紹介したポインタ方式 
の汎用表集計をさらに拡張させていくのも， 
ひとつの手段だと思うのですが。 


(中川智哉) 
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数$に目的の マクロ 命 
令の内容を取り込んで 
おき，次に目的の プロ 
グラムをロードして， 

!(フイールド）=$と 
いう マクロ命令を実行 
すると，そのフイール 
ドに$の内容が文字列 
として代入されますか 
ら，それをマクロ命令 
として復活させればよ 
いのです。 HuCAL は， 
文字列〇マクロ命令 

リスト2 


0J3CALC test 

1!3 XEDG 


2 •• 3YEDG 


米 

a 

b 

c 

d 

e 

千 

9 

h 

i# 

竹ィ 


3! 3YCA し 

l 

A 

64 

53 

59 

43 

52 

49 

S3 

60 

41 

474 

52. 7 

4JSIXCAL 

2 

B 

6Q 

?1 

53 
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48 
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59. 2 
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5 
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53. 7 

8faLPTH 

<5 

F 

74 

S6 

63 

S3 

88 

83 

69 

73 

38 

696 

77. 3 

9S3LP.RS 

7 

G 

52 

47 

41 

35 

32 

46 

4? 

36 

2? 

36? 

40.3 

16：aCOPY 

8 

H 

94 

89 

85 

86 

?6 

79 

83 

92 

90 

774 

86. 0 

ii ； aCPY0 

9 

I 

63 

?8 

77 

54 

58 

78 

6? 

50 

62 

581 

64.4 

12 s 3Fr しし 

ie 

J 

78 

59 

64 

48 

56 

52 

44 

61 

55 

503 

55. .? 

： 3 ： 3FIL0 

i i 

K 

35 

91 

96 

81 

75 

64 

72 

83 

S4 

731 

81,2 
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S5 

62 

69 

59 

49 
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43 

54 

512 

56.9 

I5 ； HISLK0 

持 












161 



887 

32? 

7?4 

764 

696 

75 ム 

72 ； 

777 

738 



t 〇 «» 


へ 〆 T ン 

67 

6? 

66 

<64 

58 

63 

66 

65 

62 



lb « 

19 ： 

サイ 

94 

106 

96 

98 

80 

83 

90 

92 

9 0 



28 s 

サイ •シヨウ 

48 

36 
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35 
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EA, 013CALC:0UT"c", u CAI_C M :F0R ZJ = 0, 205FOR 21=0,10：IF ! <ZI, = " 米 " THEN ZS=ZI ： ZT= 

2J : 3XEDG STOP : NEXT : NEXT : 3ERR 

[A ,11 aJXEDGsOUyXEDG" ：FOR ZI=ZS+1,250 ： IF ! <ZI, ZT) = *'# •' THEN ZU=ZI:S)YEDG STOP ： NEXT 
：cDERR 

CA,23 3YEDG : OUT"YEDG» : FOR 2J=ZT+1,9995：IF ! <ZS,ZJ)="# H THEN ZV=ZJ : 3YCAL STOP i NEX 
TS3ERR 

[A, 3] 5) 丫 CAL:OUT •• 丫 CAL":FOR ZJ=ZT+1,2^-1：! <ZU +1,ZJ> =SUM<ZS+1,ZJ, ZU-1,ZJ) : ! <ZU+2,ZJ 
)=MEAN<ZS+1,ZJ,ZU-1,ZJ> : NEXT ： 3XCAL 

CA, 43 3XCAL : OUT»XCAL " : FOR ZI =ZS+1,ZU-1：! <ZI, 2^»+1)=SUM <21,2T+1,ZI, ZV-1 > : ! く ZI ， Z リ +2 
>=MEAN<ZI,2T+1,ZI,2V-1> : ! <ZI, 2V+4) =MAX (ZI, ZT+1,ZI, 1)! ! <ZI, ZU+5) =MIN <ZI, ZT+1,2 
I, Z リ -1> : NEXT ： 5DEND 

[A, 5] 5IERR:OUT"c", "Error ! ! ! " : FOR ZI = 0,1 000 ： NEXT:53END 
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スプレッドシートの現状と将来 




日本におけるマイコンの普及は，一時的 た。今日では， CP / M ， MS - DOS を初めと フト2種類をながめてきて感じるこ 


なブームの時代を終えて，ビジネスの分野 
も含めた本格的な実用の時代を迎えようと 
している。各企業においても，今後マイコ 
ンを中心とした 0 A 機器の導入は，低成長 
下の経済状況において，費用削減の効果と 
導入コストのバランスを考え， f 貴極的な展 
開を考えるべき時期にさしかかっている。 

アメリカにおいて，このような状況は， 
1,2年前に通ってきた過程であるが，その 
背景には，英語民族である欧米人にとって， 
日常生活においても，ビジネスにおいても 
欠かすことのできないタイプライタに代わ 
る装置としての欧文ワープロのソフトと， 
キーボードに対する慣れがあり，普及の引 
き金のひとつになったことは確かである。 

日本において現状を考えた場合，文書は 
手書きであることが常識であり，キーボー 
ドに親近感を感じない一般人にとって，日 
本語ワープロ •ソフトは，十分に実用段階 
に達しているとは言え，引き金になる存在 
とは言えないだろう。 

現在，その性能，価格，習得の容易さと 
いった面で完成度が高く，ビジネスの分野 
においても改善度が高く， 0 A 化の引き金 
となり得る存在は，スプレッドシートと呼 
ばれる表集計もののソフトではないかと考 
えられる。特に SuperCalc 2, Multiplan に代 
表される， OS 上のスプレッドシートは，グ 
ラフ作成ソフトや，ワープロとのデータ交 
換も用意され，その実用範囲も広く，購入 
対象として検討する価値のあるソフトに仕 
上がっている。 

< Super Calc 2と Multiplan > 

APPLE 用に開発された VISICALO こ端を 
発した表集計ソフトは， CP / M 上で登場し 
てきた ， Super Calc によって多くのハードウ 
ェア上で使用され，後発の Multiplan によっ 
て，完成度の高い実用ソフトとして定着し 
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する，16ビット上の何 f 尊類かの 0 S 上にも 
移植されている。 

Super Calc にソートやセルの詳細なフ オー 
マット機能を加え Super Calc 2 l Multiplan 
は，その基本性能や価格で競合関係にあり， 
いろいろな意味で比較されるソフトである。 
ワークシートに，紙とエンピツを使って 
いるイメージで，数値や見出しを記入し 
ていくだけで，初心者でも簡単に使える 
ソフトに仕上がっている。実際，マイコ 
ンに初めてさわる人を相手に，基本操作 
を教えながら講習を行い，一通り動かせ 
るようになるまでが，1 〜 2 時間， フ オー 
マットの指定や，数式のコピー機能などの 
少し高度な操作をまじえて，かなり自由に 
シートを作れるようになるのに，半日程度 
といったところである。これだけの訓練で， 
電卓を使う日常業務の8割程度が完全にこ 
なせるというのは，ユーザーにとっても非 
常に実用性の高いソフトと言うことができ 
ょぅ。 

両ソフトのコマンドはその呼び方が違っ 
ているものの，一方にあって，他方にない 
という機能は少なく，また使える関数もほ 
とんど似たりよったりである。このあたり 
に，設計者のポリシーの違いと，お互いに 
対抗ソフトとしての意識が見えかくれして 
おり，非常に面白い。 

両ソフトとも，現時点では多少改善の余 
地はあるものの，簡易言語とはこうあるベ 
きだと言えるだけのポリシーを持つソフト 
のように見受けられる。特にその習得の容 
易さは，初めてマイコンを利用するユーザ 
一に とって，アレルギーを起こすことなく 
使いこなせるという，大きなメリットをも 
たらすであろう。 

〈次世代のスプレッドシートは？〉 

スプレツドシートの代表とも言えるソ 


とは， 

マイコン界におけるソフトの重要性が，今 
後もますます大きくなっていくであろうと 
いうことである。今までのマイコンでは， 

、’ BASIC で何でもできます"という言葉が 
前提にあり，''実は何もできない〃というの 
が現状であったが，今後はスプレッドシ 
ートも，さらに進化していく必要にせまら 
れるであろう。 

現在，一歩先を行くスプレッドシートと 
して， IBM - PC 上の LOTUS 1-2-3 がある。 
シートの縦横の大きさを大幅に広げるとと 
もに，グラフ化の機能を強化したソフトで 
ある。国内における日本語ワープロの中に 
も_計機能を組み込むと同時に，グラフ 
機能を装備したものが何種類か発表されて 
いる。これらの意味するところは，ハード 
ウェアの進歩により，データ•ハンドリン 
グ能力が向上すれば，そのデータに関して， 
さまざまなながめ方と加工を要求したくな 
るということであろう。現在，数字の処理 
能力に関して一番強力なソフトはスプレッ 
ドシートである。その数字を，より見やす 
くするためにダラフ化が必要となる。同時 
に文字の処理能力に関してワープロがあり， 
数値化できない質的なデータに関してデー 
タベースがある。これらのデータが有機的 
に結合して初めて，人間にとって使いやす 
いレポートが出力されるのであろう0 
最近，統合化型のソフトウェアが話題に 
なってきているが，その行き先は非常に面 
白そうである。データは，その入口と出口 
は共通であることが望ましい。その処理の 
過程において，より強力な数値処理能力， 
グラフ能力，さらに一歩進んだデータべ一 
スの処理能力を持つスプレッドシートの出 
現と，よりデータ互換性の高い，統合化ソ 
フトウェアシステムの出現を期待したいも 
のだ。 （斎藤千明） 





00000纛蠡000豢❼瘺 0 搴000睿❼00000❶0000❼ O 0 O 謇0000鮝〇瘳❶〇❼〇蠡〇參〇❶籲❼蠡❶睿鬌❶睿❼鬱 00 睿鬱〇 

POOO 00009000000000000000000000000000000009000000000000000000000000000000 


スプレツ K シ■卜の現状と将来 



る マイコンの 普及は，一時的 
な ブームの 時代を終えて， ビジネスの 分野 
も含めた本格的な実用の時代を迎えようと 
している。各企業においても，今後 マイコ 
ンを中心とした 0 A 機器の導入は，低成長 
下の経済状況において，費用削減の効果と 
導入 コストのバランスを 考え，積極的な展 
開を考えるべき時期にさしかかっている。 

アメリカにおいて，このような状況は， 
1，2年前に通ってきた過程である力 5 '，その 
背景には，英語民族である欧米人にとって， 
日常生活においても，ビジネスにおいても 
欠かすことのできないタイプライタに代わ 
る装置としての欧文ワープロのソフトと， 
キーボードに対する慣れがあり，普及の引 
き金のひとつになったことは確かである。 


日本において現状を考えた場合，文書は 
手書きであることが常識であり，キーボー 
ドに親近感を感じない一般人にとって，日 
本語ワープロ •ソフトは，十分に実用段階 
に達しているとは言え，引き金になる存在 
とは言えないだろう。 

現在，その性能，価格，習得の容易さと 
いった面で完成度が高く，ビジネスの分野 
においても改善度が高く， 0 A 化の引き金 
となり得る存在は，スプレッドシートと呼 
ばれる表集計もののソフトではないかと考 
えられる。特に Super Calc 2, Multiplan に代 
表される， OS 上のスプレッドシートは，グ 
ラフ作成ソフトや，ワープロとのデータ交 
換も用意され，その実用範囲も広く，購入 
対象として検討する価値のあるソフトに仕 
上がっている。 


< Super Calc 2と Multiplan ) 

APPLE 用に開発された VISICALO こ端を 
発した表集計ソフトは， CP / M 上で登場し 
てきた ， Super Calc によって多くのハードウ 
ェア上で使用され，後発の Multiplan によっ 
て，完成度の高い実用ソフトとして定着し 


た。今日では， CP / M ， MS - DOS を初めと 
する，16ビット上の何蹲類かの 0 S 上にも 
移植されている。 

Super Calc にソートやセルの詳細なフオー 
マット機能を加えた Super Calc 2と Multiplan 
は，その基本性能や価格で競合関係にあり， 
いろいろな意味で比較されるソフトである。 
ワークシートに，紙とエンピツを使って 
いるイメージで，数値や見出しを記入し 
ていくだけで，初心者でも簡単に使える 
ソフトに仕上がっている。実際，マイコ 
ンに初めてさわる人を相手に，基本操作 
を教えながら講習を行い，一通り動かせ 
るようになるまでが，1〜2時間，フォー 
マットの指定や，数式のコピー機能などの 
少し高度な操作をまじえて，かなり自由に 
シートを作れるようになるのに，半日程度 
といったところである。これだけの訓練で， 
電卓を使う日常業務の8割程度が完全にこ 
なせるというのは，ユーザーにとっても非 
常に実用性の高いソフトと言うことができ 
ょう。 

両ソフトのコマンドはその呼び方が違っ 
ているものの，一方にあって，他方にない 
という機能は少なく，また使える関数もほ 
とんど似たりよったりである。このあたり 
に，設計者のポリシーの違いと，ぉ互いに 
対抗ソフトとしての意識が見えかくれして 
ぉり，非常に面白い。 

両ソフトとも，現時点では多少改善の余 
地はあるものの，簡易言語とはこうあるベ 
きだと言えるだけのポリシーを持つソフト 
のように見受けられる。特にその習得の容 
易さは，初めて マイコンを 利用するユーザ 
一に とって， アレルギーを 起こすことなく 
使いこなせるという，大きなメリットをも 
たらすであろう。 

く次世代のスプレッドシートは？〉 

スプレツドシートの代表とも言えるソ 


フト2種類をながめてきて感じることは， 
マイコン 界 における ソフトの重要性が，今 
後もますます大きくなっていくであろうと 
いうことである。今までの マイコンでは， 
'' BASIC で何でもできます"という言葉が 
前提にあり，''実は何もできない"というの 
が現状であったが，今後はスプレッドシ 
ートも，さらに進化していく必要にせまら 
れるであろう。 

現在，一歩先を行くスプレッドシートと 
して， IBM - PC 上の LOTUS 1-2-3 がある。 
シートの縦横の大きさを大幅に広げるとと 
もに，グラフ化の機能を強化したソフトで 
ある。国内における日本語ワープロの中に 
も_計機能を組み込むと同時に，グラフ 
機能を装備したものが何種類か発表されて 
いる。これらの意味するところは，ハード 
ウェアの進歩により，データ•ハンドリン 
グ能力が向上すれば，そのデータに関して， 
さまざまなながめ方と加工を要求したくな 
るということであろう。現在，数字の処理 
能力に関して一番強力なソフトはスプレッ 
ドシートである。その数字を，より見やす 
くするためにグラフ化が必要となる。同時 
に文字の処理能力に関してワープロがあり， 
数値化できない質的なデータに関してデー 
夕べースがある。これらのデータが有機的 
に結合して初めて，人間にとって使いやす 
いレポ ー トが出力されるのであろう0 

最近，統合化型のソフトウェアが話題に 
なってきているが，その行き先は非常に面 
白そうである。データは，その入口と出口 
は共通であることが望ましい。その処理の 
過程において，より強力な数値処理能力， 
グラフ能力，さらに一歩進んだデータべ一 
スの 処理能力を持つ スプレッ ドシートの出 
現と，よりデータ互換性の高い，統合化ソ 
フトウェア システムの 出現を期待したいも 
のだ。 （斎藤千明） 
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インスタントソフト 

コマンドは少ないほ5がいい 

マイコンハウス SPS 冬 H 反 


■ ■はじめに 

皆さん '' MZ - CAL " という名前を聞いた 
ことがありますか？ 昭和57年8月，マイ 
コンハウス SPS より発売された，表集計型 
簡易言語です。 MZ 全シリーズをサポート 
しています。なぜ MZ かと言いますと，私 
たちはマイコンに MZ 以外の機種を知らな 
かったのです……（まさか/)。ほんとうは， 
全マシン語で仕上げるのに，いちばん適し 
た機種であると判断したためです。 

「誰でも使えるインスタントソフト」を，そ 
れこそ誰もが望んでいます。これを念頭に 
おいて，次のことを心がけてプログラミン 
グしていきました。 

1 .IPL から直接ロードする（市販品のみ）。 

2. コマンドは できるだけ少なく し，コマ 
ンド名も短かくする。 

3. キー入カ エラーは 絶対受け付けない。 

4. 1つひとつの処理時間を短くする。 

5.開発陣は文章が苦手なので，マニュア 
ルがなくても使用できるようにする 0 

|| MZ-CAL の入力方法 

プログラムは約6 K バイトです。使用機 
種別に次のモニタ上で動作します。 

籲 MZ -80 K / C 71200 SP -1002 

• MZ -700 MZ -1 Z 009 A 

• MZ -2200/2000 MZ -1 Z 001 M 

• MZ -80 B SB -1520 

入力方法は， MZ -80 B の方は SB -5520 を， 
MZ - 2200/2000の方は MZ -1 Z 001 を ロード 
し， MON [ CR ~] でモニタに移って，ダンプ 
リストどおりに間違いなく打ち込みます 0 
リスト1はフアンクシ ョ ン部のデータとプ 
ログラムの2つから成っています。 

セーブは， 

S - ADR . $1200 I CR ] 

E - ADR . $2 C 55 I CR ] 


J - ADR . S 12 A 0 I CR | 

としてください。 

MZ -700 の方は， ROM モニタ MZ -1 Z 009 A 
からダンプリストどおり打ち込み， 

S 1 2002 B 6 F 1200 I CR | 

でセーブします。 

MZ -80 K / C /1200 の方は，市販または自 
作のマシン語入カプログラムなどで，所定 
のアドレスより間違いなく打ち込み，セー 
ブしてください0実行アドレスは120 0 H です。 

|| MZ-CAL のデ_夕構造 

MZ - CAL は，シャープより発売されてい 
る F - DOS を使用して開発されました。アド 
レスは57ページ以降のダンプリストどおり 
です。 

さて， MZ - 2200 /2000/80 B を例に，デー 
夕構造を少々説明したいと思います。 

MZ - CAL は，横項目をいくつ取ってもデ 
ータがメモリに格納される場所は決まって 
います。横136文字，縦250行ですので， 
136 X 250=34000 …データ総バイト数 
136 X 1 =136…縦の合計格納用 
136 X 1 =136 •••項目名格納用 
34272バイト 

で，34272パ、イト必要になります 0 もちろ 
んデータの最終は調べていますので，ロー 
ド，セーブは必要最小限で行います。 

データの格納アドレスは400 0 H からです。 
MZ - CAL のデータを BASIC などのプログ 
ラムで使用する場合は，このアドレスから 
136バイトごとに取り出して，簡単に利用で 
きると思います。なお，出力されるデータテ 
ープのファイルタイプは CAh となります。 

|| MZ-CAL の繊 

オールマシン語で超高速処理です。縦横 
に スクロールし， 自由に表の中を移動でき 
ます。表は， MZ -80 K / C /1200/700 で横80 


字 X 縦250行， MZ - 2200 /2000/80 B で横136 
字 X 縦250行と大きく取ってありますから， 
ほとんどの場合に間に合うはずです。 

日常作業をする場合は，検索しながら修 
正を加えて計算するという方法が頻繁に行 
われます。そのため，それぞれを作業をで 
§るだけ一体化できるようにしてあります。 
たとえば， 

1.数字•文字に関係なく入力でき，数字 
と指定した項目に文字を入れても受け付 
ける（ただし，数字としては0とみなさ 
れる）。 

2•計算は10進演算されるので，誤差なし。 

3. 整数部12桁，小数部2桁まで計算可能。 

4. 横の計算は四則演算が OK 。縦は足し 
算のみ。 

などです。 

|| MZ-CAL の使用方法 

モニタロードすると，図1の メニューが 
表示されます。すでにできているデータを 
使うときはし新しくデータを作るときは 
2を入力してください。 

1 . フォーマットの設定 

まず，最初に新しいデータを作る場合を 
在庫管理のデータを例にして説明します。 

第1項目は代表項目で常に表示されます。 
データ中でいちばん基本となるものにして 
おきます。また，項目はあとからは増やせ 
ません。計算結果を入れる項目も，ここで 
決めておく必要があります。 


図1 
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第 1 項目 
2 

3 

4 

5 

6 


文字数16丨項目名ザイリョウ 


5 タンカ 

5 シイレ 

5 コスウ 

10 シイレゴウケイ 

10 タンカゴウケイ 


画面表示（図 2) のように，必要な項目 
数だけ入力していき，設定を終わりたいと 
きは/と入力すると表形式の画面表 
示に変わり，コマンドの入力待ちになりま 
す。 

2•データ入力 IN ( F 1) 

IN [ CR ] ( F 1) と入力すると，データ 
の入カモードになります（図3)。 

数字で設定した項目では，数字が右づめ 
表示されます。ひとつ入力ごとにし 
て入力していってください。 

計算項目のところはだけ入力して 
飛ばします。なお，入力中いつでも [ SHIFT ] 
+ 1 BREAK 1でコマンド侍ちの状態になり 
ます。 

入力中，特殊キー m と日が使えます。日 
は横の列の中で打ち間違いを直すときに使 
います。 m は，これから入力するデータと 
上の段のデータが同じとき mpFl と入力 
すれば，同じデータが入力できます。 

3. データの途中割り込み入力 INn ( F 2) 
(n は割り込み Not ) 

データ No .5 に割り込ませたいデータがあ 
るときは， IN 5 ICRI と入力します。005番に 
1行スペースがあき，入力待ちになります0 
それ以後のデータは1段ずつ下がります。1 
行入力し終わるとコマンド待ちに戻ります。 

4. リスト表示 Ln ( n はシリアル Na ) 

l 1 r ^ n で，データの最初から 22 行表示 
します。 +( F 9) で次の22行， 一( F 10) で 
前の22行を表示します。 

5. 修正 ED (F 3) 

今画面表示されているデータの先頭で力 
ーソルが 点滅します（図4 )〇 カーソル キー 
を 使って訂正したい箇所へ移動し，修正す 
るときは E キーを 押してから打ち直します。 
また， |_§ hift 」+ IclrJ で，その部分だ 


図2 
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けを消すことができます 。 ISHI 
FT ] + IBREAKl キーで コマンド 
待ちに戻ります。 

6. 削除 DELn-m ( n , m はシリ 
アル Na ) 

DEL 100-130 [ CR | とすれば， 

10〇番から13〇番までのデータを削 
除してそれ以降のデータ番号も変 
わります。10〇番だけを消したいと 
きも DEL 100-100 [CR I とぃぅょ 
うに入力してください。 

7. 検索 SE ''文字" （ F 4) 

文字入力の場合，その条件に合ったとこ 

ろのデータを画面の先頭から表示します。 

のみで，次のデータを検索します。こ 
こで一 [^ R ] とすると，シリアル No _001 から 
表示します。検索中いつでもエディットコ 
マンドを実行できるので，検索しながら修 
正できます。 

8. 並べかえ SORT (F 5) 


項目名のメニューが表示され，ケイサン 
シキハ：と聞いてきます。図6の例のよう 
に計算式を入力してください。次にタテノ 
ケイサンヲスル コウ モクハ：と聞いてきま 
すので，計算させたい項目を入力します。 
[SHIFT 1+1 BREAK ] で計算結果が出て， 

コマンド待ちに戻ります。 

定数計算もできます。 BX 100 = F ICR ] 
などです。小数点以下は第2位まで計算可 
能です。これも定数計算が可能で， BX 0. 


どの項目でソートするかをアルフ アベッ 
卜で選んで昇順，降順を数字で選ん 
で ICRl (図5)。画面に表示しながら並べ 
かえていきます。 


75 = E . と入力すればよいのです。当然の 
ことですが，数字で登録されたものに限り 
ます。 

10. リストプリント し# n-m ( n ， m はシ 


9. 計算 CAL (F 6) 


リアル No .) 


熱気集団 SPS 


「超•（超）高速ペイントルーチン」や「3 
重和音」でお馴じみの '、マイコンハウス S 
PS は，福島駅より車で約10分の大平寺と 
いうところにある，福島県で唯一，パッケ 
—ジソフトの開発に取り組むマイコンハウ 
スです。「ポーラースター」や 「 HP 王将」 
など，皆さんもうすでにご存知ですね。社 
長の今野氏，開発め高橋氏，事務兼開発助 
手の佐々木嬢の3人でよりおもしろいゲー 
ムをと日夜奮闘中です。 

今回リストを公開していただいた 『 MZ - 
CAL 』 は，2年ほど前に，今野社長が作り 
あげたものです。それ以来，数々のヒット商 
品を生み出してくれています。さて，その 
今野社長，伺うところによると大のカーキ 
チで，マイカーは限定発売のスカイライン 
RS ターボ，なんと片道20 km 近い通勤路を 
約7分で走った経験があるというから，こ 


れはもうスピード狂の類でしようか。スピ 
—ドといえば，開発の高橋氏もスピード狂 
で，こちらはもっぱら XI , MZ のさまざ 
まな処理のスピードアップに異常な情熱を 
燃やしているようです。 

現在は，メルヘンタッチのリアルタイム 
ゲーム 『 T 0 NKEY 』 の完成目指して，制作に 
追われているところでしたが，ここでは元 
保育園の保母さんという経歴の持ち主の佐 
々木嬢が，自慢の筆 （？） をふるってキャラ 
クタ作りに奮闘中でした。 3人3様のユニ 
ークなキャラクタが，おもしろいゲームを 
生み出すヒントとなっているようでもあり 
ました。 

マイコンハウス S P S の若いパワーは， 
私たちの期待に十分応えてくれそうです。 
今後の活躍が楽しみですね。 



佐々木嬢 


今野社長 


高橋氏 
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図 5 

>> MZ-CA し SORT COMMAND << 

A：tT 1 •ノ 3， 

Bs ザンカ 
Cs シイレ 
Ds 3 スウ 
Es シイレ： T ウクイ 
fs ，し•力； r ，，ぺ 

h "/ 3ウ¢7テ* SORT スカ s A 
オオ守イシ''3ひ ••-0 チイサイ！/* 3ン • • • i * **1 


凶6 _ 

>> MZ-CAL CALCULATE COMMAND << 

A : す •ィ••ノ 3ウ 
B * ザシカ 

Cs シイレ 

D ： 37， 

ES シイレ: T* ，ケイ 
F： ザ:■••力: T ，ケイ 

，イサン L •寄 A s C*D*E 

，チノ令イサンヲスル□ウ¢9 I、 s CDE 

n ， m を省略した場合は，全データをプリ 
ンタに出力します。表題は 32 文字まで入れ 
られます。 

11. サーチ プリント SE # 、'文字" 

検索条件に該当するデータをすべてプリ 

ンタに出力します。 

12. データセーブ SAVE ''名前" （ F 7) 
名前は省略できません。入力すると， 

丄 RECORD . PLAY 

t 表示されます （ MZ - 2200 /2000/80 B を除く） 
ので，テープをセットして記録してください。 

13. 新しくデータを入力または終了 NEW 
このコマンドで，テープロード 直後のメ 

ニュー画面になります。このコマンドです 
ベてのデータが消えますので，消したくな 

リスト 1 MZ - 2200 /2000/80 B 用 


F-KEY データ 

* 本 Oh ! MZ Check sum System VI.1 本本 
ADR. +〇 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 : sum. 

1200 49 4E 7F OD 49 4E OD 45 S2.0C 

1208 44 7F OD 53 45 22 CD 53 si.EA 

1210 4F 52 54 7F OD 43 414C ： 2.5i 

1218 7F OD 53 4156 45 22 OD s1.EA 

1220 4C 317F OD 2B 7F OD 2D ： 1.ED 

1228 7F OD OD 20 20 20 22 OD ： 1.28 

1230 OD 20 20 20 22 OD OD 20 ： O.C? 

1238 20 22 OD OD 22 OD OD OD ： 0.A5 

- 0CB4 

1240 OD OD 20 22 OD OD OD OD ： 0.90 

1248 20 22 OD OD OD OD OD OD 90 

1250 OD OD OD OD OD OD OD OD ： 0.68 

1258 OD OD OD OD OD OD OD OD s0.68 

1260 OD OD OD OD OD OD OD OD 50.68 

1268 OD OD OD OD OD OD OD OD ： 0.6B 

1270 OD OD OD OD OD OD OD OD ： 0.68 

1278 OD OD OD OD OD OD OD OD ： 0.68 

- 0390 

1280 OD OD OD OD OD OD OD OD sO.68 

1288 OD OD OD OD OD OD OD OD ：0.68 

1290 OD OD OD OD OD OD OD OD S 0.68 

1298 OD OD OD OD OD OD OD OD ：0.68 

- 01A0 

0000 11E4 


特集簡易言語にタッチした/ 


いデータはテープにセーブすることを忘れ 

ないでください。 

※マニュアル外の活用方法 

1. ある項目の縦の集計をしようと思ったと 
き，一見すると横計算をしないと縦計算 
ができないようですが，実際にできます。 
横の計算式は，今，縦の計算をしたい項 
目（たとえば D 項目）をダミー式として， 

ケイサンシキハ： D=D 
タテノケイサンヲスルコウモクハ ： D 
と入力します。すると， D 項目に D 項目 
のデータを重ね書きするだけで，縦の計 
算に移って無事終了します。 

2. —般に，データの中から目的のデータを 
探す場合，サーチで1つひとつ探すより， 
その探したい文字の入っている項目でい 
ったんソートし，データを見れば，同じ 
文字のところがまとまっているので，数 
倍見つけ出すのが楽になります。 

使い方次第で，ほとんどの業務に使用で 


きると思います。どんどん活用して，役立 
ててください。 

;最後に 

皆さんの中には，自分用の簡易言語，表 
集計を作ってみたいと思われている方も多 
い上思います。こういうプログラムを書く 
とき，参考になるかどうかはわかりません 
が，少しアドバイスをしてみましよう。 

1. 簡易言語を書くときは，コマンドは 
少ないほうがよい。 

2. 超多機能にするよりも，同じデータ 
が使用できるユーティリティを作成し 
データを加工したほうが効率がよい。 

3. データを共通にすることにより，メ 
インプログラムが小さくなり，その分 
データ領域が広がる。 

4 • キー入カエラーは必ずあるものと思 
い，絶対受け付けないようにする。特 
に，.数字のところへ文字を入力したた 

めに エラー スト 
ップしてしまい， 
最初から入力し 
直しというので 
は笑い話にもな 
らない。 

以上，かなり 
荒削りですが， 
参考になれば幸 
いです。 


MZ-CAL 処理一覧表 


コマンド名 


処理 

IN 

(F 1 ) インブット 

データの最後から入力します。 

INn 

(F 2 ) インサート 

n 番目の前に1行入力します。 

ED 

(F 3 ) エディット 

画面の中を自由に動き E キーで修正します。 

SE w 文字" 

(F 4 ) サーチ 

" 文字〃を検索し CR キーで次を検索 

SORT 

(F 5 ) ソー •卜 

並べかえ，どの項目でも 0 K / 

CAL 

(F 6 ) 計算 

X + + — の計算，項目が数字のときのみ。 

SAVE $ 名前〃 

(F 7 ) セーブ 

メモリのデータをカセツトに記録する。 

+ 

(F 9 ) ネクスト 

画面上のデータの22行後から表示 

— 

(F 10) ハヘンク 

画面上のデータの22行前から表示 

し n 

リスト 

n 番目から22行画面表示します。 

DE し n-m 

デリート 

n 番から m # までを削除します。 

NEW 

ニユー 

別のデータを処理するとき，または終るとき。 

し# n-m 

リスト プリンタ 

リストをプリンタに出力 n - m は省略可 

SE #， 文字" 

サーチプリンタ 

サーチしたものをプリンタ出力 

1 (F 8 でデータの先頭から 22 行画面に表示します。） 


木* Oh ! MZ Check sum System 

Vi. 

1 拿本 

1368 

A1 

3F 

B9 

38 

OF 

FI 

18 

DA 

8 3.C3 

ADR. 

+0 

+ 1 

+2 

+3 

+4 

+5 


+7 

s sum. 

1370 

3A 

00 

30 

4F 

3E 

50 

91 

4F 

S2.27 

12 AO 

31 

40 

11 

C3 

4B 

28 

D5 

DD 

S3.6A 

137 B 

ED 

BO 

IB 

OF 

3A 

00 

30 

4F 

S2.7D 

12A8 

E5 

26 

00 

6F 

54 

5D 

29 

29 

： 2.7D 

1380 

3E 

50 

91 

EB 

36 

20 

23 

3D 

： 2.C0 

1280 

29 

29 

19 

29 

29 

29 

11 

00 

S0.F7 

13BB 

20 

FA 

EB 

3E 

OD 

12 

11 

00 

S2.73 

12B8 

40 

19 

06 

00 

DD 

21 

A2 

3F 

S2.3E 

1390 

2E 

CD 

FC 

IE 

FI 

DD 

El 

El 

S5.A5 

12C0 

DD 

09 

DD 

09 

DD 

09 

DD 

4E 

S3.DD 

1398 DI 

Cl 

C9 

3E 

01 

32 

D2 

11 

： 3. AF 

12C8 

02 

09 

DD 

4E 

00 

DD 

7E 

01 

S2.92 


— 

— 

— 

一贿卿 _ 

— 

— 

— 

— 

—1A75 

1200 

B7 

DD 

El 

Di 

C9 

D5 

E5 

51 

S6.1A 

13 AO 

3A 

03 

30 

4F 

AF 

CD 

05 

13 

： 2.50 

12D8 

IE 

04 

AF 

OE 

00 

CD 

A6 

12 

8 2.64 

13A8 

21 

AO 

DO 

3E 

90 

06 

03 

CD 

： 3.35 

— 

— 

— 

— 

— 

— 

— 

— 

— 

—1809 

13B0 

50 

OC 

23 

10 

FA 

3E 

8D 

CD 

： 3.21 

12E0 

7A 

B7 

28 

ID 

7B 

81 

3C 

5F 

： 3.0D 

13B8 

50 

OC 

3E 

90 

06 

4C 

23 

CD 

S2.6C 

12E8 

7A 

F5 

3A 

03 

30 

67 

AF 

4C 

«3.3E 

13C0 

50 

OC 

10 

FA 

3A 

02 

30 

47 

： 2.19 

12F0 

E5 

CD 

A6 

12 

El 

FI 

BC 

28 

： 5.20 

13CS 

3E 

03 

32 

D2 

11 

78 

B7 

C8 

： 3.4D 

12F8 

08 

F5 

7B 

Bi 

3C 

5F 

24 

18 

S2.D0 

13D0 

3A 

AO 

3F 

C6 

02 

B8 

D8 

78 

： 3.E9 

1300 

ED 

7B 

El 

Di 

C9 

C5 

D5 

E5 

： 6.62 

13D8 

CD 

05 

13 

3A 

D2 

11 

FE 

18 

： 3.18 

1308 

DD 

E5 

F5 

11 

00 

2E 

AF 

12 

S3.B7 


— 

— 

— 

— 

— 

— 

— 

— 

—1779 

1310 

13 

3A 

D2 

11 

12 

13 

FI 

F5 

： 3,3B 

13E0 

ca 

3C 

32 

D2 

11 

04 

18 

E5 

： 3 - 1A 

1318 

B7 

28 

07 

4F 

3A 

AO 

3F 

B9 

s3-07 

13E8 

31 

40 

11 

3E 

01 

32 

03 

30 

s 1.26 


— 

— 

— 

— 

—— 

— 

— 

— 

—1E96 

13F0 

3A 

AO 

3F 

CD 

7C 

OC 

CD 

9B 

： 3.D6 

1320 

30 

OA 

3E 

2D 

06 

03 

12 

13 

： 0.D3 

13F8 

13 

2i 

00 

DO 

06 

50 

AF 

CD 

:2.D6 

1328 

10 

FC 

18 

05 

FI 

F5 

CD 

BD 

S4.99 

1400 

50 

OC 

23 

10 

F9 

ii 

56 

14 

S2.03 

1330 

IE 

3E 

BO 

12 

13 

FI 

F5 

OE 

S2.F5 

1408 

CD 

FC 

IE 

3E 

08 

32 

DI 

11 

： 3.41 

1338 

00 

CD 

A6 

12 

OC 

3E 

04 

81 

8 2.54 

1410 

11 

00 

2E 

3E 

IF 

CD 

73 

1C 

： 1.F8 

1340 

32 

00 

30 

ED 

BO 

3A 

03 

30 

S2.6C 

1418 

21 

61 

14 

11 

00 

2E 

1A 

BE 

s l.AD 

1348 

4F 

FI 

F5 

C5 

DD 

El 

CD 

A6 

： 6.2B 


— 

— 

— 


— 

— 

— 

— 

—13D5 

1350 

12 

OC 

3A 

00 

30 

Bl 

FE 

51 

¢2.58 

1420 

28 

OF 

7E 

FE 

ID 

28 

17 

23 

： 2.32 

1358 

30 

16 

32 

00 

30 

ED 

BO 

DD 

： 3.22 

1428 

7E 

23 

B7 

20 

FB 

23 

23 

18 

： 2.D1 


— 

一一 

— 

— 

— 

— 

— 

— 

-18C6 

1430 

EA 

EB 

13 

23 

1A 

B7 

28 

14 

s3.18 

1360 

E5 

Cl 

FE 

50 

28 

25 

OC 

3A 

S3. 87 

1438 

BE 

28 

F7 

EB 

18 

EA 

3E 

04 

S4.0C 


特集コマンドは少ないほうがいい 57 













19E0 

19E8 

19F0 

19F8 

1 A 00 

1A08 

1A10 

1A18 


B7 20 01 
2E OA 11 
3E 0111 
1A FE OB 
38 EE FE 
1A AF 32 
CD 9B 13 
3A 02 30 


19A0 CD 5E 20 3A 
19A8 DA E813 CD 
19B011 F51186 
19B8 Fi 32 D211 
19C0 A41A CD B9 
19C8 00 2F CD 73 
19D0 CA E813 D6 
1908 3A A13F B9 


1960 

1968 

1970 

1978 

1980 

1988 

1990 

1998 


1AA0 20 3C 3C OD C4 DE C9 20 


1AA8 

BA 

B3 

D3 

B8 

20 

C3 

DE 

20 

1AB0 

73 

6F 

72 

74 

20 

BC 

CF 

BD 

1AB8 

B6 

20 

3A 

20 

OD 

01 

B5 

B5 

1AC0 

B7 

B2 

BC 

DE 

AD 

DD 

2E 

2E 

1AC8 

2E 

30 

20 

Cl 

B2 

BB 

B2 

BC 

1AD0 

DE 

AD 

DD 

2E 

2E 

2E 

31 

20 

1AD8 

3A 

20 

OD 

00 

D5 

CD 

EE 

OC 

1AE0 

El 

06 

OA 

7E 

FE 

20 

20 

11 

1AE8 

23 

10 

F8 

OE 

01 

3A 

AO 

3F 

1AF0 

C6 

02 

47 

B7 

CA 

3E 

14 

18 

1AF8 

2A 

CD 

El 

IE 

B7 

CA 

3E 

14 

1B00 

4F 

3A 

AO 

3F 

B9 

DA 

3E 

14 

1B08 

1A 

FE 

2D 

C2 

3E 

14 

13 

CD 

1B10 

El 

IE 

B7 

CA 

3E 

14 

47 

3A 

1818 

AO 

3F 

B8 

DA 

3E 

14 

78 

B9 

IB 20 

DA 

3E 

14 

C5 

CD 

41 

28 

CD 

1B28 

7E 

20 

11 

59 

IB 

CD 

89 

08 

1B30 

3E 

IB 

11 

00 

2E 

CD 

73 

1C 

1838 

1A 

FE 

OB 

CA 

E8 

13 

EB 

11 

1840 

24 

28 

01 

IB 

00 

ED 

BO 

Cl 

1848 

ii 

63 

IB 

CD 

FC 

IE 

79 

CD 

1B50 

3C 

27 

BB 

CA 

EB 

13 

3C 

IS 

1B58 

F6 

CO 

B2 

C4 

D9 

20 

CA 

20 


1BA0 3A 20 OD OA OC 2A 2A 20 


1A20 3D CA FO13 32 02 30 3E 
1A28 0132 04 30 F5 3A 05 30 
1A30 4F FI CD A612 E5 DD El 
1A38 U 88 0019 E5 FD El CD 
1A40 84 20 28 OF 3A DB 1A 38 
1A48 06 B7 C4 6B 1A 18 04 B7 
1A50 CC 6B 1A 3A 02 30 4F 3A 
1A58 04 30 B9 28 03 3C 18 C9 


1908 22 28 06 2310 F8 03 3E 
1910 14 3E 0132 02 30 32 56 
1918 20 AF 32 03 30 3A 02 30 


IB AO 
18A8 
18B0 
1888 
18C0 
18C8 
18D0 
18D8 


17E0 

17E8 

17F0 

17F8 

1800 

1808 

1810 

1818 


176013 FE 
1768 CA CC 
1770 FE 04 
1778 7818 
1780 3E IF 
1788 F9 C9 
1790 22 3A 
1798 3F C6 


16E0 

16E8 

16F0 

16F8 

1700 

1708 

1710 

1718 


1720 
1728 
1730 
1738 
1740 
174 日 
1750 
1758 


S2.7C 
« 1.3F 
s 1.AO 
-1543 
： 3.90 
： 1.F5 

52. CD 
s 1.1A 
8 3.62 

53. 24 
S 3. 34 
••5.00 
-1826 

3.DF 
1.65 
2.01 
53.09 
3.92 
2.El 
1.88 
2.2B 
-14C4 
： 3.64 
S4.6D 
S3.9E 
:3.1C 
： 2.6C 
： 2. AE 
¢4.51 
S3.9D 
-1B93 
s 1.F4 
s 1.B7 
： 2-85 
： 2. AE 

54. EF 
： 3.24 
： 3.18 
s 1.AO 
-15A9 
8 2. AC 
s l.CB 
： 5.6B 
-•4.42 
■•2.42 
5 2.D9 
12.46 
3 2.35 
-17B7 
5 3.03 
sl.76 

53. 1C 
S2.7E 
： 2.17 
s 1.D3 
： 2.95 

52. FF 
-1391 
8 3.30 

54. D9 
8 4.30 
8 2. A8 
S4.E9 
84.1A 
： 3. 43 

53. 03 
-1E2A 

52. BE 
8 2.53 
s 2. FA 
5 3.C9 
： 3.4D 
8 3.39 

53. 53 
S3.F4 
-19A1 
«3.F4 
82.81 
s 1.F4 
： 3.E4 
«2-C6 
S3.BC 
S3. 34 
S5.0F 
-1B12 
： 0.F1 


18E0 DA 3E 14 78 B9 DA 3E 14 
1BE8 79 CD EF IF B8 28 03 05 
18F018 F7 CD 5E 20 C3 E813 
18F8 EB 1124 28 01IB 00 ED 
1900 BO 2124 28 06IB 7E FE 


1820 13 FI32 D2113A 05 30 
1828 4F CD D512 32 D111 C3 
1830 C316 3A 03 30 B7 CA 7A 
183817 FE 0120 OC AF 32 05 
1840 30 3E 04 32 Di 11 C3 C3 
1048 16 4F 3A 03 30 B9 38 21 
1850 79 3D 32 05 30 2103 30 
1858 35 3A D211 F5 CD 9B 13 


1860 FI32 D2113A 05 30 4F 
1868 CD D512 32 Dl11 C3 C3 
1870 16 79 3D 32 05 3018 EF 
1878 3A 04 30 4F 3A AO 3F B9 
1880 DA 7A 17 0100 80 OB 78 
1888 B120 FB 3A 08 301100 
1890 2E CD 731C 1A FE OB CA 
1898 FO13 3A 05 30 4F 3A 04 


17AO 32 04 30 2102 30 34 CD 
17A8 A5IF 3A 04 30 CD 0513 
17B0 C3 C316 3A 04 30 3C 4F 
17B8 3A AO 3F C6 02 B9 DA 7A 
17C017 79 32 04 30 21 D211 
17C8 34 C3 C316 3A D211 FE 
17D0 03 201A 3A 04 30 3D CA 
17D8 7A 17 32 04 30 2102 30 


16A0 02 30 B7 CA 3E 14 32 04 
16A8 30 3A 03 30 FE 02 30 08 
16B0 3A 9C 19 FE 02 38 01 AF 
16B8 32 05 30 CD 9B 13 3E 03 
16C0 32 D2113A 05 30 4F CD 
16C8 D512 32 Dl11 ED 43 08 
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38 A1 FE 
30 3D 28 
86 00 FE 
DD 7E 00 
012C CD 
Di 11 DD 
13 CD 73 
4B 2811 


2A60 D5 E5 C5 
2A68 05 2310 
2A70 E5 C5 OB 
2A78 OD 54 5D 
2A80 20 Cl Ei 
2A88 Dl ED BO 
2A90 2C CD FC 
2A98113E 01 


29E0 00 2105 
29EB 88 30 ?D 
29F0 OC 3A A2 
29F8 4B 30 8D 
2A00 FE 4A 30 
2A08 FC IE 3E 
2A10 7E 0011 
2A1B 1C 1A FE 


2A2012 2C CD FC IE 3E 16 32 
2A28 Dl113E 011100 2F CD 
2A30 731C 1A FE OB CA 4B 2B 
2A38 D6 30 38 EE FE 02 30 EA 
2A40 DD 77 013A 05 30 DD 77 
2A48 02 DD 86 00 3C 32 05 30 
2A50 3A 03 30 3D 4F AF CD A6 
2A5812 EB 2100 2F 23 28 29 


29C0 CD 731C 1A FE OB CA 4B 
2908 28 FE 59 CA 42 29 FE 4E 
29D0 20 E9 CD 7C OC C3 EB 13 
29D8 CD El IE B7 28 AA DD 77 
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1308 
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1318 
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特集簡易言語に夕 


ツチした/ 


S3. 94 
3 4-00 
t4.1C 
s4. A9 
-1978 
2.B3 
2.27 
3.88 
2.82 
3.07 
： 3.5A 
：2. 11 
S2.BD 
-15E3 
8 2.AB 
： 2.2E 

52. EF 
4.46 
3.18 
2.08 

«3.IB 
s i.Ci 
-160A 
!4.7C 
S3.02 
S3.7A 

53. AF 
S5.27 
S3.E8 
8 3.6C 
s 1.DO 
-1CF2 


2AA0 1C 
2AA8 59 
2AB0 05 
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2AC019 
2AC8 00 
2AD0 20 
2AD8 20 


1A FE 
2811 
30 DD 
C3 77 
CD 7E 
3E 06 
20 4D 
66 6F 


OB CA 
FE 4E 
96 00 
2911 
20 C3 
D3 E3 
5A 2D 
72 20 


4B 

20 

3D 

03 

64 

06 

43 
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00 DD 

29 00 
3E 3E 
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30 42 
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2AFB 
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2B0B 
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20 26 
3C 3C 
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20 C6 
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20 

OD 

B6 

2E 

07 

AD 

2E 

DC 


32 30 
02 04 
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32 OD 02 
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2B50 06 
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BC CF 
3E 3E 
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33 OD 16 
72 69 67 
20 53 2E 
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BD B6 20 
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20 6C 6F 


2E 2E 
18 43 
68 74 
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DA C6 
3A OD 
5A 2D 
6164 


2B60 20 63 6F 6D 6D 616E 64 
2B68 20 20 3C 3C OD 46 69 6C 
2B70 65 20 6E 616D 65 20 3A 
2B78 20 OD 0120 20 20 20 46 
2B80 6F 75 6E 64 20 3A 20 OD 


S3.7A 
= 3.22 
： 2.1C 
S2.84 
S2.D4 
8 2.7C 
S1.E4 
： 2.31 
-14A1 
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： 2.47 
8 4.78 
S2.23 
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： 4.B2 
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S3.2B 
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： 1.E0 
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OD 
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52- 47 
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： 3.13 
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1530 IF 
1538 38 
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1588 17 30 04 3E 0118 02 D6 
1590 15 32 72 2F CD F4IF 78 
1598 32 7211 CD AC 15 36 06 
15A0 3A 76 2F CD 65IF CD D4 
15A8 IF C3 DF 13 3A 76 2F (»E 
1580 00 CD 9F 12 06 50 36 20 
15B8 2310 FB 3E 0132 73 2F 


15C0 32 77 2F 3A 7211 F5 CD 
15CB 9313 FI32 72113A 76 
15D0 2F CD FD 12 OE 00 CD CD 
15DB 12 32 7111791150 2F 
15E0 CD 5E 1C 1A FE IB C8 FE 
15EB 5E 201A OE 00 3A 76 2F 
15F0 F5 C5 CD 9F 12 EB Cl FI 
15F8 F5 3D CD 9F 12 ED BO FI 


1600 CD FD 1218 C>E 3A 76 2F 


14B0 52 41 D7 4152 OD CD A1 
1488 ID C3 DF 13 CD CD IF 3A 


14C0 72 2F C616 DA 3714 4F 
14C8 3A 74 2F B9 DA 3714 79 
14D0 32 72 2F C3 DF 13 CD CD 
14DB IF 3A 72 2F D616 28 02 
14E0 30 02 3E 0132 72 2F C3 
14EB DF 13 CD CD IF CD 6C IE 
14F0 B7 CA 3714 4F 3A 74 2F 
14FB B9 DA 3714 79 32 72 2F 


1340 4F FI F5 C5 DD Ei CD 
1348 12 OC 3A 70 2F 81 FE 


12C0 02 09 DD 4E 00 DD 7E 
12C8 B7 DD El Dl C9 D5 E5 
12D0 IE 04 AF OE 00 CD 9F 
1208 7A B7 28ID 7B 813C 
12EC) 7A F5 3A 73 2F 67 AF 
12E8 E5 CD 9F 12 El FI BC 
12F0 08 F5 7B 813C 5F 24 
12F8 ED 7B El Dl C9 C5 D5 


本本 Oh!MZ Check sum System 
ADR. +0+1 +2+3 +4 +5 +<b 
1200 31 FC)10 3A CF OA FE 
1208 CA DF 13 0180 0011 
1210 10 ED BO 2100 0011 
1218 CO 010010 ED BO 3A 
1220 EO 21 CF OA 3E 45 77 
1228 DF OA 3E 50 77 2 i DO 
1230 3E 63 77 21 EO OA 3E 
1238 77 21 EF OA 3E 27 77 


： 3. 78 
： 3.C5 
-13A0 
s2.Fl 
： 3. 34 
： 4.22 
： 2.10 
： 2.07 
s 4.02 
S2.F8 
S3.2A 
-1882 
S4.A7 
： 2.EE 
： 4.EB 
S2.42 
s 1.70 
-•3.97 
： 2.DA 
8 3.B3 
-1A56 
： 2.F2 
： 4.IF 
s2.98 
2 2.26 
： 3.01 
s 1.64 
： 2.D3 
S4.2E 
-1735 
4.13 
1.7A 

3.40 
2.81 

«3.D1 

52. C1 
S2-2A 
S 2.41 
-1648 
5 3.57 
*2.FC 

53. B3 
l.CF 

4.40 
1.85 
5.D5 

S5.3E 

-1CAD 

S2.E1 


VI.1 本本 1350 3016 32 70 2F ED BO DD s 3,91 

+7 : sum. 1358 E5 Ci FE 28 28 25 OC 3A ： 3.5F 

45 ： 3.87 1360 75 2F B9 38 OF FI18 DA ： 3.87 

FO S3.3E 1368 3A 70 2F 4F 3E 28 914F ： 2-6E 

00 s l.DF 1370 ED BO18 OF 3A 70 2F 4F «2.EC 

OC ： 2,B4 1378 3E 28 91 EB 36 20 23 3D s2.98 

21 ： 2.F5 - 1B2C 

OA ： 2.E9 1380 20 FA EB 3E OD 121100 ： 2.73 

6A :2.CB 1388 2F CD 87IE FI DD El El ： 5.31 

21 ： 2.8E 1390 Dl Cl C9 3E 0132 7211 ： 3.4F 

- 168F 1398 3A 73 2F 4F AF CD FD 12 ： 3.B6 

OA 23.01 13AO CD 2C IF 2150 DO 3E 78 ： 3.0F 

2A ： 1.72 13A8 06 03 77 2310 FC 36IB s 2.00 

21 ： l.AC 1380 3E 78 06 24 23 7710 FC ： 2.86 

OB s1.40 13B8 CD 24IF 3A 72 2F 47 3E ： 2.70 

2D 8 1.92 - 18AE 

21 s 1.C9 13C0 03 32 721178 B7 C8 3A 5 2.E9 

OB ： 1-7D 13CB 74 2F C6 02 BB D8 78 CD s4.40 

6B ： l.ED 13D0 FD 12 3A 7211 FE 18 C8 :3.AA 

- 0E24 13DB 3C 32 72110418 E5 31 t2.23 

21 ： l.EB 13E0 FO10 3E 0132 73 2F 3A ： 2.4D 

OB a1.C9 13EB 74 2F CD F4IF CD 9313 ： 3.F6 

2B ： 2.0C 13F0 2100 DO 06 28 CD 2C IF 82.37 

D5 S4.D5 13F8 CD D8 OF CD 24IF 114F ： 3.24 

29 S2.D2 1894 

00 ： i.56 1400 14 CD 87IE 3E 08 32 71 ： 2.6F 

2F 82.1C 1408 111100 2F 3E IF CD 5E s1.D9 

4E ： 3.DD 1410 1C 215A 141100 2F 1A s 1.05 

- 14B3 1418 BE 28 OF 7E FE 80 2817 s3.30 

01 ： 2.92 1420 23 7E 23 B7 20 FB 23 23 s2.DC 

51 ： 6.1A 142818 EA EB 13 231A B7 28 ： 3.1C 
12 S2.5D 143014 BE 28 F7 EB 18 EA 3E :4.1C 

5F S3.0D 1438 04 CD 410011 AC 14 CD ： 2.B0 

4C ： 3.AD 1541 

28 s5.19 1440 30 00 C3 FO13 E5 EB 23 ： 3.E9 

18 ： 2.D0 1448 5E 23 56 23 EB Dl E9 00 13.9 F 

E5 ： 6.62 1450 00 43 4F 4D 4D 414E 44 sl.FF 

-20 OE 1458 3A OD 43 414C 00 5D 20 ： i.94 

12 a 3.68 1460 44 45 4C 00 B718 45 44 :2.2D 

F5 ： 2.DB 1468 00 9116 49 4E 00 0315 s1.56 

B9 ： 2.CB 1470 4C 23 00 D81A 4C 00 EA ： 2.97 

13 ： 1.36 147814 4E 45 57 00 EA 27 53 ： 2.62 

48 8 4.24 1397 

OE S3.72 1480 4156 45 22 00 6F IB 53 : i.DB 

81 ： 2.4D 1488 45 23 22 00 CD IB 53 45 ： 2.0A 

2F ： 3.4A 1490 22 00 F418 53 4F 52 54 ： 2.76 

- 17C1 1498 00 9919 20 20 20 20 20 s1.52 

9F .-6.24 14A0 00 8219 2B 00 BC 14 2D s 1.C3 

29 S2.9F 14A8 00 D614 80 4130 D7 41 ： 2.F3 


リスト 2 MZ -80 K / C /1200/700 用 


6 3 D 7 i 2 F A 
日 oDol 3 2 c 

0AF8410B 

33318100 


01061813 

2E23E2D7 

010B112D 
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0 MZ-700 


人門 DISK BASIC MANUAL 

U.F.O. 


_ ディスクの起動はワンタッチ _ 

拡張 ユニッ トに付いている電源キーを右に回す。拡張 ユニット 
から外部電源用の2つのコンセントがディスプレイとパソコン本 
体に接続されていれば，すべての起動はこのキー操作ひとつです。 

F 圆 

ディスプレイがまだ明るくならないうちに， DISKBASiC が口 
—ドされてしまいます。 

DIR 圆 

昨夜作りかけのプログラムもこのディレクトリ命令-発で OK 
です。プログラム名はディスプレイに表示され，プログラムロー 
ドも時間を感じさせません。 

LOAD ' 'ファイル名"_ 

命令はカセットベースと问じでも，目的ファイルまでのテープ 
空送りなど手間のかかることは二切必要ありません。当然の話で 
す力?，これがなんとも心地良いのです。テープ1本にひとつのプ 
ログラムをセーブしてあるのなら付け出すのも簡単なことです 
が，長時間テープを使うと，大部分が余ってしまいます。そこで 
余らせるのは無駄とばかりに何本ものプログラムをセーブしたり 
しますね。一応テープカウンタを記録しておいても，これがなん 
とも頼りないのです。何度も巻き戻したりロードしたりしている 
と，小さなプログラム1本分ぐらいは簡単に見逃してしまいます。 
目的のプログラムはロードされず，次のプログラムをロードして 
しまったという方も多いのではないでしようか。 

セーブともなればこれが悲劇になってきます。大切なプログラ 
ムに重ねてセーブする危険が常にあるのです。といって多くの空 
送りをすれば侍つことしばしで，なんともこの空闩時間は長く感 
じられます。テープを編集するとなれば，これはもう半日がかり 
ですね。 

コストは安い。しかし，この最大のメリットも，時間との関係 
で考えなければなりません。 

さて，ディスタはセーブされたプログラムをランダムにロード 
できます。カチッ，ブーン，ストップ，プログラムは秒単位で口 
ードされてしまいます。カチッはディスクドライブの起動，ブー 
ンは駆動モータの M る音，ストップは何の音もしなくなったとき， 

Ready 

が出て口ードは終 r です。 


プログラムの打ち込み途中でちよっとセーブしておこう，昨日 
作ったプログラムと今日の分をつないでしまおうなど，すべて秒 
単位です。ディスクドライブに，まるで時間というおまけが付い 
てきたようなもの，手早く処理して生まれた時間，それはもうあ 
なたの時間です。 

ティスクの本命はデータファイルにあ D 

プログラムのロードセーブだけなら，非常に要領の良いあなた 
は，なにもディスクでなくたってとおっしゃるかもしれません。 
テープだってデータファイルは作れるし，アイデア次第ではカセ 
ットで十分/という声もよく聞きます。 

プリンタやディスクドライブが本体より高値 （ MZ -700 に比べて） 
ですから，便利なことはわかってもなかなか手が出ません。もっ 
と安くなってほしいものですね。まだ先のことと考えているあな 
たも，ここでディスクについて少し勉強しておきましよう。ディス 
クは高速に ファイルの ロードセーブができる利点を活用し，多く 
のノウハウが蓄積されています。 

そのひとつはプログラムのびードセーブ，もうひとつはデータ 
のロードセーブです。プログラムもデータもともにファイルと呼び 
ます。大型ではプリンタやディスプレイに表示されるデータもフ 
ァイルという共通の概念で設計されており，本体は外部機器（主 
として MT テープとディスク）からファイルを読み，加工してフ 
ァイルとして出力する仕事を主としています。この場合，操作す 
るオペレータとコンピュータ本体は何十キロと離れていることも 
あります。あなたも銀行のキャッシュカードで本店や計算センタ 
一にある大型コンピュータを操作していると考えたことがあると 
思います。キャッシュディスペンサーはコンピュータの端末機と 
いうわけです。暗証番号を入力すると何百万という預金者ファイル 
の中から，あなたの預金データを探し出すのにほとんど時間がか 
かりません。東京で引き出しても大阪で引き出してもほとんど間 
じ時間です。月末の3時直前，コンピュータが大忙しで動いてい 
るときも同じです。 

これらのシステムが高速で動けるのも，データがメディア上に 
あって，暗証番号と力ードに書かれた磁気部分がキーとなり，高 
速にデータを検索できるからです。もちろんハードウェアだけで 
なく，ソフトウェアもこれらのシステムを動かす見えない主役で 
す0 
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さて我がパソコンに話を戻しましよう。パソコンも内部にメモ 
リを持っており，プログラムとデータともに記憶することができ 
ます。しかもメモリ内検索は高速です。 

もしプログラムとデータが同時にメモリに入る大きさなら，こ 
れで十分です。しかし今まで作られた住所録や金銭出納のプログ 
ラムを思い出してください。 

① 機器の電源を ON する。 

② BASIC をロードする。 

③ 住所録のプロダラムをロードする。 

④ プログラムを RUN してデータファイルをロードする。 

⑤ キー操作で目的のデータを得る。 

ここまで早くて15分はかかります。アドレス帳を見たほうがず 
っと早く，情報も豊富です。パソコンで住所整理を行っても，力 
セットベースでは実用に遠くなってしまいます。 

これが，良く設計されたプログラムとデータファイルなら，ス 
イッチ ON から1分以内に目的ファイルをロードできます。デー 
夕の量も内部メモリと比べて桁違いに多くなります。 

キャッシュカードシステムと同じように，必要なデータをすぐ 
さま読み出して くるから です。このほかデータの書き換え，追 
加削除など，ランダムファイルならキー操作とほとんど同時に行 
えます。これらの容易さがハ。ソコンをゲームマシンからビジネスマ 
シンへ変貌させた主役なのです。いや，ゲームでもディスク何枚に 
もプログラムされたシミュレーションゲームなど，その活用法は 
限りなく広がっていきます。 

次に小さなデータファイルを作るプログラムを紹介しましよう。 

シーケンシャルファイルはシーケンスに動く 

テープベースのデータファイルは頭から順に読み書きされます。 
このようなファイル形式をシーケンシャル（順次）ファイルと呼 
び，ディスクでも頻繁に作られています。 

リスト1はシーケンシャルファイルを作る基本形です。 

RUN すると名前の入力を求めてきます。何名か入力したあと， 
名前の代わりに END またはオヮリと入力しますと，プログラムは終 
了します。ここで， 

DIR 画 

と，ディスクのディレクトリを見てみましよう0データファイル 
「 NAME . DAT 」 ができています。 

プログラムファイルと同じように，データファイルも記録する 
ことを SAVE ， 読み出しを LOAD と呼びますが，データファイル 
の LOAD，SAVE はプログラムを通して行います0 

読み出しプログラムの基本形も紹介しましよう。 

先ほどは 「 WOPEN 」 モードでしたが，今度は 「 ROPEN 」 モ 
ードです。読み方はライトオープン （WRITE OPEN ), リードオ 
ープン （READ OPEN ) と呼びましよう。読み出しモードのキー 
は EOF 関数にあります。これはエンドオブファイル （END OF 
FILE ) またはイーオーエフと呼び，ファイルの読み終わりを検出 
します。リスト2はセーブされた名前を頭から順に読み出して， 
読み出すデータがなくなったら EOF 関数が働いて200行へジャン 
プしたあと処理をします。 
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リスト1 


100 REM - 

110 REM アタ，シ < テ • ータファイル,ツクル 
120 REM フ。〇ク•ラム メイ 'UFO-1' 

130 REM 7 " づファイル メイ •NAME.DAT' 

140 REM - 

150 UOPEN #1, •NAME.DAT' 

160 INPUT ■ ナ 71 IN a ;NA$ 

170 IF NA$= ， END' THEN 210 
180 IF NA$='t9U , THEN 210 
190 PRINT #1,NA$ 

200 GOTO 160 
210 C し OSE 斡 i 
220 END 

230 REM - 


フローチヤート 1 新しいデータファイルを作る 



リスト2 


100 REM - 

110 REM ナ 71 フバ奶オワリ 3 ム 
120 REM フ °0 デれ メイ _UF0-2' 

130 REM テ、タフバ A メぐ NAME,DAT• 

140 REM - 

150 ROPEN #1/ NAME*DAT* 

160 INPUT #1,NA$ 

170 IF EOF(#l) THEN 200 
180 PRINT NA$ 

190 GOTO 160 
200 CLOSE #1 
210 END 

220 REM - 


フローチャート 2 データファイルを終わりまで読む 














追加モードの基本形 


S-DISK BASIC のシーケンシャルフアイルは追加モード （APP 
END アペンド}をもっていません。もうひとつ1度セーブさ 
れたファイルと同じ名前のファイルを書き込みモードでオープン 
できません。したがってリスト1を1度動かしたあとの2度目の 
RUN は， 

ALREADY EXIST ERROR 

(すでに存在するファイル名を新たに登録しようとしたエラー） 
となります。 

DELETE '' NAME . DAT " 圆 
と前のプログラムを消してやれば，リスト1を再度走らすことが 

リスト3 


100 REM - 

110 REM テ•ータヲツイカスル 

120 REM フ °0 デラム メイ •UF0-3' 

130 REM テ "- タファイ A メイ ■NAME.DAT' 
140 REM f •- タフ 7 イ A メイ 'KARKDAr 

150 REM - 

160 ROPEN #1/ NAME.DAT' 

170 WOPEN #2/KARI.DAr 
180 INPUT #1,NA$ 

190 IF E0F(#1) THEN 220 
200 PRINT #2,NA$ 

210 GOTO180 
220 CLOSE 轉 1 
230 DELETE"NAME.DAT - 
240 INPUT't 71 IN - ； NA$ 

250 IF NA$= ， END B THEN 280 
260 PRINT #2,NA$ 

270 GOTO 240 
280 CLOSE #2 

290 RENAME•KARI•DAT _,•NAME•DAT 
300 END 

310 REM - 


フローチャート 3 データを追加する 



できます。しかし，これでは初めからデータを入力し直すことに 
なってしまいます。前に入力したデータに，あと数名分追加しよ 
うとするには次の方法を使います。 

リスト3は少しハイテクニックを使っています。フローチャー 
卜3を見てください。 

① NAME.DAT ファイルを読み出しモードでオープンする。 

② KARI . DAT フアイルを書き込みモードでオープンする。 

③ NAME.DAT フアイルを読み， KARI.DAT ファイルにセーブ 
する。 

④ NAME.DAT ファイルを全部 KARI.DAT ファイルにセーブし 
たら， NAME.DAT ファイルをクローズしたあと DELETE で 
消す。 

⑤ ここまでで NAME . DAT ファイルは消え，同じ内容の KARI . 
DAT ファイルができたことになる。 

⑥ KARI.DAT ファイルは書き込みモードでオープンされたまま 
ですから，データの追加は自由です。 

⑦ データの追加が終わったら KARI . DAT ファイルを クロ ーズす 
る。 

⑧ このあと KARI . DAT ファイルのファイル名を元の NAME.DAT 
フアイル名に変更する0 

⑨ RENAME '、旧ファイル名' ''新ファイル名"は，旧ファイル 
名を新ファイル名に付け替える命令。 

少々ややこしい手続きでしたが，この方法で シー ケン シャルフ 
アイルの追加をしてしまいます。 

リスト3を動かしてみましよう。これら一連の流れをプロダラ 
ムがすべて処理してしまいます。見かけ上は追加モードでデータ 
追加処理をしているように見えます。 

追加モードの八イテクニック 

リスト1で初めてデータファイルを作ったあと，リスト3の追 
加プログラムを常用することになります力夂リスト1とリスト3 
を合成することもできます。 

フローチャート4を見てみましよう。 

① NAME.DAT フアイルを WRITE モードでオープンする0 

② もし NAME.DAT ファイルがデイスク上になければ，新しく 
NAME.DAT ファイルが作られる。 

③ もし NAME.DAT ファイルがデイスク上にあれば ALREADY 
EXIST ERROR になりますから，エラー処理ルーチンで A 
以下の処理を行います。 

A . NAME . DAT ファイルを KARI . DAT ファイルに名前変更す 
る。 

B . NAME . DAT フアイルを書き込みモードでオープンする0 

C . KARI . DAT フアイルを読み出しモードでオープンする0 

D . KARI . DAT フアイルの内容を全部 NAME . DAT ファイル 
に移す。 

E . KARI.DAT ファイルをクローズしてから DELETE で消し 
てしまう。 

F . RESUME NEXT て、、 エラー 発生の次の行•から実行•する。 
ON ERROR GOTO を使ってこれら一連の処理をさせると，ひ 
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フロー チャート 4 新規と追加をひとつのプログラムで処理する とつのプログラムで新規，追加モードが ft 

動的にコントロールされ，ぐんと使いやす 
いプログラムに なりました。 プログラムは 
リスト 4 のようになります。 

リスト 3 とリスト 4 は RENAME とデータ 
追加の順序が違っています。フロー 3 と 4 を 
比べて2つの方法をマスターしてください。 
第 3 の方法として追加ファイルを新しく作り， 
データ セーブ 後，プログラムで2つのファ 
イルを合成するバッチ処理の力•法がありま 
す 0 これは大型コンピュータが MT リール 
を使って処理している方法です。ディスク 
でもシミュレーシヨンできますから，デー 
夕処理テクニックをぶつもりでプログラ 
ムしてみましよう。新しいデータをあとに 
追加するだけでなく，前のほうや中間，あ 
るいは 50 音順に合わせて追加するなど，阎 
いテクニックが 発兒 できれば，もうデー 
夕処理のベテラン領域に入ってきます。 

データの訂正の基本形 

1度セーブされたデータを訂正，削除す 
る基本形はフローチャート 5 とリスト 5 に 
なります。 

シー ケンシャルファイルはデータの一部 
変更，削除のたびにファイルを作り変えな 
ければなりません。これはテープモードで 
も同じですが，テープファイル処理と次の 
点で異なってきます。 

①テープファイルは1度配列にデータを 
読み込んでから訂正，削除し，配列か 
らテープにセープする。第2の方法と 
して，テープを配列に読み込む途中で訂正，削除し，配列から 
テープにセーブする。 

② どちらの方法をとるにせよ，配列用メモリの大きさがデータ 
ファイルの限界。処理スピードもゆっくりになる。 

③ デイスクファイルは2つのファイルを同時にオープンし，旧 
ファイルを読み込みモード，新ファイルを書き込みモードと 
する。 

④ 旧ファイルを1件ずつ読みながら訂正，削除し，新ファイル 
へデータをセープする。 

⑤ 全データをチェックしたら両ファイルをクローズし，旧ファ 
イルを DELETE する 0 

⑥ 新ファイルを旧ファイルと同じ名前に付け替える。 

⑦ 口ード，セーブを间時に行う結果，データファイルが大きく 
ても，メモリの大きさに左右されない。 

⑧ ロード，セーブの処理速度が早く，データファイルの頭出し 
など手作業の部分がない。 

リスト 5 を動かしてリスト 1 または 3 ， 4 で作られたファイル 


100 REM - 

110 REM 5 ンキヲイカ ： TDt イフ 〇 0 デラム 
120 REM フ °0 デラム メイ _UF0-4_ 

130 REM テ、タフ 7 イ A 从 •NAME.DAT' 

140 REM テ、タフ 7 イルメイ • KARI.DAT 

150 REM - 

160 ON ERROR GOTO 250 
170 UOPEN #1,'NAME.DAT" 

180 INPUT • ナマ : L IN ' ； NA$ 

190 IF NA$= - END' THEN 220 
200 PRINT #1,NA$ 

218 GOTO 180 
220 CLOSE #1 
230 END 

240 REM - 

250 IF ERN042 THEN PRINT'ERROR* ：END 
260 RENAME'NAME.DAT','KARKDAT_ 

270 UOPEN #1,"NAME.DAT* 

280 ROPEN #2/KARKDAT* 

290 INPUT #2,NA$ 

300 IF EOF(#2) THEN 330 
310 PRINT #1,NA$ 

320 GOTO 290 

330 CLOSE #2 

340 DE し ETE-KARI*DA*r 

350 RESUME NEXT 

360 REM - 
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を訂正してみましよう。 

データは1件ずつ読み出して表示されますから，訂正しないと 

きは， 

1圆 

訂正するときは， 

新しい データ _ 

削除は， 

2 rCRl 

とします。 

リスト 5 

100 REM - 

110 REM テ代イサクデ 3 

120 REM フ °0 デラム メイ 'UF0-5' 

130 REM テへタフバルメイ 'NAME.DAT• 

140 REM テ”一タフバルメイ •KARI.DAT 

150 REM - 

160 ROPEN #1, 'NAME.DAT" 

170 UOPEN #2,*KARI.DAr 
180 INPUT #1,NA$ 

190 IF E0F(#1) THEN 280 
200 PRINT NA$ 

210 INPUT AN$ 

220 IF AN$='2* THEN 180 
230 IF AN$='l* THEN 250 
240 INPUT • ナ 71 IN ' ； NA$ 

250 PRINT #2,NA$ 

260 GOTO 180 

270 REM - 

280 C し OSE #1 
290 C し OSE #2 
300 DELETE"NAME,DAT' 

310 RENAME'KARI.DAT B ,* NAME.DAT' 

320 END 

330 REM - 


フローチヤート 5 ファイルを 訂正削除す る 



プログラム内で1，2，新しいデータを読み分けて訂正，削除 
された新しいファイルを作っていきます。これらのキーワードを 
あなたの使いやすい文字に変更してください。キーボードの右側 
にテンキーを持つマシンなら1，2のままで良いでしょうが，持 
たないマシンでは カーソル移動 キーを 使って， 

① _ -訂正なし 

② m _—削除 

③ m _ —追加 

④ L ^} _ —訂正 

としてみましょう。フローチャート6は追加，削除，訂正を行う 
部分チャートです。リスト5に追加し完成してください。 

フローチヤート 6 ファイル追加訂正削除 ( 部分チャート） 



データファイルは，最初50音順にセーブしても，訂正追加など 
で狂ってきます。小量のデータファイルなら手作業で揃えること 
も可能ですが，ディスクと配列を使うことで高速に処理すること 
ができます。 

簡単なソートプログラムを使って，今まで作った NAME.DAT 
ファイルの内容をソートしてみましよう。手順として次のような 
展開を考えてみます。 

① NAME . DAT ファイルを配列に読み込む。配列の大きさはデ 
ータ数と同じか少し大きめに宣言しておく。 

② ソートプログラムに 制御を移し，デ ー タを 小さい 順 （ 50 音 順） 
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に並べ替える。 

③ NAME . DAT ファイルを消し，新たに同じ名前のファイルを才 
ーフ°ンする。 

④ 配列のデータをディ スクへ 送り出し，ファイルを クロースす 


これで英字データは ABC 順，カナデータは50音順に並んでしま 

リスト6 


100 REM - 

110 REM ナ 71 フ 7<A ソ-卜 

120 REM フ 0 tl デラムパ 'UFO - 6' 

130 REM テ•ータフバル メイ •NAME♦DAT" 

140 REM - 

150 DIM NA$(100) 

160 K=0 

170 ROPEN #1,•NAME.DAT' 

180 K=K+1 

190 INPUT #1,NA$(K) 

200 IF EOF(#l) THEN CLOSE #ltGOTO 230 
210 GOTO180 

220 REM - ソ-卜 - 

230 N=K-1 

240 FOR 1=1 TO N-1 
250 FOR J=I+i TO N 

260 IF NA$(I)>NA$(J) THEN DM$=NA$(I)J 
NA$(I)=NA$(J):NA$(J)=DM$ 

270 NEXT J 
280 NEXT I 
290 REM —— fe-7" —— 

300 DELETE'NAME.DAT" 

310 UOPEN #1NAME.DAT* 

320 FOR 1=1 TO N 
330 PRINT #1,NA$CI) 

340 NEXT 
350 CLOSE #1 
360 END 

370 REM - 


フローチャート 7 名前ファイルソート 



いました。読み出しプログラムで確かめてみましょう。データが 
ソートされた結果，活用しやすいファイルになったはずです。 

このソートプログラムは，100件以内のデータならかなり高速 
にソートしますから，実用プログラムとして活用してください。 

読み出しプログラムの八イテクニック 

読み出しプログラムは，ファイル全体を順に読んで表示させる 
だけでなく，目的によって必要なデータを高速に検索することに 
意味があります。住所録なら東京に住む人だけを全部出力したり， 
山田さんという姓の人だけを全部読み出してみる必要も出てきま 
す。 ビジネス用の顧客管理ファイルなら，株式会社で取引額が N 
円以上の得意先とか，個人企業で米月車検がくる得意先一覧表な 
ど複合検索の必要性もでてきます。 

商品管理などで販売額順に商品名をソートし， ABC 分ネ斤など経 
営分析にも活用されていますが，これらの基礎になるデータをど 
んな形で読み出し活用するかは，その目的によって大きく異なっ 
てきます。またこの目的が十分検討されずにデータファイルを作 
ると，データのゴミ箱ができてしまいます。 

そこで，読み出しプログラムはその目的別に何種類もの検索法 
を盛り込んだものとなります。 

プログラム設計上のポイントをあげてみましょう。 

① 数値 データの 場合 

A . データを読みながら加工し（集計処理など），加工された 
データが大きなものなら別ファイルにセーブしてしまう 
(仕訳ファイルから元帳ファイルへの転記など）。 

B . 別ファイルへ一時処理されたデータを2次処理してプリ 
ンタまたはデイスプレイ出力する0 

② 文字データの場合 

A . データを読み，必要な単独検索または複合検索を行って， 
必要な部分をデイスプレイまたはプリンタに出力する （D 
M 用タック シール 印刷など）〇 

B . または検索結果を集計し，集計結果を出力する（得意先 
ファイルの分析など ）0 

これらのファイル処理を検討した上で，データファイルの設計 
にかかります。データファイルがあって検索があるというより， 
検索する目的があってデータファイルがあると考えてください。 

大型 コンピュータのバッチ 処理では，2 つのデータ ファイルを 
合成すると書きました力％ パソコン 処理でも新旧2 つの ファイル 
を合成することができます。そこで，初め小さなファイルを作-) 
ておき，必要が生じたとき少し大きめのファイルに作り変えるテ 
クニックや （図 1)， 2 つの ファイルを関連したキーワードにより 


レコードとファイル 

データファイルはレコードで構成され，レコードはアイテム（項 
目）で構成されます。ひとつのァイテムで構成される小さなレコ 
—ドもあり（名前ファイルの場合），複数のァイテムで構成され 
る（住所ファイルの場合）レコ_ドもあります。通常ファイルの 
入出力はこのレコード単位で行われ，データレコード長はディス 
クのレコ ー ド長と異なります。 
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図 1 データファイルのレコードを大きくする 
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図2 データファイルを合成する 
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図3 複数ファイルから新しいデータを合成する 
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商品別在庫ファイル 


合成してひとつのファイルにするハイテクニックがあります（図 
2)〇 

合成しないまでも複数のファイルを同時にオープンして活用す 
るテクニックは，ディスク ならではのものです（図3>。 

これらのハイテクニックのうち，図2の方法で名前だけのファ 
イルを住所もセーブできるよう，ファイルの拡大処理をしてみま 
しょラ。 

フローチヤート8はこれらの手順を示しています。 

① 名前だけの ファイル を読み，表示しながら住所データを追加 
する （ JYUSHO . DAT を f 乍る）。 

② この処理が終わったら，訂正追加読み出しの各プログラムに 

-部追加する。 

リスト7 


100 REM - 

110 REM ツイ》 

120 REM フ *0 デラム メイ "UFO-?* 

130 REM テへタファイルメイ -NAME•DAT 
140 REM テ * 一タファイルメイ •JYUSHCUDA'T 

150 REM - 

168 R0PEN #1, ■NAME.DAT* 

170 U0PEN #2, •JYUSHO.DAT* 

180 INPUT #1,NA$ 

190 IF E0F<#1) THEN 240 
200 PRINT NA$ 

210 INPUTS^ ユウ 2»3 IN "}JU$ 

220 PRINT #2,NA$,JU$ 

230 GOTO180 
240 CLOSE #1 
250 CLOSE #2 
260 END 

270 REM -- 


フローチヤート 8 名前ファイルに住所を追加する 



A . 入カプログラムはデータファイル名変更と， INPUT '、 ジ 
ュウショ" ; JU $ 

PRINT #1， NA $， JU $ 

B . 出カプログラムはデータファイル名変更と ， INPUT # 
1， NA $， JU $ 

PRINT NA$，JUS 
または， 

PRINT NA $ 

PRINT JUS 
とする。 

③住所以外に電話番号やコード番号も同時にセーブすると，本 
格的住所録に発展きせることができる。フローチャートを書 
いてチャレンジしてみよう。 

自分で設計したプログラムやデータファイルは，必要に応じて 
成長させることが可能です。データ処理も配列をほとん'ど使いま 
せんから，テープに比べて単純な形になっています。 

ディスク版データ処理は，データを配列に展開せず，ディスク 
上に展開するよう設計します。データファイルも複数ファイルを 
同時にオープンし，リードライトできますから，テープでは考え 
られないリァルタイム処理が可能になってきます。 

さて，これをどう活用する力、，これが大きなテーマになります。 

来月はランダムファイルのランダムテクニックの予定です。ラ 
ンダムファイルは 単独で使うより， シーケンシャルファイル と連 
係して活用すると大きな メリッ トが生れます。ディ スクについて， 
ファイルについてのご 質問を編集室までお寄せく ださい。 

あなたのパソコンが大型並みの処理能力をもつマシンに変貌で 
きるといいですね。 
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丼飯は日本を救ラ 


Ippei Iwai 

祝一平 



昨今は軽薄短小の時代であるという。そ 
ういうわけで小さいもの， コンパク トにま 
とまったものがウケている。ところが，よ 
く考えるならば，軽薄短小においても2通 
り あって， ウ オークマンや 超 LSI のように， 
ぎっしり煮つまった高密度タイプと，ぺら 
ぺらであることだけを身上！:するグループ 
および宣伝だけで売る極小カンビールなど 
の低密度タイプの両方が存在することに気 
がつくのである。すなわち，正しい軽薄短 
小と正しくない軽薄短小の2通りがあって， 
私にとっては，後者はひたすらに不愉快な 
のである。 

たとえば，編集室の近くにも，大妻女子 
大御用達のクレープ屋がみだらな姿態をさ 
らけ出しており，やたら！:甘ったるい臭い 
を周囲へまきちらしつつある。これが公害 
でなくてなんであろうか/ 環境庁は何を 
しとるんだ，とイキリ立っているのである。 

さて，今月言いたいのは「もはや軽薄短 
小は古い j ということである。注意深く世 
の中を見わたすならば，低密度タイプの軽 
薄短小はあちこちで衰微のきざしを見せて 
いるので ある。 

そう，私は言いたい。まもなく，清く正 
しい 

質実剛健の時代 

がやってくるのた％ 

それでは，いかにして私がそのように考 
えるに至ったかを話したい。 

それはある日の昼飯時であった。この時 
間帯に おいては， 大方の人が空腹を感じる 
ように，私もきちんと空腹になり，近所の 
食堂へと出かけたのである。 

そこは清く正しい下町の食堂であった。 
それはどういうことかというと， 

①ネクタイを締めた客はほとんどいない 
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② メニューの 中に千円を超すものがない 
という二大正しい下町の食堂条件を満足し 
ていたからである。ちなみに正しい下町の 
ラーメ ン屋の場合は， 

③ 置いてある週刊誌の中に，3ページ中1 
つ 以上の シヨ ウ ユのシ ミがある 

という条件が加わる。 

それはともかく，その食堂において，私 
は空腹のあまりうかつにも「正しい下町の 
食堂」において「ライス大盛り」を注文す 
るという過失を犯してしまったのである。 
その結果私の目の前に，しっかり2杯分は 
あろうという超ド級丼飯が出現したのであ 
る。それは実に感動的だった。東京へ来て 
以来，これほど感動したことはないといっ 
ても過言ではない。そのライスは井の縁か 
ら半球状に盛り上り，神々しく輝いていた。 
そう，あれこそまさに，「銀シヤリ」という 
懐古的な言葉にふさわしかった。 

しかし，私の感動は徐々に不安へと置き 
換えられていったのである。そう，私の心 
の中に， 

こいつを食い切れるだろうか？ 

という疑念が湧き上ってきたのである。私 
は思った。 

「ライスの大盛りをたのんでおきながら， 
残してしまうなどということは誰の目から 
見ても許されはしないだろう」 

「これは私への挑戦であろう。私はいま 
までさんざん東京をバカにしてきた。しか 
し，私が見ていたのは東京の表面だけだっ 
たのだ。今，私の目の前に,数百年の歴史を 
秘めた東京が丼飯の形を借りて出現したの 
だ」 

やがて私は気を取りなおし，静かに，しか 
し確実にその井飯の中に箸を沈めていった 
のであった。 

やがて私は勝利を胸に，腹部をさすりな 


がらその食堂をあとにした。私の胃は激し 
い満腹感に襲われていた。そして，まさに 
そのとき，私の胸の中に，「質実剛健」の4 
文字が浮かび上がってきたのである。 

たとえば焼酎である。これが質実剛健で 
なくして，なんであろうか。ホンダ•シテ 
ィ，あの丸い体型は質実剛健である。さら 
には無印良品（という印）•も質実剛健であ 
る。このように，徐々にしかし確実に質実 
剛健の波が日本の現代社会に押しよせてい 
るのである。 

さて，一般にハンバーガーは軽薄短小の 
象徴であろう。しかし私は知っている。こ 
の世にはそうでないハンバーガーが存在す 
るのだ。次にそれについて語りたい。 

その ハンバーガー 屋はカリフ オルニア州 
の，とある学生街にある実に小さくて汚い 
店である。そこの ハンバーガーは 通常のも 
のに比べて優に3倍はあった。中には，あ 
ふれ出さんばかりに トマト，レタス，タマ 
ネギが入っており，当然のことながら御本 
尊の ハンバーグ も大きいのである。そのよ 
うな状況であるから，うかつな取り扱いは 
許されない。へたに取りつけば，横から「む 
にっ」とハミでるのは明らかである。そこで， 
その ハンバーガーは 紙につつまれて手渡さ 
れることになる。客はその紙を少しずつむ 
きながら，巨大な ハンバーガー とあくなき 
格闘を繰り広げるのである。これこそ，ま 
さに正しい ハンノぐーガー であった。 コー ク 
のミドルサイズといっしょに食えば，完璧 
に満腹になった。 

次にピザである。アメリカのピザは，は 
っきりと質実剛健である。第一に，基礎と 
なる小麦層が日本におけるホットケーキ級 
の厚さなのである。そして上に乗っている 
チーズも厚いし，具も豊富である。 

私は ハン バーガーとピザに魅せられたの 
ち，日本へ帰ってきた。そして日本におけ 




るハンバーガーのマクドナルド化に深い絶 
望を感じ，いまだにあの短小ハンバーガー 
を食べる気にはならない。ピザは2，3度 
試してみたが，私は思わず「父上，これは 
ピザではございません」とつぶやいたのみ 
であった。 

そうである。一度質実剛健の洗礼を受け 
たが最後，軽薄短小とは許し難い欺瞞にす 
ぎないのである。現代の日本の軽薄短小は， 
おそらく質実剛健を知らないことによって 
のみささえられているだけなのである。そ 
して，一度そのパワーを知ってしまった者 
は，二度と贋物へとは戻れないのである。 
それに似た理由でそのうちに，絶体ブラン 
ド物が否定されるときがくるはずである。 
グッチを持って街を歩くことが恥かしいと 
いぅ時代が。 

さて，私は突如として， Oh / MZ がパソ 
コン情報誌であるということに気がつくわ 
けである。決して食べ歩きの本ではなかっ 
たのだった。そこで私は言いたい。日本の 
パソコン界も軽薄短小に毒されていると。 

この前のことである。某社より出された 
ソフトのパッケージが実に美品であったの 
だ 。 L P ジャケットのように3つ折りにな 
っており，なかなか考えてあったのだ。そ 
のソフトは，キーボードから話しかけると， 
女の子が答えるという， ELIZA 系のソフト 
だったのだが，そういう暗いソフトである 
から，ジャケットの写真も服を脱ぎ散らし 
た女の子の写真であった。 

ところが，ようく見ると， ピンクのパン 
ッ が， 

2枚も写っているのだった。 

我々， Oh / MZ 取材班は， 

「このモデルさんは，冷え症じやあんめ 
いか？」 

「んだ，んだ，そうにちげ 一ね一」 

という結論に達したのだが，のちのち，よ 
く考えてみると，どうもあれは， 

「パンツを 写せば ソフ トが売れる」 

という安易な営業方針の表れだったのでは 
ないかと思えるのである。この発想から， 

「1枚写せばソフトカ 5 '売れる。2枚写せ 
ばもっと売れる」 

というところまで，なだれ込んできたので 
はないだろうか。 

私は別 にパンツに 反対しているわけでは 
ない。しかし， 2枚も写してしまうことに 
より，「1人1 パンツ」 の大原則が破られて 


しまったのだ。この先，ひたすらに ハ。ンツ 
が増え続けて，あげくのはてに，パンツの 
山の写真がジャケットに載ってしまうとい 
う，恐怖のパンツ無限地獄が発生しないと 
言い切れるだろうか？そうなったら，も 
はやこれはパッケージ戦争である。 へたを 
すると，「中味はどうでもいいもんね」へと 
傾斜してしまうかもしれないのである。そ 
ういうわけで，やはりパンツは1枚である 
べきなのだ。 

以上のことは単なる危惧にすぎないから， 
別に重要ではないのだが，問題は「日本の 
ソフトの中味は質実剛健か？」である。こ 
の点に ついて， 私が感じるところ，どうも， 
日本のソフトはアメリカのものと比べれば 
軽薄短小であるということである。 

たとえば，その筋の人々の間では，実に 
その筋だと言われている Apple 用のアドべ 
ンチヤーゲーム「タイムゾーン」。これなど， 
まさに質実剛健。ディスク6枚組で裏表両 
方に書き込まれてある （ Apple のディスク 
は片面倍密である。これを QD のように裏 
表をひっくり返して使うようにしてある）。 
聞くどころによると，画面数は1,400面で， 
値段は3万円弱である。ある人は3力月も 
かけて解いたが，これは，驚異的な速さだ 
ったそうである。これに対して，日本のア 
ドベンチャーゲームは画面数が100面前後。 
価格もディスク版で，6，7千円である。 
そして，1週間もかからずに解けるのはざ 
らなのだ。ひとつ，この点 コストパフオー 
マンスを じっくりと考えていただきたい。 

アドベンチャーゲーム以外でも大体にお 
いて同じである。たとえば Apple に r Ser - 
pentinej というゲームがある力 5 ，私は一'時 
期これに入れ込んでしまったことがあった。 
親指であのジョイステックをぐりぐり繰り 
続けたために，親^§の腹がかかとになって 
しまったほどである。私は日本のゲームソ 
フトも いろいろ やってみたけれど，ここま 
で熱中できる，奥の深いものは皆無であっ 
た （ Apple は，6502の 1 MHz である。これは 
ソフトの力としか言いようがない）。 



ゲーム以外ではどうかというと，これは 
もう明らかにアメリカ側の優位である。言 
語， OS では日本製は皆無と言ってもよい 
のである。ビジネスソフ•卜も同じことで， 
ビジ カル クのようなスプ レッ ド シート タイ 
プのソフトをあわてて追いかけている状態 
なのだ。 

もっとはっきり言えば，日本から米国向 
けに輸出されたソフトといえば，パックマ 
ンなどのゲーム機に入っているソフトと， 
トニー鈴木氏の Apple 用ゲームぐらいなの 
である。さあ，どうするどうする。 

私が日本のソフトを見ていて感じること 
のひとつに，「このやろうは，絶^ •パソコン 
を愛していね一な」という雰囲気がある。 
日米間の プログラマーの 間に，そんなに大 
きな才能の差はないはずだ。となれば，あ 
とに残るのは情熱の差だけとしか考えられ 
ないのた；そう思っていろいろなソフトを 
走らせてみる.と，なんとなく「金が欲しい」 
という感じのソフトがけっこうある。「ユ 
ーザーをうまくだまして売りつける」とい 
う雰囲気のソフトもある。その結果として， 
ソフトが軽薄になっていくのではないだろ 
うか？ 

もうひとつ明らかなことのひとつに，日 
本ではソフトの寿命が短いという現象があ 
る。適当に作ったソフトだから，適当に飽 
きられるわけだが，この現象は， 

「そんなら，鉋きられないソフトを作っ 
てロングセラーを狙う」 

という良い結果な生まずに，「だから，頑張 
って作っても無駄なことさ」という，悪循 
環へ向かっている気配がある。一見日本の 
ソフトの質は上がっているようにみえるが， 
実際のところは「昔のように楽にユーザー 
をだませなくなった」というだけのことな 
のだ。 

念のために言ってお〈力夂このことは米 
国製のギンギンのソフトに接したことのな 
い人には，ちょっと実感できないはずである。 
なにせ，大方のユーザーは，ずっと日本製 
のソフトにしか接していなかったからであ 
る。もし疑う人がいるのなら， Apple を持っ 
ている人に聞いてごらんなさい。 

日本のソフト界は，まだ本物を知ってい 
ないのである。これは実に不幸なことであ 
る。しかし，きっとそのうちに「超ド級丼 
飯」のようなソフトが出てきて，日本中の 
ユーザーが質実剛健に目覚めるときがくる 
はずである。そのときに期侍したいと思っ 
ている私なのである。 
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シン語によろし < 

by Octopus 


前回までで，マシン語を簡単に理解する方法と，マシン語プログラムの魅力，そして基本的な命令についての話が、終わった ことに 
なります。が，振り返ってみて，私は少しばかり反省しているのです。思えば，マシン語は決して難解なものではなく，こんなに気 
軽に楽しめるのに，というこどを知ってもらいたかったのが，つい，マシン語そのものの解説にやや走ってしまったきらいがありま 
した。そこで，今回は私自身の体験を通して，マシン語の扱い方について話してみたいと思います。 


1マシン語の料理法 

さて，マシン語によるプログラムのだ 
いたいの作り方をやったわけですか\こ 
れでさっそく自分でプログラムを組んで 
〈ださい。では失礼……どいうわけには 
いきません。初心者の方には，ブログラ 

練習例 


厶などどいう大袈裟なものを柙しつける 
よりも，まずマシン語を使うというこど 
を敎えたほうか'ヽいのでしょうね。 

ごころで，初心者がもっども怖がるの 
は例の暴走だご思います。しかし，考え 
てみるど，暴走ごいうのは，これ以上明 
らかなものはないエラ ーメツセージなの 
です。怖がらないで〈ださい。 
そして，短いもので5バイト， 
できれば10バイトくらいの命令 
を組み合わせて，動かしてみて 
く ださい。その結果，おそらく 
暴走するでしょう（決して侮辱 
ではありません，そういうもの 
なのです）。しかし，そこでイヤ 
にならないで，何度も作り替え 
て試してみるこどが大切なので 
す。 

もちろん，こういったところ 
で，ではどんなものを作ればよ 
いか困ってしまいます。10バイ 
卜〈らいでは，そんなに変化の 
ある動きは実行できませんから 
ね。そこで，最初は，画面に文字 
を出すこどからやってみてはど 
うでしょう。これなら，うま〈動 
いたこごがひど目でわかります。 
練習例として，2つ3つ作って 
みました（作るというほどでも 
ないけど)。これらを真似て少し 
練習してください。20回くらい 


やれば，もうあどはビシビシ長いブログ 
ラムも作れるようになりますよ。 

それから，調味料的な話になりますが， 
モニタプログラムの使い方も覚えてほし 
いど思います。いえ，中味なんか理解で 
きなくても構いません。使えればいいん 
です。音を鳴らすルーチンなんか，初歩 
のうちから十分に使いこなせるど思いま 
すょ。 

2フシン語の暴走と感動 

今までの話を読んで，爹くの皆さんは 
次のように思われたこどでしょう。つま 
り，「マシン語は実は簡単なもので，習得 
するのも時間はかからないというこごは 
わかった。でも，そんなこどをやってて， 
どこが面白いんだ？」ど。ごもっどもで， 
私自身も同様の疑問を持ちましたか' 結 
局，マシン語するこどの面白さは，暴走 
せずに動くプログラムを作ることにある 
のだ，ど悟ったのです。マシン語は ， BAS 
1 C ど達って，覚えるのは簡単だが使うの 
は難しいのでして，やってみるどわかる 
ど思いますが'，ちゃんと動くブログラム 
なんて，そうザラにできるものではあり 
ません。やっごのこどで動いてくれた瞬 
間，これが感動的で，心の庖から喜べる 
のですよ。 

よく，マシン語は暴走するどプログラ 
厶がメチャクチャになってしまうので， 
完全に作り上げてから初めて走らせるの 


簡単な例ですから，まず自分でハンドアセ 
ンブルしてみてください。 

< I > LD HL,DICA 
LD ( HL ),47 H 

HALT . 動かなくなる命令 

画面中央に着が表示されます。 

<2> し D H し ， DICA 
LD ( HL ),02 H 
INC HL 
LD ( HL ),01 H 
INC H し 
LD ( HL),OBH 
INC H し 
LD ( HL ),01 H 
HALT 

<3> B 000番地から入力 

LD HL,DOOOH 
i—►LD ( HL ),47 H 
INC H し 

CALL BELL (CD 3 E 00) 

— JP B 003 H 

画面左上から♦で埋まつていきます。 
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がよ いご 言われますか' テープに記録さ 
えしておけば，あどは何度暴走させても 
構いません。暴走を怖がっているアナタ， 
マシン 語は暴走があるからイヤだ.グなど 
どワメいていませんか？ マシン 語を好 
きになる コツ は，暴走を好きになること 
なのですよ（ごは言っても私自身，今だ 
に見るのも （？） 嫌ですけどね……)〇 

さあ，早〈自分でプログラムを組んで 
みたいどいう方， 必ずい るど思います。 
前回の話の内容が理解できた人は，自由 
にお作りください。でも，よ〈わからな 
かった人は，急に難しいことをやろうと 
するど，かえってヤル気を失うこどになっ 
たりするものです。そこで，おすすめし 
たいのは， マシン 語を覚えたいなら，ブ 
ログラムの構想はとりあえず頭から消し， 
ひたすらわずかな命令を覚えることです。 
そして，反復練習をするこどにより，早 
<習得できるど思います。 

3私自身のマシン語経歴 

私は，とある田舍の高校3年生です。 
パソコンは，約丨年前に始めました。最 
初はやはり，雑誌のプログラムなど入力 
して遊んでいたのですが\昨年の暮れに， 
突如どしてマシン語を勉強する気になっ 
てしまったのです。もちろん，それまで 
はまったくのドシロウトでした。 

まず，アセンブラ入門の本を読み ， Oh 
/ MZ のマシン語特集を読み，わけもわ 
からず，ポチポチご入力して動かしてみ 
ました。当時は，峰岸順二さんのブログ 
ラムをよ〈使っていましたね。昨年の7 
月サだご思いますけど。 

I 週間して，難解用語もわかりかけ， 
いよいよ自作の開始です。しばらくの間 
は， Sample ①〜⑤にあるような，それ 
こそバカみたいなものを作っては喜んで 
いたのです。それから I 力月過ぎるころ 
には，それでは飽き足らず，横ス クロー 
ルプログラムに挑戦したのでした。どこ 
ろがなんど，動〈ようになるまでに，冬 
休み2週間マルマルかかってしまいまし 
た。余談ですが’，その後の模試が，すば 
らしくよかったこどは言うまでもありま 
せん0 ノ、ノ、 ノ、， ヒクヒク〇 


でも私はイジケませんでし Sample 
た。そのおかげで，マシン語 _ 

を攻略できたのですから。 

横スクロールで気をよ〈し ① 

た私は，次に待望のゲームに i 

取りかかりました。今度は数 
時間で，完璧ど言えるほどに 

② 

なったかに見えたのですが… 

•••。う，動いてくれない。ど . 

うしたんだ0故障かナ？ わ 
一っ動いてくれっ•グドンド 
ン。つっついてもひっぱって 
も動いてくれませんでした。 

今でも，そのプログラムは 
放置されたまま。そこには苦 
悩の日々だけが残っているの 
です（だから，いきなりゲー ^ 

厶などはすすめたくないので 
す）。今でこそ，かなりの量の 
ゲームも軽〈作れるようにな 
りましたか' 私は，この苦労 
ど喜びの体験を，爹くの人に 
味わってもらいたくて，編集 ④ 

室の K さんにこの話を持ち込 
んだのでした。考えてみれば， 

それまでに3つしかブログラ 
厶を作ったことのなかった私 
が\人に対してえらそうなこ 
どは言えるはずはなかったの 
ですが……。 ⑤ 

結果は，予想を襄切って （？） 

連載にしてみないかとのこと。 

ヤバイ/ うっかりとうそな 
んか書けませんからね。その 
日から私は，再び練習に熱を 
入れ，なんどかこうして Oh / 

MZ の誌面の一角を借りるま 
でになったのです。原稿を書 
き始めのころは，すごいこどを 
書いてやろうど燃えていたの 
ですが，いざ人に対してマシ 
ン語を教えるごなるど，こんな状態では 
どてもごてもでしたから，実は本当に困 
ってしまったのです。編集室の K さんの 
話では，専門的な内容は抜きにしろどの 
こどなので，ダし安心しまして，現在に 
至っているのです。 


①初心者向き。実行するまでもありません。 

★ MC 000 で 


JP 0000 

C 3 00 CO 

②狂人向き。果たして，結果はどうなるか？ 

自分は狂人だと思う人はどうぞ。 

★ MC 000 で 


LD HL ,( C 008) 

2 A 08 CO 

DEC H し 

2 B 

LD ( C 008 ),HL 

22 08 CO 

JP ? 

C 3 ?? ?? 

③ヒマ人向き。•がピカピカとなるはずな 

のですが……。ヒマな人はながめてくだ 

さい。 


★ MC 000 で 


し D H し, DICAH 

21 CA D 1 

LD CHL ),47 H 

36 47 

LD ( HL ),00 H 

36 00 

JP cooo 

C 3 00 00 

④少し頭のよい人向き。 

①の応用です。頭 

のなかにマシン語の迷路を描くのもなか 

なかイケますよ。 


★ MC 000 で 


JP C 006 H 

C 3 06 CO 

JP C 000 H 

C 3 00 CO 

JP C 003 H 

C 3 03 CO 

⑤もうあきらめるしかない人向き。キワメ 

ツケです。これを実行したあとで，メモ 

リがみんな47になっているのを見るのは 

たまらなくカイカンですワ（正常な人は 

やらないように）。 


★ MC 000 で 


LD HL , D 000 H 

2100 DO 

LD ( HL ) メ 7 H 

36 47 

INC H し 

23 

JP 

C 3 03 CO 


このように，私の場合は原稿を書くと 
いうのが'大きな原動力となっていたので， 
時間は無理にでも生み出すこどができま 
したし，またそれが新しい知識をつけて 
いくのに役立ったと思います。 










パソコン千夜一夜第 g 夜 

1 \°ソコンゲームの誕生と スター トレック 

Junji Minegishi 

FORESIGHT 峰岸順二 


この千夜一夜も第9夜を迎えました。 

コンピュータにはド素人だった私でしたが，10年ほど前，パソ 
コンの原型，磁気カード付きプログラム電卓 HP -65 に出会って 
からのパソコン遍歴，素晴らしい友人たち，私を中心とした回り 
のできごとを書いています。 

いかがでしょう力、。ご感想をぉ寄せください0 

今夜はバソコン ゲームの ルーツを 訪ね，代表としてスタートレ 
ック ゲームとその歴史をとりあげました0ぉ楽しみのゲームも，東大 
石田晴久教授のマイクロトレックといたします。たった114行で 
す。ぜひ， キー イ ン してください。 

^コンピュータゲームの 夜明け 

誰も力 5 個人でコンピュータを所有し，しかも家庭でゲームを楽 
しむ。こんな時代を，10年前には，はたして何人が予想していた 
でしようか。 

バソコ ンゲームは 花ざかり， ゲーム 紹介の専門誌も生まれ， アド 
ベンチャー や アクションゲーム もそろそろ食傷気味の よ うですが， 
こんな ゲームは 一'体誰が始めたのか， 今夜は この疑問にメスを入 
れ， パソコン ゲームの 歴史をひもときましよう0 

ほんの四半.世紀前，昭和30年代はまだコンピュータの夜明け， 
環境の整備された奥深いクリーンルームの一角に置かれた CPU , 
まだ一般の人には神話的なマシンでした。 

いかなる境遇にあっても私達は遊びを考え出すようです が， 特 
にアングロサクソンに はこの「遊び心」 が 強いようです。マサチ 
ューセッツエ科大学 （ MIT ) の 研究室で， S •ラッセ ルが DEC の 
ミニコン PDP -1 で スペース ウォーゲームを作った のが 昭和37年 
•と いわれています。 

これは，いわゆるリアルタイムゲームで，プログラミング作業 
は深夜に行ったとされています力 5 '，コンピュータゲームでは最古 
のもののようです。 

少し遅れて昭和41年，米国 NBC テレビから放映されたスペー 
スオペラ「スタートレック」はトレッキーと呼ばれる熱心なフア 
ンを生みましたが，同時にコンピュータゲームとしてのかっこう 
なテーマを与えたのです。 

コンピュータの中に無限に広がるスペース，，星系から星系へと 


超光速でのワープ。ジミュレーションゲームの誕生です。 

映画も第3作，「スタートレック3ミスタースポックを探せ/」 
が日米同時に公開されました。これにちなんで，スタートレック 
の構成，背景，そしてそのパソコンゲームの誕生と系譜をまとめ 
てみました。 

&スタートレックの誕生 

スタートレックは昭和41年9月8日， NBC テレビで放映され， 
79話，49年10月12日に終了しました。シオドア•スタージョン， 
ハーランエリソンなどの SF ライターの作品で，44年から日本で 
も放映されました。 

子供から大人まで，年齢を超えてのファンを生み， NASA の宇 
宙船の試作機はすべてコンステ ィ テュー シ ョンと命名されるので 
すが， スペースシャトル 試作機については，エンタープライズと 
なったほどです。 

宇宙連邦に所属する第1級重巡洋艦兼調査船，登録番号1701の 
宇宙船エンタープライズ号が，全宇宙 （ g a l aX y ) を航行，クリンゴ 
ン星人やロムラム星入と戦い，あるいは和ぼくし，磁気嵐，宇宙 
病，艦機能の故障などに遭い，これを克服しながら進むスペース 
オペラです。船の大きさ，機能，武器については表1にまとめま 
す0 


表1エンタープライズ号仕様 


載貨重量トン数 

190,000 t 

全長 X 幅 X 高さ 

288 X 127 X 73 m 

定員 （430 人） 

士官43,クルー387人 

推進機（スペース•ワープ） 

全長153 X 径 17 m 

円盤型第1船体 

直径127爪 

葉巻型第2船体 

全長103 X 径 34 m 

巡航速度 

ワープ6 (光速の216倍） 

緊急時最高速度 

ワープ8 (光速の512倍） 

フエーザー5包（位相光線砲） 

2本 X 3組 

光子魚雷（フォトントーピード）発射管 

2本 

防御スクリーン発生装置 

一式 

センサ ロングレンジセンサ 

星系内の走査 

ショートレンジセンサ 


搭載コンピュータ 

航行，弾道計算，状況把握 
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図 1 はエンタープライズ号の勇姿です。 LINE 命令がまだない 
ころ， 160 X 100 ドットの PC - 8001を使い，ビットイメージプリン 
夕で出力した CG で，島村誠治君 ( FORESIGHT 会員）の作品です。 

映画化もされました（図2)。第2作，「スタートレック2 カー 
ンの逆襲」は今年の1月29日，テレビで放映されました。この日 
は渋川市のシブカワマイコンクラブの例会日でしたが，この番組 
が午後9時から始まるのでいつもより早く解散し，全員自宅でス 
タートレックの世界を楽しみました0 

▲ I マィコンへの移植 

コンピュータへのゲーム化は，昭和42年ごろからされていたよ 
うですが，.ゲーム 
の形式としてまと 
まった記録は Mike 
Mayfield が昭和47 
年10月20日，ヒュ 

ーレツト•ノ{ツカー 

ドの HP - 2000 C で 
プログラミングし， 

HP のライブラリ 
に登録が公認1号 
です。 

昭和50年 ， MITS 

社のバソコン Alt - 


air へ移植されてから 急速に広まり ま した。さらに 2 K パ、イトのイン 
タプリタを持つ ， Palo Alto Tiny BASIC へ Li-chen Wang 博士 
が移植し，わずか 6 K バイトで十分走る Tiny 版でしたので ファ 
ンを魅了しました。 

これはプログラムを短くするために高度に工夫されており，わ 
ずか133行ですが 

60 IF M THEN FOR J =1 TO M 
85 J = 100 氺 (C = 0) — 5 氺 C 
145 FOR I = X -( X > 1 )TO X + ( X <8) 

などトリッキーな手法が駆使されていて，数年前はこのプログラ 
ムの解析が BASIC を一応かじつた者の上達必須ルートになって 



図2 スタートレックゲームの歴史 
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表 2 スタートレックプログラム文献リスト 


Na 

タイトル 

文献 

プログラム 

マシン 

備考 

1 

SPACWR (スタートレック） 

Mayfield : I0IB. GAMES, 49(8),Ahl 編 

555 

標準 B. 

スタートレックの歴史図2参照 

2 

Tiny Trek 

石田晴久：マイクロコンピュータの活かし方， 52(4) 

133 

レベル m. 

Palo Alto 版 Tiny BASIC 用 

3 

STAR TREK 

杉沼浩司：アスキー， 52(10) 

— 

— 

詳細な解説 

4 

スタートレック必勝法 

船山大翼：アスキー， 52(12) 

— 

— 

ゲームの勝ち方について 

5 

STAR TREK 

米室九，船山大翼：アスキー， 53(1) 

311 

標準 B. 

ルール説明，詳細フローチャート付 

6 

スーパースタートレック 

R 丄 eedom : B.COMP.GAMES, 53(1), アスキー 

994 

標準 B. 

歴史，銀河系名，ルールあり。 

7 

STAR TREK 

角正巳：アスキー， 53(1)439 

233 

フォートラン 

FORTRAN 3000用 

8 

宇宙戦争ゲーム，マイクロトレック 

石田晴久： bit 増刊， 53(2) 共立出版 

113 

レベル IIB. 

歴史とコマンドの説明 

9 

solid state スタートレック 

石田晴久：アスキー， 53(3) 

一 

一 

ブログラムを ROM 化した話 

10 

BS で star trek 

アスキー， 53(3) 

313 

TK-80BS 

8コマンド東大タイニー版を改変 

II 

宇宙戦争ゲームスタートレック 

矢矧晴一郎： bit 別冊 (53.5) 

173 

標準 B. 

6コマンド 

12 

ピコスタートレック 

船永俊毅： I/O 別冊③， 53(7) 

105 

TRS-80 

レベル丨 B, 4コマンド 

13 

スタートレックゲームに挑戦 

池孝三： BASIC マスター，53(8)，学習研究社 

149 

BM-LI 

ALTAIR B. 準拠，詳細解説 

14 

ミニ STAR TREK 

池孝三： BASIC マスター， 53(8), 学習研究社 

118 

BM-LI 


15 

スーパートレック 

馬場隆信： I/O 別冊⑦， 54(6) 

170 

MZ-80K 

リアルタイム，7コマンド 

16 

スタートレック 

福島憲一：マイコン，54( II) 

315 

MZ-80K 

正統的なプログラムの移植 

17 

スタートレック 

松本真： I/O 別.⑨， 54(12) 

122 

COM KIT 

レベルI BASIC 

18 

スーパースタートレック 

友弘雅樹：1/0, 55(1) 

250 

TK-80BS 

P3 門， T20 発，リアルタイム 

19 

スタートレック 

秀島昌行：アスキープログラムライブラリ ，55(1) 

809 

PC-8001 

ALTAIR 版を強化，10コマンド 

20 

スーパースタートレック 

沼田裕，渡辺勝彦，川村清：マイコン， 56(1) 

384 

PC-8001 

歴史，銀河地理，フローチャート 

21 

スタートレックフアイヤー 

雄城嘉史： I/O, 56(1) 

8.3K 

PC-8001 

マシン語によるリアルタイムゲーム 

22 

Earth Trek 

九輪信太郎：アスキー， 56(4) 

510 

PC-8001 

パロディ版，東京都内の原稿集め 

23 

トレードトレック 

沼田裕：アスキー， 57(2) 

640 

PC-8001 

恒星間貿易を行う 

24 

スタートレック 

柏谷昌明： I/O, 57(2) 

490 

FM-8 

コックピット，顔がグラフィックで出る 

25 

スタートレック 

ログイン，57(3)，アスキー出版 

— 

— 

詳細な紹介記事 

26 

スタートレック 

杉本晃： a グイン，57(3)，アスキー出版 

612 

PC- 1500 

1行は12字のプログラム 

27 

スタートレック 

ハドソンソフト： MZ80B 活用研究, 57(6) 

150 

MZ-80B 

スタンダード版，6コマンド 

28 

STAR トレック改良 

柏谷昌明： I/O, 57(6)271 

— 

FM-8 

No. 23の改良版 

29 

スタートレック 

東大 SF 研究会： Oh! MZ,57(I0) 

— 

MZ 

本格的なスタートレック 

30 

K-STAR TREK 

山口雅彦： I/O 別冊⑪,57( 12) 

417 

パソピア 

コックピットが出る 

31 

スタートレック 

吉正電子••マイコンライフ， 58(1) 

380 

MZ-80B 

スタンダード版 

32 

STAR TREK 

杉浦勇一： Oh! MZ,58(I0) 

249 

全 MZ 

スタンダード版 

33 

THE STAR TREK 

小川象二：マイコ >,59(8) 

415 

MSX 

スタンダード版 


いたほどです。プログラムなどの文献リストを表2にまとめます0 
Tiny 版は文献2です。 

最初に日本へ導入したのは石田晴久先生（東京大学教授）とさ 
れています。渡米されている折，昭和50年べル研究所で知り，翌 
年，東大 コンピュータセンターに 「//GAME STAR TREK 」 と 
して登録されたとのことです。 

まったくの虚構の世界に詳細なストーリーが確立されてぉり， 
エンタープライズ号の構造から，宇宙連邦，クリンゴン，ロムラ 
ン帝国の組織など，膨大な文献があるようです。 


^ 私のバソコンテ^タベース 


皆さんはマイコン雑誌を購読し， 



雑誌の中の ゲームプログラム 
や テクニック，そ して新製 
品や周辺機器の情報はどう 
整理していますか。表2は 
私のバソコン誌蔵書からの 
スタートレック 関連項目を 
まとめたものですが，全部 
の本の目次に目を通してい 
たら大変です。私のパソコ 


ン情報整理ノ 
ウハウをご披 
露しましよう。 


表3 索引カードのグループ分類の一部 

コード グループ 

A 新製品情報パソコン，周辺機器，大型汎用機 
B マイクロプロセッサ， 8bit，l6bit，CPU 分類 


コン ピユー 

夕は使いませ 
ん。35 X 90 mm 
の単語カード 
を使います。 

A 〜 Z で大 
分類し，01〜 
99の小分類を 

したコード， 

情報名，雑誌 
名，適用機種 
を書き込みま 
す。このコー 


ゲーム （L 〜 Q ) 

L アドベンチャーゲーム，ゲーム学全般 
M ロールプレイイングゲーム，コンストラクシヨン 


N 乱数を用いたゲーム（迷路，占い,ルーレット等) 


0 シミュレーション 08ビジネス 

01 スポーツ 09ゴルフ 

02 戦争(現代） 10野球 

03 戦争(過去•日本） IIフライト 

04 戦争(過去•外国） 12 3D 

05 競馬 13全般 


06 宇宙，スタートレック 
07自然現象，樹木 

P 思考型(碁，オセロ，将棋，麻雀，パズル等） 
Q リアルタイム，アクションゲーム 


サ 

ブ 

グ 

ル 

I 

プ 


Y 随筆，バソコン諸統計，人物ルポ，著作権など 
Z 数学， OR ，3 D 理論，整数論 


ドの一部，ゲームの部，特にシミュレーションゲームについて表 


3に示しました。 

すでに約5500枚という膨大な数になりましたが，3列 x 3段の 
小パーツ入れに収まり(写真1)，006のカードを探せばたちどころ 


78 


OhlMZ 1984.9. 










に表 2 の 33 枚のカードが得られるのです。 

dBASEII というすばらしいソフトも私は持っているのですが， 
なぜパソコンを使わないのか。理由はいろいろあります。 

まず，このカードは dBASEII の発売前からの蓄積であること。 
パソコンを使わないほうがやりやすいような気がすること 。 RAM 
誌で山根氏もパソユンよりもむしろ，角型2号の大型封筒に情報 
を入れて本棚に納める26億字のデータベースが便利と説いていま 
す。何でもパソコンが良いとは言えません(注1)〇 

^スタートレックゲーム 

全宇宙は16の恒星系がさらに4つの象限に分かれるので 8 X 8 の 
星系（クオドラント）からなります。図3はこのマップで，アン 
タレス，シリウス，アルデバランなどはどなたもご存じの名前だ 
と思います。カッコ内は地球からの距離，光年です。このひとつ 
の星系がさらに8 X 8のセクター（場所）からなり，このセクター 
にクリンゴン K , 星 S , 宇宙基地 B ， そしてエンタープライズ号 
E がランダムに配置されます0 

ゲームスタートで宇宙連邦からの指令，グリンゴン数，宇宙暦， 
基地数が出力されます。限られたエネルギーで航行と戦闘をしま 
す。基地に着陸すると損傷は修理され，光子魚雷とエネルギーが 
補充されます。一般的なコマンドを表4に示します。 

図4はゲーム進行中のディスプレイの一例です。宇宙病，エン 
ジンやセンサの故障などのアクシデントがあり，これを克服し 
なければなりません。船内のコンピュータ（図 5) を駆使して情報 
を整理し，適切な手を打つのです。 

Kark 船長，日系の第一操縦士 Sulu ， バルカン星人と地球人のハ 


ーフ Spock , 医師 McCoy , ロシア人航空士 Chekov ， 主任技師 Scotty 
などが登場します。気のきいた会話が随所にあらわれ，一層，趣 
を添えています。 

マイクロ トレック 

表2に示すように，100行くらいから約1000行までのプログラム 
が発表されています。しかし，今夜はそのダイジェスト版，石田 
晴久先生のマイクロトレックを MZ に移植し紹介いたします。コ 
マンドはワープ，光子魚雷， SRS のみです（図6,リスト1)。 

図 3 全宇宙マップ （8 X 8) 
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表 4 スタートレックコマンドの一例 図 4 ゲーム進行中のディスプレイ（文献 20 の 7 ロトタイプ， FORESIGHT テープ会報 56 年 1 彳月） 

コマンド 内 容 

1 ( NAV ) 宇宙船の移動（ワープ） 

2 ( SRS ) 短距離センサ，自分のいるクオドラン 

卜を走査する。 E , K , 本, B が表示される。 

3 ( LRS ) 長距離センサ，自分のいるクオドラン 

卜を中心に9クオドラントを走査する。 

4 ( PHA ) フエーザー砲（エネルギー銃)作動 

5 ( TOR ) 光子魚雷 （Photon Torpedo ) 作動 

6 ( SHE ) 防御スクリーン作動 

7 ( DAM ) 損害および修理状況の報告 

8 ( COM ) ライブラリコンピュータの呼び出し 

指示0 銀河に関する全記録 
I 状況報告 

2 光子魚雷航跡のデータ 

3 宇宙基地への航行データ 

4 方位と距離の計算 

5 銀河系地図 


LRS (クリンゴン，基地，星） 
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図 5 ライブラリコンピュータのコマンド（文献 2 〇) 
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図 6 マイクロトレックゲーム場面（文献 8) 
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SP - 5030で記述しました。30分ほどのキーインで楽しめます。 
ぜひ入力してみてください。そしてこのアルゴリズムも勉強して 
ください。非常にわかりやすくできています。 

なお，今夜のお話で興味を持たれた方は，ぜひ正式のスタートレ 
ックをキーインし，その軽妙な会話とともにミクロの LSI の中の 
広大な宇宙を飛び回ってください。そしてそのプログラムの解析は， 
あなたの BASIC の実力を数ステップも向上させることでしよう。 

& MZ フアンを代弁して 

Oh ! MZ の読者はいずれも MZ を愛するマニアと思いますが， 
MZ に対するいろいろな要望がある —— STUDIO MZ を見ればよ 
くわかる——ようです。 

MZ マニアこそ，シャープのパソコンを底辺で支えるもの，1 


人でも多くのマニアを作ることがシャープのイメージ拡大となり， 
ビジネス用としてのシャープマシン推薦の原動力となり，ひいて 
は PPC や他の OA 機器のシェアアップにつながるのです。よい 
例が NEC で， TK -80 からのマニアが PC にとりつき 「 NEC のハ。 
ソコン百万台」の広告をなさしめ， NEC フアンをやたらに増やし 
てしまったのです。 

明夜は MZ フアンを代弁し，マニアを魅了する MZ マシンへの 
道，そして MZ のシェア奪還作戦を立てたいと思います。ゲーム 
はライフゲームのバリエーシヨン「タムシゲ ー ム 」 を紹介しまし 
よう。記号言語 VTL(Very Tiny Language ) の FORTRAN で書 
かれたものを MZ に移植いたします。 

(注 1) 山根一眞： 26億字の資料を収めたデータベース， RAM ， 59年，3月号 
58— 63ぺージ 


リスト1(石田晴久，マイクロトレック， bit 臨時増刊1978.2 VOL . 10 ( No . 3) 共立出版より移植) 


1 REM 求本本本求本本本木*本諱木本木本求本本本木本木木木本本木本本本木 

2 REM 

3 REM - MICROTREK - 

4 REM 

5 REM 

6 REM 

7 REM 

8 REM 

9 REM 

10 REM 

11 REM 

12 REM 


オリシ"ナルイシラ•'八ルヒサ (TOKYO UNIV.) 
BIT, 53/2 VO し .10<N0.3> 

MZ > ノイシ 3 ク ミシシ w :i ン£广 

59/07/20 FORESIGHT 

中て 1 □ンクラフ'' 

9ラシ中マイ:□ン9ラフ w 
シフ''力7マイ •：] ンクラフ 1 ' 


13 R^M 

14 REM 本本 * 本 * 本木本 * 本本本 .** 本本本本木本木本本本*术术本木本本 
20 DEF FNA<Y)=INT<RND(1)*255/Y) 


30 DIM Z(7,7> 
50 D=FNA<3) 


60 B=FNAdO>+l 
70 W=0 
BO し =255 
90 FOR X=1 TO 7 
100 FOR J=1 TO 7 
110 Z < X,J)=0 

120 IF FNA ⑴<170 THEN 170 
130 2<X,J)=FNA(155)+1 
140 IF 2(X,J)<>2 THEN 160 
150 W=W+1 

160 IF W=B THEN 200 

170 NEXT J 

180 NEXT X 

190 IF X-0 THEN 90 

200 E=FNA(38)+1 

210 F=FNA<38)+1 

220 Z(E,F)=3 

230 IF W*0 THEN 710 

240 D=D*+1 

250 PRINT：PRINT 

252 PRINT " 本本 MICROTREK 本 * CODED BY H.ISHIDA"：PRINT 
255 PRINT •• 12 3 4 5 6 7 .•: PRINT 
260 X=1 
270 GQSUB 960 
280 PRINT •• 

290 X-2 
300 BOSUB 960 
310 PRINT，• 

320 X=3 
330 BOSUB 960 
340 PRINT •• 

350 X=4 
360 GDSUB 960 
370 PRINT " 

380 X=5 
370 GOSUB 960 
400 PRINT " 

410 X=6 
420 GOSUB 960 
430 PRINT u 
440 X~7 
450 BOSUB 960 
460 PRIMTsPRINT 
470 IF FNA(1> >25 THEN 520 
480 H=FNA<50)+2 

490 PRINT H? H UNIT HIT FROM K し INGONS" 

500 L-L-H 


—— ENTERPRISE — •• 

SECTOR ： ";F;E 

STARDATE ： M 5D 

ENERGYs し 

K し INSDN5: "?W 

CONDITION .. RED" 


510 IF K=255 THEN 730 

520 IF し <0 THEN^SO 

530 PRINT ： PRINT "CAPTAIN ： M ； 

540 INPUTA 
550 IF A=1 THEN 790 
560 IF A=3 THEN 930 
570 IF A>3 THEN 780 

580 PRINT "WHAT SECTOR(X,Y) TO GO TO?" 

590 INPUT 

600 Q=(M-E)*(M-E)+(N-F)*(N-F> 

610 IF Z(M,N)<>0 THEN 680 

620 2(E,F)=0 

630 Z<M,N)=：3 

640 E«M 

650 F-N 

660 し = し一 G 

670 GOTO 230 

6B0 PRINT ,, CAN , T GO" 

690 GOTO 580 

700 INPUT N,M 

710 PRINT "YOU WIN" 

720 GOTO 40 

730 PRINT "TIME UF.“ 

740 GOTO 760 

750 PRINT "NO ENERGY" 

760 PRINT H YDU ARE DEAD" 

770 GOTO 40 
780 STOP 

790 PRINT "WHAT SECTDR(X,Y) TO FIRE AT?" 

800 INPUT N,M 

810 Q=<M-E> 术 <M-E> 本 <N_F>*(N-F> 

820 IF FNA<1)<30 THEN 870 
830 IF Z(M,N)=2 THEN 890 

840 PRINT "SPOCK ： YOU MISSED. TO ERR IS HUMAN" 

850 し二し一 2*B 

860 GOTO 230 

870 PRINT ••MISS-FIRED *， 

880 GOTO 850 

890 PRINT "KLINGON DESTROYED" 

900 Z<M,M>=0 
910 W=W-1 
920 GOTO 850 
930 し =L 一 6 
940 GOTO 60 

950 REM - HAKE UP GA し XY MAP - 

960 FOR J=1 TO 7 
970 C==Z (X, J) 

980 IF C=0 THEN 1050 
990 IF C-l THEN 1070 
1000 IF C=2 THEN 1090 
1010 IF C=3 THEN 1110 
1020 IF C=4 THEN 1130 
1030 NEXT J 
1040 RETURN 
1050 PRINT u n ； 

1060 BQTO 990 
1070 PRINT " 本， , ； 

1080 GOTO 1000 
1090 PRINT " K"5 
1100 BQTO 1010 
1110 PRINT " E"; 

1120 GOTO 1020 
1130 PRINT，• B ”； 

1140 GOTO 1030 
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イ ンテリジェント グ“ム 


今や，パソコンゲームの世界では，宇宙大戦争冒険アクションものが棰めて大きな勢力を持っており，ゼビウス， 
サンダーフォースなどにおける無差別攻擎のため，空も海も地上も地下も，壊滅状態に陥いっています。 

しかし，「ペンは剣より強し」と申しまして，反戦ゲーム狂人とも言える人々の無言の抵抗が秘かに続いているの 
です。そして平和を愛する彼らに必要なのは，やはりインテリジェント•ゲームでありましょう。ひたすら冷静な 
判断力と山師のカンを磨くため麻雀やポーカーに走る人0また，世の中の雑念を捨て，日本文化の伝統を守るべく 
花札，将棋に興じる人0そして，オセロやバックギャモンなどと洒落こむ知性派ミーハーまで0パソコン黎明期以 
来のスタンダードゲームとして，インテリジェント•ゲームは，まさに不滅と申せましょう0先月のスクロール • 
ゲームの疲れを癒やしつつ，残り少ない夏の日をインテリジェントに過ごしてみてはいかがでしようか。 


みんな，自模ってるかい？ 

今月の特集はインテリジェント•ゲーム。 
そうとなれば，巷で人気のある麻雀ゲーム 
が出てくるのは当然のことだったりする。 

さて，根強い人気の麻雀ソフトだけど， 
ちょっと考えてみると，「麻雀ソフトとはい 
ったい，いかなるものか？」とかいうこと 
は，ほとんど考えられていないようなので 
すね。おおげさに言うなら「麻雀ソフト論」 
みたいなのは聞いたことがないのです。チ 
ェスやオセロなら， ゲーム 理論の中で扱か 
われているけれど。もちろん，麻雀という 
のはチェスやオセロよりもずっ t 複雑なル 
—ルを持っています0だから，もし麻雀に 
ついて話そうとすれば，麻雀だけについて 
話さなければならない，という理由もある 
のかもしれないですね。とにかく，そうい 
う背景もあるので，この際は単なるソフト 


うと思っています。 

さて，始める前に一言。この麻雀 ソフト 
にはひ!：つ風変りな側面があることに私は 
だいぶ前から気付いていたわけです。それは， 
この ジャンルのソフ トは決して単なるゲー 
ムじゃなくて，「教育 ソフ ト」的な面もある， 
ということです。初心者が「麻雀を覚えた 
いために買った」とか，初級者が「もっと 
麻雀に強くなりたくて買った」とかいうケ 
ースをけっこう耳にするからなのです。 

そこで考えてみると，なんとなく麻雀を 
できない人には「すみません，麻雀できな 
いんです J という雰囲気も少々漂っている 
わけです。もしサラリーマンだったら，「今 
夜，半荘どう？」なんて同僚から聞かれる 
だろうし，また伝え聞くところによると， 
この世には「接待麻雀」なんてものもある 
そうですから。この状況における麻雀知ら 


ずの方々は，ちょっと肩身が狭いだろうな。 
たしかに麻雀を覚えるチャンスというのは 
学生時代しかないから。 

まじめに勉強していた人達は社会に出て 
から麻雀を覚える必要に迫られて困る場合 
もあるかもしれませんね。 

では，このちょっと風変りなソフトにつ 
いての話を始めてみましょうか。 

:まずは se 的なこと簦 

麻雀ゲームを語る上で不可欠なのが，超 
ヒットソフトの「うるとら四人麻雀」じや 
ないかと私は思っています。私見ながら， 
麻雀ソフトの流れは「うるとら以前」と「う 
るとら以後 j に分けられるのではないでし 
ょうか？ 

「うるとら以前」の麻雀ソフトは大体にお 
いてマニアを 本当には納得させる こ とはで 
きなかったように思います。そんなソフト 
に共通していた問題点は次の6つにまとめ 
ることができるのではないでしょう力、。 

S 遅い 

囡ルールが 無視される（槓ができない 
など） 

\ t \ コンピュータ側が「鳴かない J ため， 
ゲーム展開に妙味が欠ける 
S ] ひどい場合は，コンピュータ側が， 
「ずる」をする 

囹操作性が悪く，初心者には不便であ 
る 

B ] 牌のデザインが悪く，目に不快であ 
る 



參麻雀ソフトを考えてみよ 


ポートだけじやなく，もう一歩つっこ 


だ！：ころから麻雀ソフトを見つめてみよ 
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インテリ雀士*四人麻雀（シルバーボール〉 うるとら四人麻雀（ツクモ） 


ェキサイト四人麻雀（テクノソフト） 



などなど。 

ところが，これら「うるとら以前」のソ 
フトの問題点にもかかわらず，マージャン 
ゲームは好調に売れ続けていたようです。 
この点，麻雀ソフトの人気の一端が見える 
ように思います。 

さて，「うるとら四人麻雀」の登場により， 
麻雀ソフトにはひ!:つの基準のようなもの 
が与えられたのではないでしょうか？「う 
るとら」のあとにもさまざまな麻雀ソフト 
が登場していますが，多くのものは「うる 
とら」を視野の中にとらえ，学ぶべき点は 
学んでいるように思えます。これが私の「う 
るとら」感です。 

さて，別にたいしたことではないのです 
が，ここで私自身の麻雀ソフト論を書いて 
みたいと思います。 

麻雀ソフトはいろいろな点で興味深い特 
殊性を持っていると思います。列記してみ 
ると， 

S コンピュータ対人間ではあるが，コ 
ンピュータは同時に3人分をプレイ 
する 

g ルールは きわめて複雑である。また， 
厳格とは言えず，さらに細部につい 
ては，さまざまな亜流がある 

g ゲームの 展開にはかなりのスピード 
が要求され，オセロや将棋のように， 


思考に時間をかけることは許されない 
S ゲームにおける基本的なテクニック 
である MIM-MAX 法が単純には適用 
できない。あえて言うなら，「良い模 
打とは何か」について，理論的には 
ほとんど知られていない 
g ] 牌のデザインに大きな意味があり， 
トランプゲームとは異なり，アート 
的な要素が入ってくる 
S 画面上に表示すべきデータがかなり 
大量である。たとえば四人が鳴き散 
らした場合，終局近くでは百個以上 
の牌が画面上に表示される 
それでは，これらの点を頭に入れながら， 
今回テストランしてみた7本のソフトにつ 
いて考察してみましよう。 

'麻雀ソフトは今ど 5なって るか 

1画面構成 

画面構成はだいたいの場合，大きく分け 
て2通りあるようです。っまり， 

a コンピュータ側の手牌も表示する（も 
ちろん普通は裏側をむいている） 

X コンピュータ側の手牌は表示せず， 
さらし牌だけを表示する 
どちらの場合も，最低でも牌は縦に8個 
並ぶことになる。多くの場合は王牌（最後 
に14個残す部分）なども表示してドラ牌を 


示すようになっているから，9個の牌が縦 
に並ぶことになるでしよう。こうなると， 
ダラフイックの解像度が縦200ドットの場合, 
ひとつの牌は縦19〜20ドットにおさめなく 
てはなりません。これは，結構きつい条件 
だと思います。 

0と®のもっとも大きな差は，▲の場合， 
「コンピュータが手をオープンするモード 
を持てる」ということと，「手の内の，どこ 
らへんから牌を出したかを見せうる」とい 
うことでしょう。前者は初心者にとって， 
また！：ない手本になるでしょうし，後者は 
実戦における「読 S 」 の重要なファクター 
です。自模切りしたかどうかは相手の手の 
進み具合を示していますからね。また，終 
局時には ューザーに すべての手牌を示し， 
今の一局の吟味を可能にできることも「教 
育ソフト j 的な面から見て意味のあること 
ではないでしょうか。 

I 捨牌選択 

麻雀の場合，「プレイ」ではなく，「模打 j 
と正式には言うようです。模（ツモ）のほ 
うは自動的に行われるようになっています 
力す，もちろん打（捨牌）のほうは，ユーザ 
一が牌を選ぶわけですね。この方式には基 
本的に2通りあって， 

* ひとつの牌にひとつのキーを対応さ 
せておく （たとえば A 〜 N の13個） 



見 JJ| 
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a カーソルを左右に動かして，それに 
より捨牌を選ばせる 

が現在のところ使われています。具体的に 
は， 

A 〜 N のみ 

H うるとら，雀鬼，パルコム，麻雀狂 
(麻雀狂は1~¥) 

力ーソルのみ 

B ジャン狂 
初めにどちらかを選択 
E インテリ雀士 
どちらでもよい 
园エキサイト麻雀 
というようになっています。 

初心者はキーボードに慣れていない場合 
が多く， A 〜 N 方式では捨牌選択に手間ど 
ることもあるでしよう。もっとも慣れてし 
まえば問題ないのですが。この点麻雀狂の 
1〜¥は，キーが左右に連続しており，な 
かなかおもしろい発想ではないでしようか。 

ともかくもゲームの操作性において，こ 
の点は非常に重要だと思われるので，作る 
側においては十分な配慮をしてほしいと思 
います。 

s チー，ボン，カン，リーチ，ロン 

これらも非常に大事なことです。いつの 
まにか上り牌を見逃してしまったり，リー 
チをかけたつもり力 ? ，かかっておらず，チ 


ヨンボになってしまったのではどうもいた 
だけない。まず「チー，ポン，カン，ロン」 
については，「鳴けるときは，コンピュータ 
側が待つという手法と，「捨牌ごとに一定の 
待ち時間を置いて，鳴くならばスペースバ 
一などを押させる」という手法の2つがあ 
ります。前者は見逃しがなくなるかわりに， 
鳴かない場合はいちいちスペースバーなど 
を押してパスをしなければいけません。そ 
れに対して，後者は捨牌ののちに1〜2秒の 
侍ち時間を置くことになるので，全体のプ 
レイ時間が長くなってしまうのが最大の欠 
点であるように思えます。これもある意味 
では実戦に近くなり，人によっては長所と 
も考えられるかもしれません。しかし初心 
者にはちょっとつらい方式ではあります。 
両者の中間と言えるのが麻雀狂です。モー 
ドにより，「一定時間だけ待つ j 方法があ 
り，この点でもュニークです。 

リーチの場合だいたいにおいてリーチ宣 
言棒を表示して，成立を示すようです。こ 
の点は良いのですが，困るのはノーテンリ 
ーチをみとめるソフトもあることです。現 
実の麻雀では何でもできるのですが，この 
点は現実と区別するべきではないでしょうか。 

これはロンについても同じで，役の有無 
はよいとしても，形式上，和了しているか 
だ H ナでも判定してほしいと思います。 


H メッセージ 

プレイ中に，今どのような事態になって 
いるかについては，やはり的確なメッセー 
ジが必要でしょう。たとえば，「誰の捨牌を， 
チー，ボン，カン，ロンのうちどれができ 
るのか」などの説明はあったほうが良いの 
ではないでしょうか？また終局のときは， 
流れたのか，誰がツモロンしたのか，誰が 
誰に振り込んだのか，などを示すとわかり 
やすいゲームになるでしょう。さらには， 
常識かもしれませんが，プレイ中には，今 
何場の何局で何本塲かをわかりやすく，見 
やすい場所に，かつ美しく表示してもらい 
たいと思うのです。 

S グラフィック 

麻雀牌というものは，ある意味で芸術品 
でもあると思いませんか？ バランスのと 
れた美しい牌でプレイすれば，そこはそれ， 
やはりおのずと楽しくなるものでしょう。 
となれば麻雀ソフトにおいても，牌のデザ 
インが大きな比重を持っているはずです。 
「うるとら四バ麻雀 j がヒットした背景には， 
それまでの麻雀ソフトの牌のデザインがも 
のたりなかった，ということも大きいに違 
いないと思います。ときに見かける麻雀ソ 
フトには，素人でもこれほどひどいデザイ 
ンはない/と思えるものもありますが， 
非常に残念なことです。 
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牌以外にも，背景や牌の裏などにも注目 
したいですね。やはり背景は緑が良いので 
はないでしょう力、？ 現実の麻雀マット（コ 
タツ板の裏側）も一般的に緑ですし，なに 
よりも緑は目に疲れを与えず，長時間プレ 
イすることの多い麻雀ソフトにはもっとも 
適している色ではないでしょうか？ 

牌の裏には，いろいろなものがあります 
が，ジャン狂の牌は練り牌を摸して「マリ」 
を入れたり，インテリ雀土では竹の目（ち 
ょっと木目のようにも見えてしまう力”を 
入れるなど，工夫をこらしていますね。こ 
れらの点，もっと頑張って美しいソフトを 
作っていただきたいものです。 

i 上り表示 

上り表示を見るときにいちばん大きいの 
は，やはりわかりやすいかどうかでしょう。 
役の表示などには，漢字がほしいところで 
す。カタカナで 「コタシムソウ」 と表示さ 
れても，いまひとつ喜びきれません。 

また初心者の中には点数の計算を憶えた 
いという人も多いようですから，最低でも 
符は表示していただきたい。できれば具体 
的な計算式も示して，教育的な雰囲気を出 
すの が ユーザー にと って 良いのではないで 
しようか？ 

欲を言えば切りがありませんが，上り手 
牌の表示とともに捨牌も全部表示して振り 
聴ではないことを示し，また，現在多くの 
場合認められているダブロンもサポートし 
てほしいですね。 

1その他 

たとえば麻雀狂では時間制も取り入れら 


れていることはすでに書いたとおりですが， 
この方式はューザーが素早く考えて模打し 
なければ，一定時間後にはコンピュータが 
手牌の中から一枚をかってにさらって捨て 
てしまうという恐しいものです.。もちろん 
このモードを選ばないこともできますし， 
制限時間も何通りか選べます。現実の麻雀 
では遅々とした模打は困りもの。初級者の 
中には，あわてて捨てるために負けてしま 
ったという人もいるでしょう。そのような 
人にとって麻雀狂はちょうど良い「スパル 
夕教育ソフト」ではないでしょうか？ 

また，麻雀にはクイタンの有無から始ま 
り，いろいろな細かな ルールの 違いがあり 
ますね。東京ではクイタン有りが一般的で 
すが地方ではかならずしもそうではありま 
せん。何種類かはゲーム開始時にクイタン 
の 有無を尋ねてきますが，これはできるだ 
け取り入れてほしい選択です。その他のル 
ール差に ついて 考慮して いるのは インテリ 
雀士ぐらいですが，これとてまだ十分とは 
言えないと思います。 

表1に，今回テストランした7本の麻雀 
ソフトについて，基本的な特徴をまとめて 
みました。 

::廳雀ソフトへの希 S 

私が見たソフトの中で，強烈な印象を残 
したものがあります。それは Apple 用のピ 
ンボール ゲームで，当然のことながらアメ 
リカ製です。なぜ，強烈な印象かというと 
そのソフトには広い範囲でモード設定が許 
されていたからです。 


四人麻雀（パルコム） 



私がそのソフトを見たのは，82年の夏で 
した。 

たった2年前のことですが，そのころに 
日本のソフトは今とは比べものにならない 
ほど遅れていたのです。 

ですから，私の驚きも，もっともなはず 
です。そして私が言いたいのは，麻雀ソフ 
卜にも広い範囲でモード設定ができれば良 
いのではない力％ということです。 

その Apple 用のピンボールでは，重力や， 
チルトの効果や，ボールの残像などをいろ 
いろ選ぶことができました。それと同じよ 
うに，麻雀ソフトで「強いか弱いか j , 「ク 
イタン，クイピンの有無」，「東々か東南か東 
北か」，「カンウラの有無」，「七対子の点数」， 
「親のノーテンは親流れか」，「振り聴は現 
物か J ， 「振り聴リーチの有無 j などをいろ 
いろ選べれば良いのではないでしょうか？ 
そればかりでなく，上家は面前専門にする 
と力％対家だけは弱くするとか，いろいろ 
な設定ができれば一段と興味のあるソフト 
ができるのではないでしょうか？ 

現在のところ，麻雀狂の時間制，ジャン 
狂のオープンモード，インテリ雀士のドラ， 
持ち点の設定などがありますが，もっとエ 
夫をして，初心者から，上級者まで楽しめ 
る麻雀ソフトを期待したいと思います。 

(祝一平） 


表 


ソフト 名 
(5 暗傾）， 

メーカー 

クイタン 
有無設定 

強さ レべ 
ル 設定 


雜 

鳴き方 

その他 

インテリ雀士 •四 人麻雀 
MZ-2200/2000 
テー ブ 

シルバー ボ ール 

可 

1 柯 

無 

M 

待って 

くれる 

ドラモード，持ち点な 
どの駿可 

うるとら四人麻雀 

XI 

テープ 

ツクモオリジナノレ 

可 

! 

何 

有 

M 

待って 

くれる 

御存知ヒット作 

エキサイト四人麻雀 
MZ-I500 

QD 

テクノソフト 

無 

■ 不可 

, - 

有 

M 

待って 

くれる 

)5%^ が動く 

雀鬼 

MZ- 5500 

5” ディスク 

ウス ヰ 

パソコンセンター 

無 

i 不可 

[ 

有 

BASIC 

ス ペー；^、* 

一を 押し 
て止める 

IPL よりのオートスタ 
-卜 

ジャン狂 
MZ-J500 

QD 

ハ ド ソン 

可 

1 

不可 

無 

M 

待って 

くれる 

3，D 版あり 
オーブンモードあり 

麻雀狂 

XI 

テープ 

ビング 

無 

4段階 

有 

M 

待って 

くれる 

時間 制 

3D 版あり 
リプレイ機能ぁり 

四人麻雀(パルコム） 
MZ-700 
テープ 

パルコム 

無 

3段階 

無 

HuBASIC 

ス ペー;^ A 
一を 押し 
て止める 

牌はアトょぅに赫 
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_ おいでやす。花札の世界へ 


難しく考えることなど何もな一し/ 本物 
と見間違えるようなきれいな札で，さあ気 


日本の伝統を重々しく今に伝えるゲーム， 
花札。トランプや麻雀とは比べるベくもな 
いその美しい図ネ丙，日本独特の四季への感 
受性を盛り込んだ12力月の花々，数字の組 
み合わせだけじやとても真似できないユニー 
クな役，そして何よりもあの「バシツ j と 
札を叩きつけるときの何ともいえぬパ'クチ的 
匂い，ここまで人間的なゲームが他にあつ 
たでしよう力、。 

世間では花札を暗いゲームと見る向きも 
あります力 ? ，それはよく映阃にでてくるバ 
クチの場面のイメージにあるからで，とん 
でもない。私などは小さいころこの花札を 
通じて家族の団らんをもち，また四季の風 


分はもう猪鹿蝶，君たち赤タン青タン四光 
だね。 

，花札を知らないきのどくな人へ 

花札は厚手でトランプよりさらに小さい 
カード48枚を使います。48枚は12力月に分 
かれ，ひと月ごとに違う植物がデザインさ 
れています（松梅桜藤 •’) 。さらにひと月の 
4枚ずつにも動物や短冊の描かれたものが 
あり，それは得点が高いのです。オイチョ 
カブはゲーム性が全然違いますが，花合せ, 
こいこい， 八八などは，同じ月の場札を手 
札でとっていき，役や点数を競うのが原則 
です。競技は2〜3人が適4で，勝負は12 


物を覚えていったのでした。そう，花札の 
風流の心は貴族のものでなくてなんでしよ 
う 0 最近ではやっとゲームセンターにも花 
札を扱ったものが出て，明るい兆しを見せ 
ていますが，もちろんマイコンソフトも負 
けてはいません。 


冋勝負で 1 M となります （12 力月にちなん 
でいる）〇 ゲームの 内容は，相手に役をつく 
らせないようにしながら，自分の役を狙う 
のですが，役姐いだけではだめで，普通の 
得点もある程度気にかけていなければなら 
ず，その へんの かねあいが難しいところで 


花札のゲームには花合せ •コイコイ•才 
イ チョカブ•八八（はちはち）などとたく 
さんありまして（私がやっていたのは「八 
八」），それぞれプレイは簡单だが戦術は奥 
が深いというものばかり，さすが伝統の重 
みを感じます。しかし現在花札をやる機会 
はそうはありません。やはりトランプや麻 
雀が主役の場合が多いのです。これは花ネし 
の ルールが 統一されていないせいもあるか 
もしれません。地方によってない役や，役 
の価値が違うものがあるのです。そんなわ 
けで普及率が今一歩のため，花札をやろう 
という人がいても，なかなかできないのが 
現状です。 

だからこそ， マイコンが ある0そうだ， 


す。 

そのほか，役や得点の詳しいことはマニ 
ュアルにも載っていますから安心して花札 
の世界へ入っていけます。さて，それでは 
それぞれのソフトと私の勝負をやりますか。 
よし， f 3 に物見せてくれるわ。 

_各ソフト挑戦記 

❶花札（花合せ） < MZ -1500> 

QD をセットして電源を入れると，おっ， 
もう始まっただ。 QD はこの速さがいいな 
あ。フムフム3人花合せで，相手2人をコ 
ンピュータが受けもつのか。3人花合せでは 
役ができにくいから，得点勝負になりそう 
だな〇早くも昔のカンを取り戻しつつ，私 


はプレイを始めました 0 ナルホド，出した 
い手札を番号で入力するのか，取れるもの 
が2つあるときは，どちらか入力するんだ 
な，少しずつコンピュータ花札の操作を覚 
えていきます。しかしなかなかきれいな絵 
だなあ，おっとこれは桜か，梅と間違っ 
てしまった。ちょっと札の動きが複雑で頭 
が混乱してきたぞ。もっとシンプルな画面 
がいいなあ。そう力 1 ，第1手目で大札はみ 
んなとられてしまうから，オヤを取ると有 
利だぞ，と考えつつ，アツというまに12力 
月終了，なんと結果は私のダントツラス， 
ブガーン/「まあ lfe ] 目は操作も間違った 
ことだし，様子見ということで」とお茶を 
濁して2 に突入。ところが1， 2, 3 

月とコンピュータ側の巧みな得点取りに， 
少差でも目下ラスの私。そして受けた手札, 
ウーンこれはチヤンスや，ここはひとつ， 
大役狙いや。小さいころからの英才教育， 
花札の申し子と呼ばれた力をこの一点に集 
中して，私はついにやりました。四光+梅 
松桜+赤短という超豪華複合役をつくって 
しまったのです。これで2 [口]戦はダントツト 
ツプに立ちました。しかし敵もさるもの。小 
さく，しかし確実に得点を重ねてヒタヒタと 
やってきます。12力月終わったころには，も 
う逆転寸前のところまできていました。こ 
のソフトの特徴はやはりコンピュータ側が 
2人分受け持っているところです。自分の 
順番がくる前に2人のプレイが入るので， 

役作りや高得点が阻止されることが多いの 
です。もちろんそれは敵にとっても同じな 
のですが，そうなると役作りに色気を出し 
すぎないよう，地道に得点していくのがコ 
ツのようです。 

久し振りに花札の面白さを味わったわけ 
ですが，それにしてもなかなか強い。つい 
つい真剣にさせられるほどの実力，私は自 
分の未熟さというかブランクの長さを痛感 
しました。しかし，こういう憎らしいソフ 
卜は必ず制してきた私，今[口]もじっくり時 
間をかけて攻略していこうと，ひそかに思 
っているのであります。 

❷こいこいするつ！？ く MZ -700〉 

さて次は，この変な名前のソフトに i •兆戦， 
というわけで持ってきたそのノヽ。ツケージを 
見て驚いた。「こっこれは， PCG がいるの 
か」そこにはきれいな花札の絵が写真で載 
って‘いたのです。しばし絶句の私，ところ 
インテリジェン ト. ゲーム S %) 






二 


花札•花合せ（ウス4パソコンセンター） 



がその瞬間「あっ」と叫び声，2度目の驚 
き「これはハイレゾの絵ではない。700恐 
怖のキャラクタ表示ではないか」。そうです， 
「タイムシークレット j でお馴じみの，四 
角や三角を使って絵をつくっていく超ハイ 
テクのキヤラクタグラフイックで描かれた 
花札だったのです。肝をつぶした私，清水 
和人は，思わず口ードしていました。そし 
てワクワクして EJ を開くと「ウーム j 3度 
ビックリ，やはりキャラ•グラで，あの細 
かい花札の絵が並んでいたのです。私は思 
わず「ソフトは力仕事 j 「 力学的ソフトウェ 
ア論」などという言葉を思い浮かべます。 
さあウキウキしながらプレイに入る私，こ 
こで，しつこいようですが4度 E 1 のビック 
リ。どの札が何だかわからない/ そりゃ 
そうですよね。キャラクタのみで，どうやっ 
て萩と藤の違い，梅と桜の違いを出すの力、 
初心者では本物の花札でも間違える奴がい 
るというのに。私は思わず「大リーダボー 
ル2号は水に弱い」の気分になってしまい 
ました。し.かし，よく見ると色や形がちゃ 
んと区別されていて，1時間もするうちに 
慣れてしまいます。惯れてしまえば現金な 
もので，やっぱりキャラグラは凄いと思い 
ます（なにせ四角の中にカナでハギ，ウメ 
などと書いてある札を予想していましたか 
ら）。「ソフトはハードにつれ，ハードはゾ 

8b Oh! MZ 1984.9. 


こ I 、こし、するつ ！？ （ZAT SOFT ) 



フトにつれ」というあの名 H が MZ- 700 と 
このソフトにピッタリです。ところでこの 
ゲームの内容はなんと持ち時間制を取り入 
れて，ゲームセンターのコイコイそのものな 
のです。だから下手すると 1 〜 2 [口]で勝負 
が終わってしまうのです。よって本当の勝 
寅はつかないのですが，ゲームセンターの 
気分を味わえるソフトということができる 
でしよう。私としてはマイコンゲームなの 
だから，じっくり考えてやりたいところが 
ありますが，まあその時間制にも次第に慣 
れ，結構楽しく遊ぶことができました。何 
といっても MZ 700 の機能をフルに引き出 
した芸術ソフトです。もちろん編集室でも 
皆がよってきて，画面を指さし，涙を流し 
て惑#力していました。すなわち国宝ソフト 
なんですね。 

❺ザ •花札く XI 〉 

こ卜は X1 用 dB BASIC から読み込む， 
コンピユ'ータと一騎打ちのコイコイゲーム 
です。コイコイゲームの特色は役作りに重 
点が置かれることです。すなわち，得点を 
考えず，役が作れるよ.うに手札を残してい 
くわけです。1対1ですから役もできやす 
く，相手の邪魔をしながら自分の役を完成 
させるというゲームになります。役ができ 
た時点で勝負すれば終わりですが，「コイコ 
イ j を宣 K するということで，さらに役狙 


ザ.花札（デービーソフト） 



いをすることがあります。しかしその間に 
敵に役を作られたりすると， fi 分の役が水 
の泡になってしまいますから，よほどの自 
信がないとコイコイしないほうがよいよう 
です。ところでこのソフトの特徴は5回で 
1ゲームであることです。するとかなり偶 
然性が大きくなるわけで，勝ったり負けた 
りテンポの早い勝負が楽しめます。またこ 
のソフトにはハイスピードモードというの 
があり，思 t ルーチンは変わらないようで 
すから，操作性の上でもハイスピードのほ 
うにするのがよいようです。まあ第1戦は 
私も口ースピードでやりました。この際は 
入力にいちいちキーを押すのです。さ 
て試合は地味な役作りに終始しました。と 
いうのも数多くの役を取り入れているため， 
非常にできやすい低得点の役があるのです。 
これによって素早い緊張した勝負が続くの 
です。 1 M 戦は小差で負けてしまいました。 
4然燃えた私は，勝負は 3 M やろうと思っ 
てしまいます。そして2[口 I 丙はハイスピー 
ドモードでやりました。今 M は私が大役「松 
桐坊主」をキメ，あとは楽に逃げ切りまし 
た。 5 M 程度なら大役はものすごい威力で 
す。しかし，こんな大役はめったにできる 
はずもなく，猪鹿蝶でさえ苦しく，カスや 
5短などせこい役が主流になるようです。 

(カスで「こいこい」するのは何とも緊張 
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THE 花札 (ZAT SOFT) 



グラフイック花札こいこい（コムパック） 




がいります）。さてやめときやよかった第 
3 戦， 1 対 1 のタイから「勝ってカブトの 

. j といきたかったのですが,それが甘か 

った。 4 [ P]H までで 3 — 1 と勝っていたの 
は良かったのですが，最終 5 WH に赤短を 
キメられてしまいまして，ガク然の大逆転。 
なんと今年の巨人の弱いことか。痛恨の負 
け越し，私は、: H 然また暇にまかせて勝負を 
挑むことになりそうです0スピード感あふ 
れるこのソフト，あっそうそう，説明もな 
かなか親切で，初心者の人にも向いていま 
すよ。 

❹花札狂 < X 1> 

でました一。ハドソンぉ馴じみ「〜狂」シ 
リーズ。これを買うと正常な人でもいっぺ 
んで気狂い扱いされるという恐ろしいソフ 
トシリーズですね。まあ確かに「狂」でし 
た。なぜかというに，なななん と才オオン 
メモリで，みみ みっつのゲームを やっち や 
うのです。それは花合せ，コイコイ，オイ 
チョカブです。まあ今回は花合せとコイコ 
イにしぼってやっているのですが，オイチ 
ョカブのほうはオイチョ専用カードを使っ 
てるところも兒逃せません。さて花合せも， 
コイコイも12力月やってみましたが，花合 
せは大差で，コイコイはせこい勝負で小差 
で勝つ•ことができました。ここにきて他の 
ソフトでカンを取り戻した私の実力が出始 


めたのです。このソフトの特有の機能とし 
て，役を選択できることがあげられます。 
a 分の好きなルールでできるのがいちばん 
で，わかりにくい人はマニュアルを読むと 
役を決めるときの参考になります。ここで 
大切なこのソフトの機^，オープンモード 
も紹介しなければいけません。そうです， 
コンピュータ側の手が見えるのです。つま 
りプレイヤーは最善手が打てるわけで，初 
心者には嬉しい機能です。私はこのモード 
でコンピュータの思苓ルーチンを少し理解 
することができました。なるほど強さの原 
因はこれか。コンピュータの弱点をみつけ 
たのです。それはせこい役に弱いというこ 
とです。つまり役選択のときできるだけ多 
くの役を採用すればよいのです。ともかく 
オープンモードを使うことにより花札が確 
実に強くなるので，練習にはもってこいで 
す。そして疲れたときにもこのオープンモ 
—ドは楽しいのです。不安がないからつい 
ニコニコ してゲームできちゃうのです〇も 
うひとつ，ホメついでにこのソフトの操作 
性のよいことがあげられます。力ーソルで 
_面上の丸印を動かして，スペースで入力 
するやり方です0これは他のゲームにも応 
用できます力％キーボードを見ないでよい 
ところが疲れなくてよいのです。統合的に 
サービス精神いっぱいのこのソフト，欲張 


りな人や初心者にもってこいといっておき 
ましよラ0 

❻ THE 花ネし < MZ -1500> 

さて今度は，先ほどの②でやった「こい 
こいするっ！？」と「花合せ」を2本集めて QD 
にのせた MZ 1500用ハイレゾ花札です。700 
用と違って今度はきれいな检のようですね。 
ただ，最初やはり，梅と桜を見間違えてし 
まったのは MZ 700のなごりでしよう力、。 
このソフトも操作方法が素晴らしく，疲れ 
ないゲームです。そして私はこのソフトに 
も勝ちました。そうです，必殺「せこわざ 
ラッシュ」です。私は今回の花札シリーズ 
で，「コンピュータ花札必勝作戦」をつか 
んでしまいました。「コンピュータはせこ 
さに弱い j フフフ，悔しかったらもっと強 
いソフトを出してみろ（急に強気になった）。 
さて，このソフトの呼び物は，なんとミュ 
—ジッタなのです。役が出きると役に応じ 
た音楽が流れるのです。次のが^^の役か考 
えてください。昭和枯れすすき，さいたさ 
いた，炭坑節，春よこい，軍艦マーチ，野 
球拳，運命，ハトポッポ，雨ふり，お正月。 
あっと「お正月」は1年が終わったときに 
流れるのでした。みなさんも，いろんな役 
を作って他の音楽を探してください。それ 
が楽しみでつい大役を狙ってしまうという， 
コンピュータの思うツボにはまりますよ。 

インテリジェント*ゲーム 87 




























この音楽にも編集室の人が思わず耳をすま 
して涙を?流していました。 

❻グラフ イツ ク花札 こいこいく MZ 2200 /2000/80 B 〉 

BASIC からロードのこのソフト，モノク 
口で濃淡を出してきれいな札を描いている 
のはすぐれもの 0 プレイすると……ガギグ 
ゲゴオー/思わず歯ぎしりの超強すぎソ 
フトだったのであります。そうこのソフト 
ルは「せこ役徂い」は通じません。なんと 
「せこ役」はみんなないのです。さすが恐る 
べし，大リーグボール 3 号です。もう勝て 
ません。そしてやや遅いスピードに，私は 
怒りをかみしめます。「グウ」の音もでな 
いトリプルスコア，12力月の苦痛「おこっ 
たぞ一」。私は北の湖に向かっていく少年力 
士のようにただやみくもに戦ってはやぶれ 
ていくのです。ああ最後にひどいのに会っ 
てしまった。大役を次々と作っていくコン 
ピュータに対し，大役をことごとくつぶさ 
れていく私，ああソフトに地獄を見てこの 
まま落ち込むのか，え一い何事も練習だ， 
このソフトに勝つまで帰らないぞ 一。 

® まとめると 

〇花札は強いソフトが多い/ 

私もアマチュアですが，一応花札ができ 
る程度で，必死に考えても負けることがあ 
る。まあ，偶然性の大きいゲームですから 


しかたない力 5 '，案外コンピュータもやるな 
という感じ。 

❷操作性が良いのがよいよ 

数字で入力するよりも，カーソル移動ス 
ペース入力のほうがよい。なぜならキーボ 
ードをまったくみないで，_面だけ見て入 
力できるからである。キーボードを見てる 
うちに函面が変わってるなんてやだもん。 
❺娯楽性も忘れずに 

音楽やデモに凝るのもいい。役が出きた 
り，勝ったりしたら，やっぱりごほうびが 
ほしい。頑張った子にはごほうびを，これ 
ゲームの 鉄則/ 


❹オープンモードは最先端 

ユーザーにサービスのいいのがこのオー 
ブン モード。 特に初心者にはぜひ欲しい機 
能ですね。 

さあみんな，ルールから党えてこの花札 
というゲームをメジャーにしようではあり 
ませんか。 

「やあ，こんにちは，どうですか景気は J 
「いやあどうも，四光五光で青短ですわ」 
「そりゃ桐シマですねえ」「まあもっとも 
クサも才オザンですからね」「またいつも 
猪鹿蝶でまいっちゃうなあ」 「ア ツノ、ツノ、ツ」 
という会話ができたら, さぞ や… ( K . S ) 


ソフト名 

会 社 

ゲーム 

5 段階評価 

その他 

グラフ 
ィック 

音 

説明 

強さ 

操作 

役選択 

花札(オイチョカブ） 
MZ -1500 QD 

ウス ヰノ \°ソコンセンター 

オイチョカブ 

3 

3 

2 

5 

3 

無 


花札(花合せ〉 
MZ -1500 QD 

ウス ヰ ハ°ソコンセンター 

花合せ 

3 

3 

2 

4 

3 

無 


こい:：いするつ！？ 
MZ -700 テープ 

ZAT SOFT 

こいこい 

4 

5 

3 

4 

3 

無 


ザ•花札 

XI テー ブ 

デービー ソフト 

こいこい 

5 

3 

4 

5 

4 

输 

ス ピー ド モー ド切り替え 

花札狂 

XI テープ 

J \ ドソン 

花会^、こいこい 
オイチョカブ 

5 

4 

5 

4 

5 

有 

才 ー プンモード有 

THE 花札 
MZ -1500 QD 

ZAT SOFT 

花合せ 

こいこい 

3 

5 

3 

4 

5 


思考 モー ド切り替え 

グラフィック花ネしこいこい 
MZ - 2200 /2000/80 B テープ 

コムパック 

こいこい 

4 

3 

3 

5 + a 

3 

無 
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函ボーカー 

昔から，「ポーカー J のプログラムはずい 
ぶんたくさん出ていたりするんだけど，「1 
人ポーカー」の多さにはまいっちゃった。 
考えてもみてよ。1人でトランプ5枚めく 
って何枚か取り換えて役づくりして楽しむ 
なんて，本物のトランプだって誰もやりま 
せんよ。そんなのはプログラム電卓だって 
簡単にできることですよ。 MZ や XI 使っ 
てやるこっちゃないよね。 

さて，そんな中でも探せば良いものはあ 
ります。ポーカーの面臼さをよく引き出し 
ているものとしては『四人ポーカー』（ベー 
シックシステム）を，インテリジェント性 
という点:では『7 STUD POKER 』 （ウスヰ） 
を挙げたいと思います。 

『四人ポーカー』の特長はなんといって 
もコンピュータの3人の顔が出ていること。 
そしてドロップ（おりる），レイズ（もっと 
賭ける），コール（賭け金の承認）のかけ引 
きですね。この3人の顔がお芝居するんで 
す。取り換え枚数が0枚なのが実はハッタ 
リで，ドロップしたら相手がノーペアだっ 
たなんてこともしばしば/ マニュアルに 
この3人，タケチヤン，セイコ，キンチヤ 
ンの仮想座談会が載っていてこのゲームの 
雰囲気をうまく伝えてるから，ちょっと紹 
介しましょう。どうぞ(抜粋)。 

セイコいつも5万点（最高限度）かけ 
てくる ユーザーが いるでしょ。困っちゃ 
うゎ。 

キンチヤンでも，そういうのこわくな 
いね。長くやっているうち，たいていこ 
っちが勝っちゃうから。 

セイコ私たち顔に出るでしょ。それを 
よく見る ユ—ザ ーはうまい人が多いわね。 


タケチャンセイコもすごい顔するとき 
あるね。このまえ， ワン ペアみたいな顔 
だったから，どんどんレイズしたらなん 
とフラッシュだった。だまされたね。 
キンチャンポーカーってそこが面白い 
ね。 

(まだまだ会話は続くのだけど，原稿の枚 
数かせぎと編集室の人に思われそうだから 
このへんで'切りましよう） 

さてお次は『7 STUD POKER 』 AT けど， 
洋画なんかで見たことないかな。あのカッ 
コいいポーカーですよ。最初の2枚を手に' 
持っていてあとは1枚ずつテーブルの上に 
開いて配っていくやつよ。見たこ t あるで 
しよ。で7枚の力ードで役を競うポーカー 
なのです。で1枚進むごとに賭け金が上が 
っていったりダウンする人が出てきたり。 
う〜ん カッコい い。相手のオープン札と賭 
け金を見ながら何を相手がねらっているの 
かを読めれば，だいたい相手の手がどのぐ 
らい進んだかはわかるのだけど，これがな 
かなか読めない。相当に頭を使うインテリ 
ジェントなポーカーなのだな，うん。ちな 
みに，これもプレーヤーは4人で3人をコ 
ンピュータが受け持ちます。 

ところで，ポーカーといえば何年か前， 

テーブルゲームの賭博機が出まわって悪い 
人たちがたくさん捕まりましたよね。パソ 
コン ゲームでも実際にお金をかけてプレイ 
するのは絶対にやめてね。手がうしろに回 
っちやったりしても私たちもソフト屋さん 
も知らないもんね/ 


『四人ポーカー』 MZ-2200/2000/80B 
ベーシックシステム 

『7 STUD POKER 』 MZ- 2200 /2000/700,Xl 

ウス斗パソコンセンター 


四人ポーカー（ベーシックシステム） 



L— ■...■.一 : ZZ1 ■■■.一—一.. '.-...ZZZZ] 

豳セブンブリッジ 

ルールを よく知らない人は •マニュアルな 
どを読んでほしいのですが，要は麻雀の卜 
ランプ版と思ってください。数枚の力ード 
を手ネしにして，山札から1枚引き1枚ずつ 
捨てていき，役を場にさらして手札を減ら 
していくタイプのゲームです。ここでちょ 
つ と面白い話をしましょう。欧米ではこう 
いうタイプのゲームは「ラミー」といって， 
「ジンラミー」，「500ラミー j などと実にい 
ろいろな「ラミー」があるわけです。欧米 
でいう「ブリッジ j とは実はぜんぜん似て 
も似つかぬゲームだったりするんですね。 
なんでまたこんなややこしいことになった 
んでしょうね。 

まあ，雑談はこのぐらいにしてと——さ 
て，「セブンブリッジ j では『ウルトラセブ 
ンブリッジ』（キヤリー）が，かなりのスグ 
レものです0 TV や映画のおなじみのウル 
トラセブンとはどうやらなんの関係もないよ 
うなんですが，故意か，はたまた偶然か？. 
ちょっと気をひくネーミングですね。 

「セブンブリッジ」は地方によってずい 
ぶん ルールが 違うようですけど，このソフ 
卜ではもっとも一般的な ルールを 使ってま 
すので，あなたの知ってるルールと違うと 
いう方は，自分の知っているほうが ローカル 
版だということになります。 

速度もグラフィックもともにすばらしく 
て，ホレボレですね0おまけに「ポン Jr チ 
— J 「あがった/」「ヤッたね/」なんちや 
って生意気にも喋ってきたりするんですよ。 
人数はコンピュータが3人分を受け持つ4 
人ゲーム制です。 

それで，強さのほどは？というわけで， 
わたくしめがお相手でお手並拝見。コンビ 
インテリジェント■ゲーム 89 










ュータのくせを読んだり，ルール確認した 
りするための準備として5回戦やったあと 
での 10 M 戦 （1 回戦は7ゲームです）。結果 
は1位が4回，2位が3回，3位が3回， 
幸いにも最下位は1度もありませんでした。 
なかなかのものでしよう。 

というのも実は2ゲーム目と最後の7ゲ 
ーム目はチヤレンジングステージで，相手 
の手; f しをカンニングできるオープンモード 
なんです。これがなかったら——と思うと 
最下位こそ引かなかったとはいえ，強い。 
さすが0勝ち方のコッは，ヂヤンスがくる 
まで，冒険は避けてコッコッと地道にプレ 
イして，チヤンスのときミスらずにものに 
することでしようか。 


『ウルトラセブンブリッジ』 MZ - 2200 /2000， X 1 
キャリーラボ 


® ブラックジャック 

「ドホ"ン」「21パンク j などの変形ブラッ 
クジャックを含めて，全国的によく知られ 
ているゲームですが，日本の「ブラックジ 
ャック J は考えるところ力 ? ほとんどな〈て， 
運とカンだけのゲームって感じなんですよ 
ね。日本には古くからこれと似た「ぉいち 
よカブ j なんてゲームがあって，こちらも 
花札版，トランプ版ともに多数ソフトが発 
売されてますが，やっぱり運カンソフト。 

ぉ 一い， これはインテリジェントゲーム特 
集なんだぞ一。ああ，どこかにあのラスべ 
ガス ルールを 採用したソフトはありやあせ 
んのだろうかと探したら，ありましたあり 
ました。これならインテリジェントゲーム 
だって胸を張って言えちやうソフトです。 
それは『本格派ブラックジャック j (ウス 
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ヰ)。 

ラスベガス ルールって ト ランプ通以外の 
人にはあんまり知られてなかったりするん 
で，ここでちょっと紹介しますね / STAY 
(もう力ードを引かない）や HIT (もう1枚） 

の選択しか普通のルールではないけれど， 
ラスベガスルールではこのほ力，に DOUBLE ， 
SPRIT , INSURANCE などをすることが' 
できるのだな。ダブルというのはですね， 
「賭け点を倍にしますよ」という意味。そ 
のかわりあと1枚で，たとえ何がきても勝 
負しなくちやならないんだ。スプリットと 
いうのは「2枚のカードを2つに分けて， 
それぞれ手を作っていきますよ」という意 
味。ただし A が2枚のとき21になりやすす 
ぎるんで，それぞれあと1枚ずつしかカー 
ドが引けないのだな。賭け金はそれぞれに 
つくので，結果的にこの場合も2倍になり 
ます。最後のインシュアランスというのは 
「ブラックジャック保険をかけます」とい 
う意味。親の見せ札が A のときはブラック 
ジャック （2 枚で 21) になっている可能性 
が強いから保険がかけられるんです。保険 
料は賭け金の半分で，相手がブラックジャ 
ックだったりするとバンザイおみごと賭け 
金も保険金も戻ってきてノーゲーム0ブラ 
ックジャックでなければ賭け金だけとられ 
て続行になります。だから，たとえばこち 
らの手の内が2枚で20のときなどは負けだ 
けはないわけですね。最悪でも相手が20で 
保険金がとられるだけです。 

どうです。どのコマンドを使えば有利に 
手を展開できる力、，手が良ければそれを生 
かし，手が悪ければ悪いなりになんとかで 
きるのがこの ラスベガス ル_ルなんですね, 
回数を重ねていけば運は良くも悪くも平均 


本格派ブラツクジヤツク （ ウス ヰパソコ ンセンター） 



化されていきます。もし，コ テンパンに や 
られたら5割は運とカンだけど半分はあな 
たの力量のせいですよ。 

『本格派ブラックジャック j MZ - 2200/2000/700, XI 
ウス夺ノ、•ソコンセンター 


翅神経竊弱 

パソコンと 「神経衰弱」やって勝てるは 
ずがないじやない。これでこっちもメモし 
ておいたりなんかしたら何も面白くないよ。 
どこがインテリジェントなの？ なんて声 
が聞こえてきそうです。 

確かに，そういう ソフト もあります。で 
も，人間と同じように忘れたり間違えたり 
してくれるカシ コイ （？） ソフト もちやんと 

あるんですよ。『神経衰弱 j (BOND SOF 
T )/ 

これは，3本 ゲームパックになって いる 
ソフトのうちの1本で，コンピュータの強 
さが， カンペ キコンピュータから チョンボ 
コンピュータまでの3段階あったりしちや 
うし，強きのあなたからどうしようもないあ 
なたまでの3段階の ハンデ （はっきり言う 
と カンニング なんですが）が選べたりなん 
かもしちやうというんだから，ちよい！:ハ 
ン パな 神経衰弱とわけが違う。 

神経衰弱はほとんどが記憶力にその勝敗 
がかかってきたりするけど，，記憶力を記憶 
術でカバーするのもひとつの楽しみ方です。 
たとえば，相手のめくったカードに対して 
なるべく自分の覚えやすい位置の力ードを 
めくるとかね。 

お試しあれ。 

『 3 ゲームパック XI BOND SOFT 
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® 大識 

さて，お次は人気の高い「大富豪」とか 
「大貧民」とか「階級闘争」とが呼ば 
るゲームです。ゲームセンターのテーブル 
ゲームにもなったりしたのだけれど，にも 
かかわらず不思議と出ているソフトってな 
くて，見つけたのはたった1本『だいふご 
う』（パルコム）だけ。しかもこれが複数枚 
は同じ数字しか認めなくてシークェンス（続 
き番号）はダメという手抜きルール〇おま 
けに弱くて遅いんだよね。でも，これが結 
構遊べてしまうのだな。文铂を言いつつし 
っかり熱中していたりするからコワイ。も 
ともと面臼いゲームなのだから，完璧ルー 
ルで速くて強かったらすごいんだけどな。 
奥の深いゲームだけあって思考ルーチンが 
難しいことは確かですし，ほかではあまり 
作ってないものに糊£戦したプログラマさん 
の意気込みみたいなものは感じるけど（ん 
—横で某氏。意気込みだけでいいプロダラ 
ムができりゃ世話ないよ，だそうです）。 

「大富豪」は地方によって，大富豪だった 
人が1番に上がれなかったときは，たとえ 
2番目に上がってもど貧民になってしまう 
とし、 う，いわゆる「落ちぶれ ルール j t い 
う地方ルールがあるんだけど，このソフト 
ではこの「落ちぶれルール j を採用してい 
て，ユーザーが上位で安泰してしまうのを 
防ぎ，うまく盛りあげているんですよね。 

パッケージには「このゲームは やり出す 
とやめられなくなりますよ」なんて書いて 
あったりするけど， パソコンユーザーを徹 
夜させるには，まだまだ甘一い/ でも， 
「大富豪」のすごいソフトができたらこれは 
もう，麻雀ソフトをもしのぐ熱中度が期待 


できるんだけど……。ね，そう思いません 
か？ 

へ『だぃ一ふ二*1』 MZ - 700, XI 

パルコム 


® ページワン 

これもなかなか人気の高いゲームで，中 
学生のころこれで手をまっ赤に腫らせて夕 
オルで冷やしたことがあります0何で手が 
まっ赤になるかですって？それは，罰ゲ 
—ムで手の甲を「ニッぺ」と称して二本指 
でピシヤリとやったからですヨ。お一痛っ 
/ なかなかウラミの深いゲームだったり 

もするんですネ。かよわき乙女の腕を-〇 

基本的 ルールは ご存じのとおり，場札の 
1枚にしたがって同じマークか数字の札を 
出していき，出せなかったら1枚取りパス。 
最終的に早く手札を出し切ったほうが勝ち 
というわけです。 

ところ力 ? ，これだけ地方によってルール 
が千差万別というゲームも珍しいですよね。 
もう地方の数だけルールがあるって感じな 
んです0そんなわけで自分のルールをさも 
全国ルールのように押しつけるおこがまし 
さからでしようか，なかなか「ページワン J 
のソフトは少ないんですが，それでもあり 
ました。 1 ■ドギヤン』（ウスヰ）というのが'〇 
「ページワン」の醍醐味は特殊ルールを利 
用してどうすれば上がれるか2手3手と先 
を読むことにあるんですね。では『ドギヤ 
ン』 ルールの中でも特に大きな ルール 「ブ 
ス J と「ドギヤン」を紹介しましよう0 
A や2を出されたときは，美しい私には 
関係のないことばだったりするのだけど「ブ 
ス1」や「ブス2」の状態になって， A か 


2か8が出せないと，ブス数だけ手札を増 
やさねばなりません。逆に出せたりすると， 
「ブス返し」とか私たちは言ってるんですけ 
ど，こんどは相手が「ブス」に落ち入りま 
す 0 こうして A や2を出すたびにブス数は 
加算されて，誰かが「ブス」になって手; t し 
を増やすまでブス数はクリアされません。 
女の子だけで「ページワン」をやったりす 
ると，みんな「ブス」が3たるまいと，そ 
れはもう大変なんだから。それから，「ドギヤ 
ン」というのは特殊な上がり方で，手札の 
合計が場札と一致したとき「ドギヤン」で 
上がることができるのですね。点数は普通 
上がった人以外の札の枚数なんだけど，「ド 
ギヤン」のときはドギヤンに使った枚数の 
2倍が点数になるようですね。強さのほう 
はいまひ t つの感じですが，それでも十分 
楽しめるだけの力はあるようです。 


『コンピュータページワンドギヤン j MZ -1500 
ウス斗 ハ °ソコンセンター 


弼通 後に 

トランプ ゲームに も「ナポレオン」とい 
うのがあるけど，ナポレオンは決断に迷い 
があるときは，その当時の存名な占術師ル 
ノルマン夫人のトランプによって行動して 
いたんですって。彼が英雄（えいゆうと読 
むひでぉではない〉になったのも没落した 
のもすベてトランプの導き。神秘の 中に， 
ロマンを感じません？トランプの歴史の 
持つロマンも楽しさも，たとえそれがコン 
ピュータ ゲームに なっても忘れたくないも 
のですね。神秘の輝きと知的な輝きを持っ 
たそんなトランブソフトにめぐ、り会いたい/ 
ナ。 （高橋ばるこ） 
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さて，これから私が2本の対局将棋ソフ 
卜についての紹介を行っていきます。しか 
しその前にひとつだけお断わりしておかな 
ければならないことがあります。と，申し 
ますのは，何を隠そう（隠すところはひと 
つしかないが？）実は私，将棋をやったこ 
とがないのです。なぜやらないかといいま 
すとそれは ルールを 知らないからなのであ 
ります。「そんな人間に評価させるなんて 
何といいかげんな編集室なんだ」と思われ 
る方がいるかも知れませんが実際いいかげ 
んなんです。というわけでこれからド素人 
による将棋ソフトの紹介を行ってまいります C 

まず，将棋ソフトの評価以前にルールを 
覚えなければならない，と思い''将棋の本" 
なるものを買ってはみたもののほとんどは 
かどらず、結局本による独学は断念，実戦 
によって学ぶことにしました。そこで登場 
したのがマイコンハウス SPS から発売され 
ている 「 HP 王将 j です。 HP とはハイパワー 
のことで， XI ， MZ - 2200/2000シリーズでベス 
トセ ラーの 対局将棋「王将」を大幅に改良 
し，対局スピードを速くして，エディタ機 
能をつけ，思考ルーチンも強くした，とい 
うものです。 

特に，エディタ機能は充実し，駒落とし 
(対戦者，コンピュータ双方ともにできま 
す），対局の再現（トレース），住意の場面へ 
の手戻し，再スタートなど自由にできます。 
「王将」では、、待ったなし〃に泣いた人も，こ 
れで安心！：いうわけです。 

もちろん DATA の LOAD , SAVE も従来 
どおり可能ですし，かつ高速ですから，一局 
を終了してから，何日もかけてあれこれ検 
討しなおす楽しみがあるのです。もっとも 
検討できるほど将棋に明るい人であれば， 
のことです力 ? 。 
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ともかく勝負，とばかり対局に入ったの 
ですが，画面は見やすく，特に MZ -1500 用 
は「アナタノバンデス j という独特の声で 
手番を教えてくれますので，対局気分は盛 
りあがります。 

カーソル移動ですから操作は簡単，ルー 
ルを知らない者にも違反をチェックしてく 
れますので，私のようなウルトラ入門者に 
は大助かりでした(お蔭で駒の動かしかたを 
覚えました)。 

対戦成績は，第1回戦. 2回戦は惨敗。 

3回戦ではけっこういいところまでいった 
つもりではありましたが，結局守りの弱さ 
をつかれて責め込まれてしまいました。そ 
して第4回戦 H 。 いろいろ手こずったあと 


百五十数手でどうにかこうにか勝利を手に 
しました。 

1度コツをつ かめばあとは楽勝，という 
わけでなんと2日目には5戦5勝。相手の 
パターンもかなり読めるようになりました。 
そこで次はゴーマンにも飛車 • 角のふたつ 
を落!：して料戦してみたのです。 

これはかなりキツかったが，接戦のすえ 
どうにか勝利？何となく将棋の面白さが 
わかりかけてきたところで「习夺棋名人」と 
の対局に入りました。 

趣対「锊繼答人 J 戰 

こちらのソフトは，対戦者だけが駒落と 
しできるようになっており，，待った〃も 
きいてくれません。 

まずハンデイなしで対戦しました 。 SPS 
の 「 HP 王将」に比べて思考時間が少し短 
いようです。しかし勝負は，さっきの調子 
でタカをく くっていたのが悪かった。相手 
の駒を見落としたため，それまで五分五分の 
対局だったのに，一気に形勢不利になり， 
敗退してしまったのです。 

その後，数日にわたって対戦したのです 
が， ハン デイなしならばほとん ど 勝てるよ 
うになりました。 

このソフトは、、待った"の機能がありま 
せんので，一手を慎重に考えて間違いがな 
いよう移動させる必要があります。 


HP 王将（マイコンハウス SPS) 


将棋名人（アポロテクニカ） 



1匪_隱漏 I 
J 置 謂■□故 
旧 剛 
I ■瞧 _醒11 

■■■国醒届 

i ] ■賴 .一— 
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自價がついた 

_ふたつのソフトをもう少し比較してみま 
す。対局相手として考えれば， 「 HP 王将」 
は攻めに強い。少し油断すると即「王手 j 
をかけてきます。とりわけ馬になった角に 
警戒すべきでしょう。他方「将棋名人」は 
ある程度，戦略 （？） をたてて行動するよう 
で，守りも固い。飛車の使い方に力が入っ 
ているようです。 

トレーニング 用としては再現，記録， や 
り直しなどの機能が豊富な 「 HP 王将」でし 
ょうが，対局相手としてみると「将棋名人」 
の方が”将棋らしい"と思われる方が多い 
かもしれません。 

いずれにしてもこれらの习字棋ソフトと長 
く付き合おうと思ったなら，自分の相手は 
生きものではなくあくまで$マシン〃であ 
るということを認識しておく必要がありま 


HP 王将 vs 将棋名人対戦記 

編集室で今回の特集をするに当たり， 

「 HP 王将 j と「将棋名人」のどちらが強い 
のか比べてみよう,という声が高まりま 
した。公平にするため先手を I 回ずつや 
らせてみるのが本当ですが，「名人 j のほ 
うは後手しかできないので王将の先手に 
なりました。結果は棋譜のように，100手 
「王将」の勝ちでした。思考時間はやや王 
将のほうが長いようですが，特に後半に 
入って強いようです。まあ思考ルーチン 
もはっきり違うようで，「名人 j のほうば辰 
り飛車が得意なようです。ところで同じ 
この2つのソフトの対戦でも，毎回違う 
局面が出てくるので，少し乱数を取り入 
れてるところがあるようです。 



終局盤面 


す。たとえばこちらの手をひとつ決めると 
コンピュータはそれに対して必ずいつも同 
じ行動しかとれない。ある程度，ランダム 
で序盤戦を形成するようですが，”勝負" 
になるとそうはいかないようです。コンビ 
ュータの不利になる局面を避けるだけのモ 
ラルをもって，より創造的な対局を進めて 
いく態度が必要です。 

バソコンでの将棋対局はまだ生まれたば 
かりなので，現段階で人間と対等に戦ぉう 
とするのはあまりに難しい注文かも知れま 
せん。 

しかし近い将来ひよっとすると人間のよ 
うに学習能力のあるコンピュータ（ソフト） 
が登場してくれば，対局を経験するたびに 
しだいに強力なプログラムへと自然に育っ 
ていくような将棋ソフトも現れてくるかも 
しれません。 

もしそのようなことができたら，同じソ 


フトであってもそのプロダ'ラムの持ち主に 
よって強くなったり弱かったり，性格が良 
かったり悪かったりという具合にとても面 
白くなるのではないでしようか。そしてそ 
のソフト同士で対局させるなんていうこと 
も考えられそうです。 

人工知能をはじめとして，コンピュータ 
の研究がもっと進めばいつの日かきっと人 
間と対等に戦うことのできるパソコン将棋 
が登場してくることは決して夢ではないよ 
うな気がします。今後 「 HP 王将」ならびに 
r 将棋名人」の進歩を見守っていきたいと思 
います。 （新保利昭） 

• HP 王将 マイコンハウス S . P.S 

M Z - I 500 用 一 Q D —， M Z - 2200/2000(要 G 
• R A M ), X 丨用 一 T 一各4,200円 
X I 用 一 C F — 4,800円 
•将棋名人 アポロテクニカ 

M Z -1500 用 一 Q D — 4,800円 


棋譜ノート 先手 HP 王将後手将棋名人 


先 

手 

後 


手 

先 

手 

後 

手 

7 

八 

銀 

3 

四 

歩 

6 ■ 

一角 0 

5 

一飛 

2 

六 

歩 

4 

四 

歩 

3 1 

四角成 

9 九香成 

2 

五 

歩 

3 

三 

角 

7 ‘ 

八銀打 

9 八香 

9 

六 

歩 

9 

四 

歩 

7 九金 

8 八香打 

6 

八 

銀 

4 

二 

銀 

7 

七桂 

8 九香成 

7 

七 

銀 

5 

二 

飛 

8 九銀 

9 九成香 

8 

六 

銀 

4 

三 

銀 

7 

八銀 

4 

三角打 

5 

五 

角 

3 

二 

金 

3 

五馬 

3 

E 金 

3 

六 

歩 

5 

四 

歩 

6 

八金 

3 

四歩打 

4 

六 

角 

6 

二 

王 

4 

六' 馬 

7 

四歩 

2 

六 

飛 

7 

二 

王 

6 

四銀 

5 

二銀 

3 

七 

桂 

6 二銀 

6 : 

E ： 銀成 

7 

三桂 

5 

六 

歩 

8 

二 

王 

7 二成銀 

同 

王 

2 

四 

歩 

同 


歩 

6 五桂 

同 

桂 

同 


角 

同 


角 

8 ■ 

二金打 

6 

三王 

同 


飛 

8 

七歩打 

6 1 

29 香打 

7 

三王 

2 

六 

飛 

7 

二 

金 

6 . 

一香成 

6 

四銀打 

2 

四歩打 

同 


歩 

5 - 

一成香 

5 三銀直 

3 

五 

歩 

同 


歩 

7 _ 

二飛打 

8 四王 

2 

四 

飛 

2 

三歩打 

7 ■ 

一飛成 

5 

七桂打 

2 

五 

飛 

3 

四 

銀 

同 

金 

9- 

八成香 

2 

八 

飛 

6 

四 

銀 

9 : 

六桂打 

2 五王 

9 

五 

歩 

同 


歩 

8 三金 

9 七成香 

同 


香 

9 

四歩打 

8 四桂 

9 六成香 

9 

六歩打 

9 

五 

歩 

6 六金 

1 六王 

同 


歩 

6 

三 

銀 

7 

四奄 

3 

七歩打 

1 

五 

銀 

9 

五 

香 

同 

金 

1 五成香 


9 二桂成 
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パ、ックギヤモンは古くからある割にはマ 
イナーなゲームです。しかし，一部には熱 
狂的なファンがいて，私たちの知らない所 
で多くの試合が行われているようです。サ 
イコロを振って，その H の数だけコマを進 
めていくという単純なゲームになぜ人は心 
を奪われるのでしよう力、そのアダルトな 
雰囲気でしようか，それとも知的でスマー 
卜なゲーム運びでしようか。やはり，これ 
は実際にプレイをしてみた人でなければわ 
からないものなのかもしれません。 

ところで，これからバックギャモンを覚 
えよう，バックギャモンは覚えたけど近く 
に相手がいない，という人のためにいいソ 



し，全国に広がったものでした。そのころ 
は現在のように「パソコン j という言葉は 
なく， 「マイコン」という言葉が一般化さ 
れる頃であり，それよりも，ボードキット 
のマイコンが幅を効かせていたのでもちろん， 
これらによる オセロ ゲームは存在しなかっ 
たのです。最近になってさまざまなハ。ソコン 
を見ることができるようになり，ソフトも数 
多くの種類のものがあります。インテリジ 
エントゲームの特集として， オセロ も S 然 
市民権を得ているものだと思って，いざ秋 
葉原なんかへ行ってみると……。麻雀や将 
棋は比較的多く店頭に並べてあるものです 
が ，以外なことに オセロ ゲームなるもの， 
置いてないんですね，何故なんだろ一どう 
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フトがあります。テクノソフトから発売さ 
れている『バ 、ック ギャモン』がそれです。ゲー 
ムが始まると，まず3 _面にわたってルール 
の説明がされます。このルールをよく読め 
ば，まったくパ、ックギャモンを知らない人 
でも，すぐにゲームを楽しむことができる 
でしよう。さて，この種のゲームではコンビ 
ュータ側の強さが要求されるのですが，こ 
のバックギャモンはお世辞にも強いとは言 
えません。しかし，コマの進め方は結構ま 
ともですから（特に序盤で），初心者の人 
には参考になるのではないでしよう力*。ま 
た，弱いといっても気を抜いてはいけませ 
ん。バックギャモンの勝負には，サイコロ 
の n という偶然性が関係するからです。初 
心者でも，運さえよければ，チャンピオン 
と呼ばれる人にだって勝つことができるの 
です。このためか，弱いとバカにしていた 
コンピュータにも数[口】負けてしまいました。 
そのときの悔しかったことといったら，言 
葉にできません。そのたびに再プレイをしては 

「さっきのはまぐれだからね。 つけ 上が 
ってはだめだよ」 

してなんだろ一と思えてしかたがない。 

まあ，確かに麻雀や花札やトランプなど 
のように相手に自分の手の内が見えないも 
のなんかだと八百長ができます。現にそう 
いうものもありますが，オセロや将 1 棋なん 
かだとそういうわけにも いかない のです。 
コマを打たなければなりませんからね。 

ここで試したソフトは，セントラル教育 
の r Ohtello 』 と，ベーシックシステムの 
『オスロ仲間』です 〇 

Othello の画面はなかなかのできで，操作 
性もよくできています。問題なのはレベル 
がやや低いということでしようか，もう少 
し強いといいのです力 5 '。オスロ仲間はその 
点，レベルが5段階に分かれていて強者で 
も十分相手をしてくれます。画面が簡単で 
あるところが残念です。 2つのソフトとも 
打ち直し機能があると申し分ないのですが， 
残念ながらその機能はありませんでした。 
また，オスロ仲間では「オート機能 j があ 
り，コンピュータが2役演じてくれて勉強 
になると思います。 

某雑誌では，毎年なにかしらオセロリーグ 
をやっておるようですが，「打倒/なんた 
らかんたら」といふうに誠に結構なことで 


と，コンピュータに自分の弱さを悟らせる 
ようにしています。もしかしたら，この程 
度の弱さが，相手をしている人間の優越感 
をほどよく満足させるのに，適当なのかも 
しれません。ただ，このゲームには不満が 
ひとつあります。それはダブルをかけられ 
ないことです。これは現在のレートを倍に 
しようと提案することですが，このダブル 
のかけ時，それの受け入れや拒否も，バッ 
クギャモンにおいては重要なかけ弓 I きだと 
思います。もう少しギャンブル性を採り入 
れてスリリングなものにしてくれたら最高 
なんですけど……。 （河本恭彦) 


バックギヤモン（テクノソフト） 



す。これで， いつの 日にか オセロゲームの 
ソフトも増える望みがあるというわけです。 
それにしても， Oh/MZ 8月号の月間賞に 
輝いた オセロゲーム くんは強いです ね。 私 
なんかレベル3で，盤を真っ白にした強者 
ですからネー。偶然でも勝ちは勝ちだ！そ 
れ以来負けっ放しですがね，そりゃ当然で 
すよ。 

最後に， オセロゲーム 注意点として 一言。 
まず，中心付近を相手方の色にさせないよ 
うに努めること。端の所はあまり気にせず 
隅を取られないよう注意すること。四隅の 
4つの部分は '聖域〃なので自分から手を 
出してはいけない。これで君も左脳人。 

(斉藤亮) 


オスロ仲間（ベーシックシステム） 
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麻雀 


ソフト名 

発売元 

機種メディア/価格 

うるとら四人麻雀 

ツクモオリジナル 

XI (T 3800円） 

ジャン狂 

ノ\ドソン 

X 1 (T 4000円， 
3 X )=6800 円) 

1500 (QD 4800円） 

エキサイト四人麻雀 

テクノソフト 

XI (T =4000円) 

700 (T =3500円) 

1500 (QD 4800円） 
1111 (T =4000円) 
( dB-BASIC 要） 
1200 (T =3500円) 

(Hu BASIC 要） 

インテリ雀士 • 

四人麻雀 

シルバーポール 
ソフトウェア 

XI (T =3500円) 

L 2 o°o ( T = 3500 円） 

四人麻雀 

パルコ厶 

XI (T —3800円） 

(T =3500円) 

700 (T =3000円） 

麻雀狂 

ビング 

XI (T =3800円， 

3 B D 6800円） 

1500 (QD =4800円） 
(予定) 

雀鬼，雀友（1500) 

ウスヰパソコンセンター 

700 (T 3000円） 

1200 (T =3000円） 
80 B ,22 OO(T ：3000 n ) 
5500 (5” D =6800 円） 

(要 2 S 6 KRAM ， 
漢字 ROM ) 

1500 (QD =3200円） 

COMPUTER 麻雀 

タスクフォーツ高知 

700 (T =3500円） 

1200 (丁 =3500円) 

スーパー四人麻雀 

日本ファルコム 

XI (T =3800 円） 

NEW グラフィック麻雀 

コムパック 

80 B (T 二3000円） 

国士無双(四人麻雀） 

ポニー 

1100 (T 一2800円） 


花札 


ソフト名 

発売元 

機種/メディア/価格 

THE 花札 

ZAT ソフト 

700 (T 二3000円) 

1500 ( QD : 3800 円） 

こいこいするつ！？ 

ZAT ソフト 

700 (T =3000円) 

花札 

(オイチヨカブ） 

ウス ヰ パソコン 

センター 

XI (T 二4000円， 

3 ”D — 4800 円） 
1111 (T =4000 円) 

1500 (QD 二3200円） 
5500 (5 ”D :6800円） 

(要 256 KRAM ， 
漢字 ROM ) 

花札（花合せ） 

ウス ヰ パソコン 

センター 

1500 (QD 3200 円） 

XI (T 4000円， 
ro 4800円） 
2〇〇〇 ( T : 4000円） 

5500 (5" D =6800 円） 

グラフィック 
花礼 こいこい 

コムパック 

80 B | goO(i =3000円) 

オイチヨカブ / 

スマートボーノレ 

デービー ソフト 

X 1 (T =3000円) 

ザ • 花札 

デービー ソフト 

XI (T : 3800円） 

おいちよカブ 

パルコム 

700 (T =2800円） 

3000 (T 2800 R ) 

XI (T =3800円） 

花札狂 

ド ソン 

XI (T 二4000円， 

3 "D :6800円） 
(3" D 版は予定） 


トランプ 


ソフト名 

発売元 

機種/'メディア/価格 

7 STUD 

PORKER 

ウスヰパソコン 

センター 

700 

80 K / C , 1200 ;.( T =3500 円） 

卿， iiSS 」 

XI (T =4000 円） 

ブラックジャック 

ウスヰパソコン 

センター 

700 | 

80 K / C , 1200 | 

on R 2200 (了=3500円） 

剛，200〇丨 

XI * 

4 人ポーカー 

コムパック 

80 B (T =3000 円） 

4 人ポーカー 

ベーシックシステム 

XI (T 二3600 円） 

80 B , 1111 

(T =3600 円） 

4 人ポーカー 

マイクロデータベース 

アソシエイツ 

XI (T =2800 円) 

80 B , 

(T =2800 円) 
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インディアン ポーカー 

電波新聞社 

2000 (T =3000円) 

4人七ならベ 

パルコム 

XI (T =3800円） 

七ならベ 

パルコム 

2000 (T =2800円） 

セブンブリッジ 

パルコム 

XI (T =3000円） 

2000 (T =3000円) 

700 (T =3000円） 

だいふごう 

パルコム 

X I (T 二3800円） 

700 (T =3800円) 

ポ ーカー •ゲ ー 厶 

フタバ図窨 

XI (T =3300円） 

ブラックジャック • 

ポーカー 

ノ\ドソン 

700 (T =3200円） 

グラフィック • 
ポーカー 

デービー ソフト 

2000 (T =3800円） 

ザ•ポ ーカー 

システム開発 

700 (T =3500円） 


将棋 


ソフト名 * 

発売元 

機種/メディア/価格 

HP 王将 

マイコンハウス SPS 

1500 (QD =4200円） 
2000 ( T -=4200円） 

XI (T =4200円， 

3 ff D =4800円） 

将棋名人 

アポロテクニカ 

1500 (QD =4800円） 


バックギャモン 


ソフト名 

発売元 

機種/メディア/価格 

バックギャモン 

コムパック 

1200,80 K / C(T 二3000円） 


バックギヤモン 

テクノソフト 

2000 (T =4000円) 

XI (T =4000円） 



700 (T =4000円） 


オセロ 


ソフト名 

発売元 

機種/メディア/価格 

Othello ® 

セントラル教育 

XI (T =2500円） 

オスロ仲間 

ベーシックシステム 

XI (T =3000円） 

2000 (T =3000円) 

700 (T =3000円） 


チェス 


ソフト名 

発売元 

機種/メディア/価格 

チェス 

コムパック • 

120 0/80 K/C (T =3000円) 


チェッカー 


ソフト名 

発売元 

機種/メディア/価格 

ザ • チェッカ— 

システム開発 

700 (T =3500円） 


軍人将棋 


ソフト名 

発売元 

機種/メディァ/価格 

軍人将棋ゲーム 

ウス; 4 パソコン 

センター 

1200,80 K/C 

(T =3000円） 



•問い合わせ先 

アポロテクニカ亍556大阪市浪速区日本橋 5-6-7006-632-0555/ ㈱ ウスヰパソコンセンター〒930富山市総曲輪3 -6-3 S 0764-2 I -- 
4181/ ㈱ コムパック亍151渋谷区代々木 1-371 ぜんらくビル5 FQ 03-375-340 I / ZAT ソフト亍810福岡市中央区大名 2-6-1 福岡 
国際ビル6 FS 092-7 I 5-8526/ システム開発 ㈱ （MILD SOFT ) 〒390松本市高宮西 2- I 4 S 0263-27- I 903/ シルバーポールソフトウ:!： 
ア〒102千代田区九段南2 3- 14靖国九段南ビル 003-263-3904/ セントラル教育 ㈱ 〒165中野区野方 I -53-5 セントラル第丨ビル S 
03-388-3521/ タスクフオーツ高知〒780高知市朝倉丙 434- I 4 S 0888-4 CH 207/ツクモオリジナル〒101千代田区外神田卜 I 6- I 0 Q 03- 
251-0986/ ㈱ テクノソフト亍857佐世保市福石町4 -1400956-33-5555/ デービーソフト ㈱ 〒〇60札幌市中央区北3条西2 丁目カミ 
ヤマビル fiOH -251-7462/日本フアルコム ㈱ 〒190立川布曙町 I -19-300425-27-4121 /ハドソン〒丨02千代田区麴町4 -7-5 ロイヤル 
ビル2 Fff 03-234 -4996(東京)/ ㈱ パルコム〒530大阪市北区梅田 M -3-900 大阪駅前第3ビル9 F S 06 -341 -3422/ ビング〒〇13横 
手市八幡石町 27 S 01 823 -3-4767/ フタバ図窨〒730広島市南区金屋町 7-120082-264-1524/ ベーシックシステム梅）亍220横浜市西 
区南幸2 -7-12 石辺ビル5 FS 045-3 I 4-4649/ ㈱ ポニー（ポニカ）〒102千代田区九段北 4-1-3 日本ビルディング 003-265-6377/ マイク 
ロデータべースアソシエイツ亍194~01町田市鶴川2ィ -8-205150427-35-1600/ マイコンハウス SPS 〒960福島市太平寺字町ノ内5-3 
00245ィ5-5777/電波新聞社亍141品川区東五反田卜1 1-15003-445-6111 
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この ゲーム， 名前を見て連珠(五目並べ） 
を思い浮かべる方も多いと思います。しか 
しこの ゲームの 性質は〇 X ゲームに 近く， 
先に5つ並べたほうが勝ちというものです。 
ただし，簡単に引き分けにならないように， 
立体的に’拡張してみました（図1)。 

図1 


5つの正方形を A 〜 E とすると、 

fA fB [c [〇 [e 


実際は次のようになっていると考える。 

— 

[D 

JC _ 1 

1 B 

[A -1 _」 


たての手 



参考までに，ボードと上がり手の種類を 


いくつか， 図2に示します。 5 X 5 X 5 と 
いう狭い場所で遊ぶため，置く場所によつ 
ては有利，不利の差が大きく出てしまいま 
す。最低の場所では，そこから伸ばしてい 
ける方向が3とおりしかなく，最大の場所 
は中央で，なんと13方向に伸ばせます。 


••遊び方 

RUN してしばらくすると， レベルを聞い 
てきます。 

1 OPPY ……すべての手をランダムに打 
ってきます。練習用に使ってください。 


[ィンテリジェント • ゲーム] 

2 マトコちゃん……初めはランダムに打 
ちますが，同一線上に石が並ぶとその手 
を発展させていきます。初心者向け。 

3 ブッチャン……少々手強くなります力 5 '， 
できるだけわかりやすい手を選ぶように 
なっています。中級者向け。 

4 ガメンライター……基本的にはブッチ 
ャンと同じですが，わかりにくい手を優 
先するようプログラムしてあります 0 

5 ウルドラマン……かなり手強い相手で 
す。なかなか勝てないでしょう。 

以上の中から選ぶと，5つのボードが色 

別に表示され，先攻かどうかを聞いてきま 
す。 Y / N で入力してください。入力すると， 
3番のボードの中央でカーソルが点滅しま 
す。1〜5のキーでボードを選び，力ーソ 
ルキーで位置を決めて [CR I キーを押して 
ください。 

勝敗はコンピュータが判定します。また， 
どちらも手を作ることができなくなったら 
自動的に引き分けになります。 

肇_さいごに 

表示が見づらいと思いますが，それもゲ 
ームのうちだと思って〈ださい。あまりわ 
かりやすいのも，逆に面白くなくなってし 
まいますから。でも，ある程度慣れれば， 
気にならずに遊べるはずです。 



リスト 


2 DEF 

3 DEF FNU<A,B)=SQ<VX(A,B),VY(A,B),VT<A ? B)) 

4 DEF FNW(A,B)=DA(VX (A, B) ? VY (A：, B) ? VT (A, B)) 

5 DEF FNZ (A, B, C) =PEEK < A+ <C*7~4) +B^40+.1<HD000) 

7 DEF FNP(A,B>=A*12-B 

10 DEFINT A—YsOPTIONBASE 1sC し S 
15 DEFBN6 P ， R ， U，W 

20 DIM BQ(5 ? 5,5) ,Y(J(109) ,EN(109> ： ,TEF(100) , VX (109, 5) ? VY < 109, 5) , VT < 109,5〉 , TEH (20 > ， 
TEG<25) 
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23 GOSUB ••INITIALISE" 

25 GOSUB "WHAT LEVEL" 

30 BDSUB "BORD" 

40 GOSUB "IT ： •，コウ 
50 ON BAN GOSUB "MAN*', "COMP¬ 
AQ BAN=(BAN=2)-f2 
70 GOTO 50 

300 し ABEL "WHAT し EVE し " 

305 C し SsCURSOR 10,3 

310 PRINT •• 卜 “./ レへ 1 、ルニシマスカ 7" 

315 FOR 1=1 TO 5s 匚〇 LOR I 

320 CURSOR 5.， I 本 2+5 

325 PRINT 1 5"… " ； CA^ (I) 

330 NEXT IS COLOR 6 

340 CURSOR 5., 20：PRINT *' < 1 一 5 )"; 

350 し EVE し =ASC(INk:EY 丰 （n > — &H 30 5 IF し EVE し <1OR し EVE し ::: 5 THEN GOTO 350 

360 BEEP-'RETURN 

400 し ABE し "HANTEI 2" 

440 Sa<CX ? CY,CT)=2 

450 YU(CY+FNP(CT,12 ) 〉二 YU (CY+FIMP <CT,12) )+1 
460 YU(CX+FNP(CT ： ,7) )=YU(CX+FNP(CT,7) )+1 
470 YU( ； L2 本 CT)=YU<12 本 CT) 一 <CX=CY 〉 

480 YU(FNP(CT,1))=YU(FNP(CT ? 1))-(CX+CY=6) 

490 YU(60+CX+(CY-1>*5)=YU(60+CX+(CY-l)*5)+1 
500 YU(CX+a5)=YU(CX+85)-<CY=CT) 

510 YU(CX+90)=YU(CX+90) - (CY+CT=6) 

511 YU(CY+95)=YU <CY+95) - (CX=CT) 

512 YU(CY+100)=YU(CY+100)-(CX+CT=6) 

513 YU(106)=VU<106)-((CX=CT) AND (CV=CT)) 

514 YU(107)=VU(i07)-<(CX=CT) AND (CX+CY=6)) 

515 YU(108)-YU<108)-<(CY=CT) AND <CX+CY=6)) 

516 YU(109)=YU(109)-((CX +CT=6) AND (CY+CT=6〉> 

560 KM=0 

562 FOR 1=1 TO109 

580 IF YU (I) =5 THEN KM=2s AGARI = I! C し =&H<b2 

587 NEXT I 

588 IF KM THEN "GAME OVER** 

590 RETURN 

600 LABE し "HANTEI 1" 

610 HX-CX 
620 HY=CY-5 
630 HT=CT 

640 SQ<HX,HY,HT)=2 

650 EN(HY+FNP(HT,12))=EN(HY+FNP(HT, 12〉>+1 
660 EN(HX+FNP<HT,7))=EN<HX+FNP <HT,7))+1 
670 EN<i2*HT>=ENa2»HT>-(HX=HY> 

680 EN(FNP(HT,1))=EN(FNP(HT,1))-<HX+HY=6) 

690 EN(60+HX+(HY-1>*5)=EN(60+HX+(HY-1) 本 3〉 +1 
700 EN(HX+85)=EN(HX+85) - <HY=HT) 

710 EN(HX+90)=EN<HX+?0>~(HY+HT=6> 

711 EN <HY+95)=EN(HY+95) - <HX=HT) 

712 EN(HY+100)=EN(HY+100)-(HX+HT=6> 

713 EN<106)=EN<106)-((HX=HT) AND (HY=HT)) 

714 EN<i07)=EN(107>-(<HX=HT> AND (HX+HY=6)) 

715 EN<108)=EN<108)-< <HY~HT) AND (HXh-HV=6)) 

716 ENC109)=EN(109>-( <HX+HT==6) AND (HV+HT=6) > 

760 KM=0 

762 FOR 1=1 TO109 

780 IF EN(I)=5 THEN KM=i=AGARI=IsC し =&HiO 

787 NEXT I 

788 IF KM THEN "GAME OVER" 

790 RETURN 

800 LABEL " 二 ;1 ウリ 3 ク ** 

805 IF CU>&H 30 AND CU<S<H36 THEN OVA し （ CHR* (CD” ： GOTO 830 
810 CX=CX-< (CU=3<H1C) AND (CX<5) ) + < (CU=&H1D) AND (CX>1)) 

820 CY=CV-( (CU=?<H1F) AND (CY<10) ) + ( (CU=S<H1E) AND (CY>6)) 

830 CURSOR CX+(CT*7-4),CY 

840 RETURN 

900 LABEL " 力 - ソル l n 

910 CX=35CY=8 ： CT=3：CURSOR CX+(CT*7-4) ? CY 

920 RETURN 

1000 し ABEL "BORD" 

1010 FUTIW_MIHW.:C1_S 
1020 FOR 1=1 TO 5 
1030 COLOR 1,0 ： IX=<I~l)»7+3 
1040 CURSOR IX,5:PRIMT FUTI$ 

1050 CURSOR IX：, llsPRINT FUTI« 

1055 CURSOR IX+2,13：PRINT I 
1060 FOR J=1 TO 5 

1070 CURSOR IX, 5+ J : PRINT ，，画 . ■" 

1080 NEXT J,I 

1085 CURSOR 3 ,15: PRINT" ヲイイ于 MUaSEEB *' s CURSOR 3,19s PRINT CA 车《し EVE し〉 
1087 CURSOR 11,1 SPRINT U V ，，ライ IT ナラへ '*" 

1090 RETURN 

1100 し ABE し "t ： ン : TT?" 
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1105 CURSOR 15,45 

1110 PRINT "サキニヤ 1 ノ7スカ7 <Y/N) H ； 

1120 S«=INKEY*(1> s IF S*=*'Y M OR SS= M N U THEN 1*122 ELSE 1120 

1122 PRINT 

1130 BAN=(S^ ,, Y ,, )+2 

1135 CURSOR 15：, 15SPRINT SPC(20) 

1136 CO し OR 5：CURSOR 17,14 SPRINT SK$ 

1137 CO し OR 6.'CURSOR 30,14： PRINT SK$ 

1136 PLAY m A4FA+CBGB+D+CG+C+E+G6GA4FA+CBGB+D+C2B#AA#GG#FFE#DD#CC5 
1140 RETURN 
1150 し ABE し "MAN" 

1160 GOSUB "力-ソル 1" 

1170 REPEAT 

1180 CU=ASC(INKEV*<1>) 

1190 GOSUB "二：!ゥ y ョ 9.• 

1200 UNTIL CU=13 
1210 SO=FNZ<CX,CY,CT) 

1220 IF S0< >&H2E THEN "MAN" 

1230 CO し OR 6 ,0: CURSOR CX+(CT*7-4) ? CY： PRINT CHR* (?<HF 1)：BEEP 

1240 GOSUB "HANTEI 1 n 

1250 RETURN 

1300 し ABE し n COMP" 

1301 ON し EVE し GOTO "OPPY 1 、 n 7 トコチヤン M フ w v チヤン* •, "力* メンラ -f ラ- •• ：* ** ウラト、、ラマ::パ， 

1305し ABEL "OPPY" 

1306 ABC=0：F0R 1 =1 TO 109： IF EIM (I) *YU (I > >0 THEN 1308 

1307 ABC=1 

1308 NEXT I 

1309 IF ABC=0 THEN "DRAWN" 

1310 CT=FNR(5) 

1320 CX==FNR(5> 

1330 CY=FNR(5) 

1340 CBX=3+CX+(CT-i) *7：CXY==FNZ (CX, CY+5, CT> 

1350 IF CXYO&H2E THEN "OPPY" 

1355 FOR 1=1 TO 2 

1360 FOR J=1 TO 6：COLOR J：CURSOR CBX,CY+5：PRINT CHR 车 （&HC8>sP し AY MU1$(I,J)：NEXT J 

1365 CO し OR CT： CURSOR CBX, CY+5： PRINT •• • ••: P し AY MU2«<I) ：NEXT I 

1370 CO し OR 6： CURSOR CBX, CV+5： BEEP (1)s PAUSE 7： BEEP (0) « PRINT CHR*(8<HCC> 

1375 GOSUB "HANTEI 2 M 

1380 RETURN 

1400 し ABE し 手，。" 

1405 TEA^Os TEB==0： TEC=0： TED=0： ABC=0 
14X0 FOR 1 =1 TO 109： IF EN ⑴家 YU ⑴ >0 THEN 1430 
1415 ABC=1：0N YU(I)+1 GOTO 1425,1430, 1427,1426,1420 
1420 IF EN <I)=0 THEN TEA=Is60T0 1430 ELSE 1430 

1425 IF EN(I)=4 THEN TEB=IsGOTO 1430 ELSE 1430 

1426 IF EN(I)=0 THEN TEC=I!G0T0 1430 ELSE 1430 

1427 IF EN(I)=0 THEN TED=I 

1430 NEXT I 

1440 IF TEA THEN TE=TEAsGOBUB •• CONVERT" 2 GOTO ••ウツ 

1450 IF TEB THEN TE*TEBs GOSUB “CONVERT ••: GOTO ••ゥァ 

1460 JF TEC THEN TE 二 TEC: GOSUB "CONVERT u : GOTO ••ゥ 

1470 IF TED THEN TESTED： GOSUB M CONVERT*'! GOTO M W 

1475 IF ABC=0 THEN "DRAWN n 
1480 GOSUB H OPPY"8 RETURN 
1500 LABE し"ウヴ" 

1510 GOTO 1340 
1600 LABEL ••CONVERT" 

1610 IF TE<61 THEN 1680 

1620 IF TE<86 THEN 1850 

1630 IF TE<96 THEN 1900 

1640 IF TE<106 THEN 1990 

1650 ON TE - 103 GOTO 2080,2110,2140,2170 

1680 CT=(TE+l1>¥12：W=((TE+11> MOD 12)+1 

1690 IF W<6 THEN 1730 

1700 IF W<11 THEN 1760 

1710 IF W*ll THEN 1790 

1720 GOTO 1820 

1730 CY=W：FOR 1=1 TO 5 

1740 IF SQ(I,CY,CT> ELSE CX=I 

1730 NEXT Is RETURN 

1760 CX«W-5：F0R 1=1 TO 5 

1770 IF SQ(CX,I,CT) ELSE CY=I 

1780 NEXT I : RETURN 

1790 FOR 1=1 TO 5：Y=6-I 

1800 IF SQ(I,Y,CT) ELSE CX=I 

1810 NEXT I：CY=6-CX：RETURN 

1820 FOR 1*1 TO 5 

1830 IF SQ<l!. I,CT) ELSE CX=I:CY 二 I 

1840 NEXT I；RETURN 

1850 CX=((TE-61) MOD 5)+1 

1860 CY=(TE-56>¥5 

1870 FOR 1=1 TO 5 

1880 IF SQ(CX,CY,I) ELSE CT デ I 

1890 NEXT I : RETURN 

1900 CX=((TE-1) MOD 5)+l 
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1910 IF TE<91 THEN 1930 
1920 GOTO 1960 

1930 FOR 1=1 TO 5 , 

1940 IF SQ(CX,I,I) ELSE CY=I：CT=I 

1950 NEXT I : RETURN 

1960 FOR 1=1 TD 5：V=6~I 

1970 IF SQ<CX,Y,I) ELSE CT-I 

1980 NEXT I；CY=6~CT：RETURN 

1990 CY=< <TE-1) MOD 5)+1 

2000 IF TE<101 THEN 2020 

2010 GOTO 2050 

2020 FOR 1=1 TO 5 

2030 IF SQ<I ! ,CV ! , I) ELSE CX=I：CT=I 
2040 NEXT I : RETURN 
2050 FOR 1=1 TO 5：X=6-I 
2060 IF SQ(X,CY,I) ELSE CT=I 
2070 NEXT I2CX=6-CT：RETURN 
2080 FOR 1=1 TO 5 

2090 IF SQ <I,I,I> ELSE CX = IsCY=IsCT=I 

2100 NEXT I : RETURN 

2110 FOR 1=1 TO 5sY=6~I 

2120 IF SQ(I,Y,I〉 ELSE EE=I 

2130 NEXT I : CX=EE：CY=6-EE：CT=EE：RETURN 

2140 FOR 1=1 TO 5SX=6~I 

2150 IF SQ(X,1,1) ELSE EE=I 

2160 NEXT I : CX=6-EE5 CY=EEs CT=EE：RETURN 

2170 FOR 1=1 TO 5：X=6-I 

2180 IF SQ(X,X,I) ELSE EE=I 

2190 NEXT I : CX=6-EE：CY=CX s CT=EEs RETURN 

2200し ABEL n 0AME OVER" 

2210 COLOR KM 本2,0 

2215 CONSOLE 14,10,14,10：CLS：CONSOLE 
2220 CURSOR 14,18 

2225 FOR 1 =1 TO 5：POKE &HD800+(VX(AGAR1,1)+VT(ABARI,I)*7-4) + (VV(AGARI,I> +5)*40,C 
L：NEXT I 

2230 ON KM GOTO 2240,2250 
2240 PRINT ”7 ナヲノ カチ" 

2245 PLAY •• E4R0E4R0F4R0G4R0G4R0F4R0E4R0D4R0C4R0C4R0D4R0E4R0E6D3R0D7E4R0E4RDF4R0G 
4R0G4R0F4R0E4R0D4R0CEDFE8FAGBA+CR2C0EDFESFAGBA+CR2C0EDFEGFAGBA+CR5 s GOTO 2260 
2250 PRINT 、、W メ カチ" 

2255 PLAY •• C7-B1 一持 A —林 B — G7R5C7-B1 —# A — A~ ■林 G — G7R5E7#D 1 D#CC7R5E7#D1 D#CC7R5G7BG5#F1F 

E7 轉 D1D#CC7-B1 一# A-A7-A7 — A3 —# 81 — G7 — B7R7C7—B 1 —#A — A-#G — G7R5C7 — B 1 -#A-A-#G~G7R5E7#D 1 D# 

CC7R5E7#D1D#CC7R5G7GG5#F 1 FE7#D1D#CC7-B1 一# A — A —# G-G7—S7 — S5C7 — BO —# A-A —# (3-G —# F — F — E —# 

D - D-#C-C7 - C7R5 n 

2260 CURSOR 11,20：C0L0R6,0 

2270 PRINT "f ウイ乎卜'* f リ 7 スカ ?"； 

2280 ANS$=INKEY$<1) ： IF ANS$= M Y" THEN “INITIA し ISE 2 M ELSE IF ANS*<> H N M THEN 2280 
2290 P し AY"C5 — BO —# A — A —# G-G —# F — F-E —# D-D —# C 一 C7R5"z BEEPS PAUSE 2；BEEPS END 
2300し ABEL "力''メンライヴ-" 

2302 FOR 1=1 TO 100： TEF<I)=0：NEXT I 

2305 TEA=0： TEB=0 •- TEC=0： TED=0： TEE=0： TEF=0 : C=1•• ABC=0 

2310 IF SQ<3j3,3) ELSE CX=3sCY=3 ： CT=3sGOTO •• ゥ r. 

2320 FOR 1*1 TO 109s IF EN(I)*YU(I)>0 THEN 2390 
2325 ABC=1：0N YU<I)+1 0QTO 2340,2380,2370,2360,2330 
2330 IF EN(I)=0 THEN TEA=lsGOTO 2390 ELSE 2390 

2340 IF EN <I)=4 THEN TEB=lsGOTO 2390 

2350 IF EN(I> =3 THEN TEC=I：BOTO 2390 E し SE 2390 

2360 IF EN <I)=0 THEN TED=I：GOTO 2390 ELSE 2390 

2370 IF EN(I)=0 THEN TEE=I：BOTO 2390 ELSE 2390 

2380 IF EN<I) ELSE TEF<C)=1：C=C+1 
2390 NEXT I 

2400 IF TEA THEN TE=TEA：BOSUB u CONVERT M s GOTO ••ゥ•” 

2410 IF TEB THEN TE=TEB«GOSUB "CONVERT" s GOTO "W 

2420 IF TEC THEN TE=TEC：GOBUB "CONVERT": GOTO "ゥ *y" 

2430 IF TED THEN TESTEDsGOSUB "CONVERT"sGOTO "T9" 

2440 IF TEE THEN TE=TEEs BOSUB M CONVERT H ： BQTD .‘W 

2450 IF C>1 THEN TE=*TEF (FNR <C~1)) : BOSUB "CONVERT" ! GOTO "W 

2455 IF ABC=0 THEN ..DRAWN.. 

2460 GOTO ,, OPPY , * 

2500し ABE し"ウラト”ラマン" 

2510 IF SQ(3,3,3)=0 THEN CX=3:CY=3:CT=3:GOTO "W 

2520 TEA*0：TEB=OsTEOO:TED=0：TEE=OsTEF=0：TEG=0：TEH=0：SP=9:G=1:QK»0 

2530 FOR 1=1 TO 109： IF EN(I)*YU(I)>0 THEN 2630 

2540 ON SP GOTO 2630,2620,2600,2590, 2580, 2570, 2560, 2550 

2550 IF EN(I)=1 THEN SP=8：TEH=TEH+1s TEH(TEH)=1 

2560 IF YU<I)=1 THEN SP=7sTEe=TE8+1：TEG<TEG)=I 

2570 IF YU(I> =2 THEN SP=6：TEF=TEF+1s TEF(TEF)=1 

2580 IF EN(I)=2 THEN SP=5s TEE=TEE+1 : TEE <TEE)=I 

2590 IF YU(I)=3 THEN SP=4:TED=TED+1sTED<TED>=1 

2600 IF EN(I)=3 THEN SP=3 : TEC=TEC+1s TEC <TEC)=I 

2610 IF EN(I)=4 THEN SP=2：TEB=I 

2620 IF YU<I)=4 THEN SP=1：TEA=I 

2630 NEXT I 

2640 ON SP GOTO 2650, 2660, 2670,2680, 2690，1 2700, 2710, 2720, "DRAWN 11 
2650 TE=TEA=60SUB H CONVERT H x GOTO "W 
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2660 TE=TEB:BDSUB M CONVERT H s GOTO *• ゥア 

2670 FOR 1 =1 TO TEC: TE=TEC (I) s 60SUB H HAND AN" s NEXT 1 : 60T0 "OK ?•• 

2680 FOR 1=1 TO TED ： TE=TED (I > ： BOSUB "HANDAN": NEXT I ： GOTO ••OK ?•• 

2690 FOR 1 =1 TO TEE ： TE=TEE < I) s GOSUB M HAND AN H ： NEXT X : GOTO "OK ?■• 

2700 FOR I = i TO TEFsTE=TEF(I> sGOSUB :MEXT I：GOTO »0K ? rt 

2710 FOR 1=1 TO TEG s TE=TEG < I) s GOSUB u HAND AN "： NEXT I s GOTO ••OK ?*• 

2720 FOR 1 =1 TO TEH ： TE=TEH (I > ： GOSUB ,, HANDAN , * s NEXT I 
2730 し ABEL "OK ?" 

2740 IF OK THEN .• ゥ“广 ELSE G=G+i:BDTO 2640 

2750 LABEL ,, HANDAN n 

2760 FOR J=1 TO 5：IF OK THEN 2780 

2770 IF FNU(TE,J)=0 AND FNW(TE,J>=H(G> THEN CX=VX(TE,J )： CY=VY(TE,J)5CT=VT(TE,J) 
： 0K~1 

2780 NEXT J 
2790 RETURN 

2800 LABE し "INITIA し ISE 2" 

2B05 PLAY •• 一 C6 —# C4 一 D —# D — E —! 一 # F3 — B—#G — A- • 特 A2~BC#CD#D1EF#FG#130A#AB 十 C+#C 十 D+#D+E+F+#F 
+G+#G ••: BEEP ⑴ 

2810 FDR 1=1 TO 109 
2820 EN(I)=Os YU(I)==Os 
2830 NEXT I 

2840 FOR 1=1 TO 5：FOR J=i TD 5：FOR K=1 TO 5 

2850 SQ<I,J,fO=0 

2860 NEXT K,J,I 

2870 BEEP：GOTO 25 

2900 し ABEL •• フ w " ノチヤン " 

2902 FOR 1=1 TO 100 ： TEF(I)=0：NEXT I 

2905 TEA=OsTEB=OtTEC=0:TED=0 ： TEE=0 ： TEF=0 ： C=1 ： ABC=0 

2910 IF SQ(3,3 ： .3) ELSE CX=3 ： CY=3 ： CT=3 ： 60T0 •* ウ , V 

2920 FOR 1=109 TO1 STEP -1：IF EN(I)*VU(I)>0 THEN 2990 

2925 ABC=1 ： 0N YU(I)+1 GOTO 2940,2980,2970,2960,2930 

2930 IF EIM(I)=0 THEN TEA=X：GOTO 2990 ELSE 2990 

2940 IF EN(I)=4 THEM TEB=I：GQTO 2990 

2950 IF EN(X > =3 THEN TEC=I：GOTO 2990 ELSE 2990 

2960 IF EN <I)=0 THEN TED=I：GOTO 2990 ELSE 2990 

2970 IF EN (I) ==0 THEN TEE=I：GOTO 2990 ELSE 2990 

2980 IF EN(I) ELSE TEF<C)=1 ： C=C+1 

2990 NEXT I 

3000 IF TEA THEN TE=TEA：BDSUB "CONVERT ••: GOTO •• ゥ"广 

3010 IF TEB THEN TE=TEB ： GOSUB -CONVERT H ： 6010 •• ゥ •” 

3020 IF TEC THEN TE=TECsGOSUB "CONVERT»：GOTO « ゥツ “ 

3030 IF TED THEN TESTED ： GOSUB "CONVERT" ： GOTO "W 

3040 IF TEE THEN TE==TEE ： GOSUB M CONVERT" s GOTO U W 

3050 IF C>1 THEN TE=TEF <FNR <C-1))s GOSUB "CONVERT" ： GOTO 
3055 IF ABC=0 THEN H DRAWN" 

3060 GOTO "OPPY" 

4000 し ABEL "INITIALISE** 

4005 CURSOR 12,12s CO し OR 6 ： PRINT u ViV ^7 才 ^? チ 7 ヲ '' サイ 《 »"sP し AY 7 
4010 RESTORE 4050 

4020 FOR 1 =1 TO 5：FOR J =1 TO 5 s FOR K=1 TO 5 
4030 READ DA<I ： ,K, J) 

4040 NEXT K,J,I 

4050 DATA 7j4j4j4j7j4<»4>3j4«i4j4y3!i5!i3j4!i4y4j 35454 j7j4?454ji7 

4060 DATA 4,4,3, 4 ? 4,4,7, 4, 7,4,3, 4,5,4,3,4,7 ? 4,7, 4, 4,4,3, 4, 4 

4070 DATA 4,3,5, 3,4 ? 3, 4,5, 4 ? 3, 5, 5,13,5,5, 3 ? 4, 5,4, 3, 4,3, 5, 3 ? 4 

4080 DATA 4,4,3, 4, 4,4, 7, 4, 7,4,3, 4, 5, 4, 3, 4, 7,4, 7, 4, 4, 4,3, 4, 4 

4090 DATA 7,4,4,4,7,4,453,4,4,4,3,5,3,4,4,4,3,4,4,7,4,4,4,7 

4100 H<l)=7 ： H<2)=5sH(3)=4 ： H<4)=3 

4110 RESTORE 4150 

4120 FOR 1=1 TO 109：FOR J=i TO 5 

4130 READ VXdnJ) ,VY(I, J) ,VT(I,i J) 

4140 NEXT J,I 

4150 DATA 1,1,1,2,1：. 1,3,1,1,4,1,1,1,2, 1,2,2 ： .1 ? 3,2, 1,4,2,1,5,2,1,1,3, 1,2,3, 
1,3,3,1,4,3,1,5,3,1,i,4,1,2,4,1,3,4,1,4,4,1,5,4,1,1,5,1,2,5,i,3,5 ? 1,4,5,1,5,5,1 
4160 DATA 1 ； , 1,1,1,2,1,1,3,1,1,4,1,1,5, 1,2,1,1,2,2,1 ,,2,3, 1,2,4, 1,2,5, 1,3,1,1,3,2, 

1.3.3, 1,3,4, 1,3,5, 1,4,1,1,4,2, 1,4,3, 1,4,4, 1,4,5, 1,5,1,1,5,2, 1,5,3, 1,5,4, 1,5,5,1 
4170 DATA 5,1,1,4,2,1,3,3,1,2,4,1,1,5, 1,1 ? 1,1,2,2,1,3,3, 1,4, 4,1,5,5,1 

4190 DATA 1 5 I ， 2 ； i2 ， 1»2,3 ， 1 ， 2,4 ， i ， 2,5；> 1? 2j 1,292,2929 2, 3 ： 12,2 ， 4,2,295,2, !> ， 3,252,3, 
2,3,3,2, 4, 3, 2, 5, 3, 2, 1 ， 4,2, 2, 4,2, 3, 4,2, 4, 4,2, 5,4, 2,1 ， 5, 2, 2,5, 2,3, 5,2,4,5,2, 5, 5,2 
4190 DATA 1,1,2,1,2,2,1,3,2,1,4,2,1,5,2,2,1,2,2,2,2,2,3,2,2,4,2,2,5,2,3,1,2,3,2, 

2, 3,3,2, 3,4,2, 3p 5,2, 4,1,2,4, 2, 2, 4,3,2, 4,4,2, 4,5, 2,5,1,2, 5, 2,2, 5, 3,2, 5, 4,2,5,5,2 
4200 DATA 5,1,2, 4,2, 2,3, 3, 2,2,4, 2,1,5, 2,1,1,2, 2, 2, 2, 3,3,2, 4, 4,2, 5, 5, 2 

4210 DATA 1,1,3,2, 1,3,3, 1,3,4, 1,3：. 5,1,3,1,25 3,2,2,3,3,2,3,4,2,3,5,2,3, 1,3,3,2, 3, 

3, 3, 3, 3, 4, 3, 3, 5, 3, 3, 1 ， 4, 3, 2, 4, 3, 3, 4, 3, 4,4, 3, 3, 4, 3,1 ， 5, 3, 2, 5, 3, 3, 5, 3, 4, 5, 3, 5, 5,3 
4220 DATA i,1 ， 3,1 ， 2, 3, i ， 3,3, 1 ， 4,3, 1 ， 5, 3,2, 1 ， 3, 2, 2, 3, 2,3, 3, 2, 4,3, 2,5,3, 3, i ， 3, 3, 2, 

3.3.3, 3, 3, 4,3,3, 5,3, 4 ， 1 ， 3,452,3, 4, 3, 3, *4, 4, 3,4, 5, 3, 5,1 ， 3,5,2, 3, 5,3, 3, 5,4,3, 5, 5,3 
4230 DATA 5, ： L, 3, 4,2, 3, 3, 3, 3, 2, 4,3, 1 ， 5, 3, 1 ，“ 3, 2, 2, 3,3,3, 3,4,4,3, 5,5, 3 

4240 DATA 1,1,4,2,1,4, 3,1,4, 4,1,4,5,1,4,1,2, 4,2, 2, 4, 3, 2, 4, 4, 2, 4,5, 2, 4,1,3, 4, 2, 3, 
4,3, 3,4,4, 3, 4, 5, 3,4,1,4, 4,2,4, 4, 3, 4,4, 4,4, 4,5, 4, 4,1,5, 4,2,5, 4,3,5, 4,4, 5,4,5,5,4 
4250 DATA 1,1,4,1,2,4,1,3, 4,1,4, 4,1 ? 5,4,2,1,4, 2, 2, 4,2,3, 4, 2, 4, 4,2, 5, 4, 3,1,4 ? 3, 2, 
4,3,3,4,3,4,4,3,5,4,4,1,4,4,2,4,4,3,4,4,4,4,4,5,14,5, 1,4,5,2,4,5,3,4,5,4,4,15,5,4 
4260 DATA 5,1,4,4,2,41,3,3,4,2,4,4,1,5, 4,1,1,4, 2, 2,4,3,3, 4,4,4, 4, 5,5,4 
4270 DATA 1 ,1,5, 2,1,5,3,1,5, 4,1,5,5,1 ， 5, 1 ， 2, 5,2,2,5, 3,2, 5, 4,2,5,5,2, 5, 1 ， 3, 5, 2, 3, 
5 , 3,3,3,4, 3,5, 5,3,5 ， 1 ， 4,5, 2, 4, 5, 3, *4, 5,4,4,5,5,4,5 ， 1 ， 5,5,2,5,5,3,5,5,4,5,5 ， S ， 5，S 
4280 DATA 1 ， 1 ， 5, i ， 2, 5, i ， 3, 5, 1 ， 4,5, 1 ， _5, 5,2, i ， 5,2, 2,5, 2, 3,5, 2,4,5, 2, 5, 5, 3, i ， 5, 3, 2, 
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4390 DATA 


2,3,3,3,2,4,4,1 ， 5,5,5,5,1 ，4,4,3,3,3， !2,29 4 ， 1 ， 1，5 

4400 CA $ < 1)=*» oppy ,, s CA 车 (2) ="7卜； 3 チヤン **•_ CA $ <3) =■ •フ w * 9 チヤこパ 1 s CA $ <4〉=••力 1 * メンライ •»: CA « <5〉="ウラ 
ラマン" 

4410 SK$=" _ UBEEB 3 B/I A Bagegaag gaag ノ j / \ inaaAaat'afH'g* j — j - } | | j 

I I nmaamsmsmx: \ i I i | / | Kacacgaaaaa レノ t/UBBBES 3 - " 

4420 RESTORE 44255 FOR 1=1 TO 2：FOR J=1 TO 6：READ MU1*(I,J) : NEXT J,I 
4422 MU2* <1)^^RO"s MU2$ <2)= M R5 H . 

4425 DATA "一 CO—#C", ••—!>—#!)■••• "— E — F" n • •—# F—6 •• ， ••—# G-A" , ••—# AHB", "COE", "DF" ， ■• 一 BD", "CE", 
m DF'S " ~BD '* 

4430 FOR J=1 TO 3 

4440. FOR 1 =1 TO 100 ： BEEP(1) : BEEP (0) : BEEP (0) ： BEEP<0) sBEEP(O) : BEEP (0) : NEXT I 

4450 PAUSE 3!NEXT J 

4460 RETURN 

4500 LABEL •* DRAWN H 

4510 PLAY •• G3RO+C3RO+C3Rb+C3RO+C3RO+C7RO-i-D3RO+-E3RO+E3RO+E3RO+E3RO+E7R4+B6+#FO+F+ 

E+#D+D+#C+CB#AA#G67G2R2+C3R4G3R4+C5R3C7 M 

4520 CURSOR 1 4，4 8:CD し OR 4 

4530 PRINT "fc: 守 9 クテ '* ス o »s(30T0 2260 


大学生のためのソフトバンク就職セミナー 


_「パーソナルコンピュータの現状と今後の 展開」 

I X —ソナルコンピュータの昨年国内出荷台数は約100万台。今年は150万台が見 
こまれ、累績300万台にも達しようとしています。ついては、これから社会人に 
なる大学4年生を対象に、ノ T ノコン市場の展望、ノ \°ソコンソフト流通のしくみ、 
パソコン出版社の動向などに関する就職セミナーを開催します。バソコン業界 
に関心のある諸君は、ご参加下さい。 


日時： 9月10日(月)•17日(月） 対象： Oh !シリーズ読者の大学4年生 

PM 0： 30-4： 00 参加料: 無料 

場所：日本ソフトバンク本社会議室 


千代田区九段南 2-3- 14靖国九段南ビル 

地下鉄九段下駅より徒歩 7 分、国鉄市ケ谷駅より徒歩 12 分 


事前に電話にて連絡して下さい。 


連絡先：日本ソフトバンク社長室/上橋 

TE し 03(263)3665 



102 OhlMZ 1984.9. 





































































MZ -1 500活用資料 


モニタ 9 Z -502 M の解析前編 

MZ -丨500は，700コンパチモニタ （1 Z -009 B ， アドレス0000 h _0 FFFh ) に加え，サブモニタ （9 Z -502 M ， アドレス E 800 h - FFFFh ， 市 
販ロットのバージョンは I .0 C ) が 6 KB も搭載されました。 MZ -700 用の QD - ROM モニタ (9 Z -50 IM ) とはまったく内容が異なります。た 
だし MZ -700 にも，アドレス E 800 EH 〜 FFFFH に ROM またはバッテリバックアップド CMOS - RAM を増設することで 9 Z -502 M がそのまま 
走ります。700のモニタには QS や QC コマンドがないと困っておられる方はトライしてみてください。 


L f モニタの働き 

BASIC から MON ^ l で_力くのば、かりが'モ 
ニタではありません。特に MZ -1500 は ， B 
ASIC モニタを含めて3つのモニタが存在し 
ているので混乱しないようにしてください0 
モニタの働きについても然りです。機械語 
の入力やセーブなどは，モニタのほんの一 
部分にすぎません。以下に， 9 Z -502 M の機 
能をまとめておきます。 

(1) IPL としてのモニタ： 電源 ON と同時に， 
システムソフ トをロードします 0 QD 以外 
にも， FD , CMT ， CMOS - RAM ボード 
をサポートしています （ MZ -700 のモニタ 
1 Z -009 A にはこの機育巨はまったくありま 
せん）。 

(2) コマンド処理ルーチンとしてのモニタ： 

M キーを押しながらリセットすると，プ 
ロン ブト*が出て， コマンド 待ちになり 
ます。 J ， M ， D ， B ， P ， S ， L ， V ，#， ES ， EB ， 
QL , QD ， QF ， QC , QS ， QX の各 コマンド 
が使えます。ただし， F コマンド （ FD か 
らのブート）は使えません。再度リセッ 
卜を押す必要があります。 

(3) サブルーチンの集まりとしてのモニタ： 
要するに BIOS としての機能です。 CRT ， 
キーボードからの入出力など，基本的な 
ものは，700コンパチモニタ 1 Z -009 B をサ 
ブルーチンコールしているようですが，多 
少自前でやっているところ（たとえば， 
F 15 AH からのキー入カルーチン）もあるの 
で注意が必要です。以下に各デバイスの 
サポート Ifi 兄を記しておきます。 

凡例 

•デバイス名 ：〔コント ローラ 用 LSI 〕 説明 

(アドレス) 

• CRT : 1 Z -009 B に依存 

• PCG :イニシャライズのみサポート。モ 

ニタと異なるパ、ンクに PCG 用 RAM 力 ? の 
っているので，イニシャライズルーチ 
ン （30 H バイト）をそつくり C 000 H に転 


送して実行しています （ E 88 DH )。 

參パレット： イニシャライズのみサポート 

( E 881 H ) 

籲プライオリ テイ：イニシャライズのみサ 

ポート （ E 876 H ) 

• PSG : 〔 SN 76489 AN 〕 イニシャライズの 

みサポート （ E 807 H または E 82 FH ) 
•ボイスカード： 旧溫盟〕イニシャライズ 
のみサポート （ E 83 FH ) 

• LPT : 〔 Z 80 PIO 〕 イニシャライズおよび， 

MZ -700 と同等の P コマンドの処理をサ 
ポート。驚いたことに，ハードウェア 
•が700と1500ではまったく異なるにもか 
かわらず，プリンタ文字出カルーチン 
は，そっくり同じなのです。同じであ 
るにもかかわらず， 1 Z -009 B をコール 
せず，独自のルーチンで処理を行って 
います。また， PIO のポートをみてみ 
ると （8 月号回路図参照）タイマ用 
LSI , 8253の出力端子がつながれてい 
ますが，これは，8253を PIO を介しで 
モード2割り込み駆動するためのもの 
です。 PIO のイニシャライズルーチン 
では，割り込みベクトルは書き込んで 
いますが，割り込みそのものは使って 
いないようです。 

(イニシャライズ E 8 BEH，P コマンド 

EBA 9 H ) 

• CMT : 〔8255 A〕IPL ロードおよび L ， S ， 

V ， QX の各コマンドをサボートしてい 
ますが，8255を直接コントロールする 
ルーチンは， 1 Z -009 B のものを使って 
います (IPL E 974 H，L コマンド EB 
74 H，S コマンド EC 51 H， V コマンド E 
C 95 H，QX コマンド F 231 H )。 

• QD : 〔 Z 80 SIO〕IPL 口ードおよび QL ， 

QS ， QC ， QX ， QF，QD の各コマン 
ドをサポートしています 。 QC コマンド 
(コピー）は，ファイル名の入力が必要 
ですが，直接キーボードから入力でき 
ないキヤラクタのときは，アドレス11 


A 3 H (ラベル BUFF ) にダイレクトに 16 
進でファイル名を書き込み， QC コマン 
ドルーチンにジャンプ（アドレス F 1 B 
8 H ) することなども可能です。また， 
注意すべきこととして， QC および QX 
コマンドでは，ロードアドレスが 必ず 

120 0 H からですので，途中で BREAK し 
て実行させたりするときは注意が必要 
です。 SIO を直接コントロールするル 
ーチンは， FA 00 H から始まっています。 
Z 80 SIO は，レジスタがたくさんあり 
(書き込み用8個，読み出し用3個）かな 
り使い方は複雑ですが基本的には，「書 
き込みレジスタ WRO で次に読み書き 
するレジスタを指定 0 指定したレジス 
夕に書き込む（または読み出す）」を繰 
り返していけばよいのです 0 QD のコン 
トロールに際しては，同期通信のバイ 
シンクモードを使っています。パ、イシ 
ンクというのば，同期をとるときに使 
うキャラクタが2つあるという意味で， 
WR 6， WR 7 に書き込みます。 FE 0 BH か 
らのデータ列が， SIO のイニシャライ 
ズコマンドです。これを FD 8 BH からの 
ルーチン内の， OTIR 命令 ( EDH ， B 3 H ) 
により，一発で SIO に書き込んでいます。 
• FD : 〔 MB 8876 〕IPL 口ードのみサポート。 
( F 47 FH ) 

ょっ左二 i | 

コマンド数の大幅な増加 （ QD 関係，メモ 
リダンプ)，強化など最初見たときは，これ 
はいけると思ったのですが，少々冗長すぎ 
る気がしてなりません。 6 KB もありながら， 
PSG ， PCG のコントロールルーチンがない 
というのは考えものです。さらに欲をいえ 
ば(逆）アセンブラくらい搭載してほしかっ 
たという気がします。また，特に注意すベ 
きこととして， ASCII コードのうちのコン 
トロール キャラクタの一部が， BASIC と R 
OM モニタで異なっているのです。つまり， 
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大文字—小文字小文字—大文字 
BASIC 05 H 06 H 

ROM モニタ 05 H 05 h 

( HuBASIC はさらに異なります） 
となっているのです。問題がおこるのはフ 
ァイル名の入力の際です。プログラムを ， B 
ASIC からロードするときと ROM モニタ （9 
Z -502 M ) からロードするときとでファイル 
名の見かけ上の表示が変わってしまうので 
す（ファイル名に，小文字，ひらがなを使 
用しなければ，問題はおこりません）。 


なお開発には， MZ - 2000用の F - DOS のア 
センブラが使用されているようです 。 「MZ 
が MZ を生む」，何とも神秘的ですね0 



MZ -1500 の詳細を理解し，使いこなすた 
めには，どうしても機械語操作が必要にな 
ります。その場合，プリンタ制御ひとつ’と 
ってみても，高級言語では LPRINT で済ん 
だものが， ステータスチェック， タイ ミン 
グ合わせプロトコル等々，様々な難問が待 
ちかまえています。そんなとき，役立つよ 
うな文献をいくつか紹介しておきます。 

モニタ 9 Z -502 ISA ソースリスト （ F 2 BBh 以降は次号で） 


• MZ -700 OWNER，S MANUAL P 222 
〜 254 : 1 Z -009 A の ソースリスト が掲載 
されています。 

• 011/1\^’83.7月号？32〜36「モニタ •サブ 
ルーチンの解析とその 使い方」 （西畑）： 

1 Z -009 A 内のサブルーチンの使用法が詳 
細に説明されています。 

• I/O ’83. 9月号 p 210 〜213 「 MZ-NEW 
MONITOR 」 (町田）: MZ -700 に， K/C と上 
位コ ンパチ モニタ を塔載す る 話。 

•マイコン ピュータ No .7 ( CQ 出版）： Z 80 
のアセンブリ言語の初歩から高度な応用 
まで平易に書かれてぉり，特に， Z 80 PI 
0， 8255 A ， 8251 などの LSI の コント ロー 
ル方法は必読。 

•マイコンピュータ No .8 ( CQ 出版） p 81 〜 
141: Z 80 SIO の使い方が，非同期モー 
ドから， SLDC まで詳細に書いてありま 
す0 MZ -1500 は， QD ， シリアルカードと 
もに SIO が使われていますので，どうし 
ても使い方を知ってぉく必要があります。 

•インターフェイス’84.4月号 （ CQ 出版） 
別冊付録 「 Z 80周辺 LSI 活用ノート 」： Z 
80， Z 8000用のペリフェラルの 使い方， 


特に Z 80 SIO の解説はわかりやすい。 
トランジスタ技術’82 9月号 （ CQ 出版） 
「特集 Z 80 周辺 LSI の徹底活用法 」： PIO 
SIO , CTC , DFC , DMA の各 LSI を，ハ 
ード•ソフトの両面から解説。 SIO の解 
説は平易だが不十分。 


マイコン周辺 LSI 規格表 （ CQ 出版 ）： MZ 
に関係あるのは，8253, Z 80 SIO , Z 80 PIO 
の説明。 



誌面の都合上，今月はソースリストの半 
分しか掲載できませんでした。また，解説 
のほうもだいたいの概略を述べただけでし 
たが，来月号では残りのリストおよ-び活用 
例を掲載したいと考えています。(後藤貴行） 
(注1 ) 

BYEQI でモニタに移る BASIC もあります。 

(注 2) 

わかりきったことです力す， CRT (カラーデイスプ 
レイ）も，モニタと呼ばれることがありますが， 
何の関係もありません。念のため。 

(注 3) 

9Z-502M の IPL 機能と，各コマンドの働きにつ 
いては， Oh/MZ 7月号 MZ-1500 徹底紹介の記事 
参照。 


MZ -700/1500 用 

システムプログラム 
新発売 


| I11Z-D 国®®/方®回 

H1Z-D 屋回回/次®® —. 里. 




あの1200にもあるシステム フロ グラム(マシン 
ランゲージ含む）がついに発売になりました。 
700, 1500共用です。テープ版， QD 版の両方が 
用意されます。 K/C 用のものとは大幅に異な 
り，パワーアップされています。まず，マシ 
ンランゲージのほうは，逆アセンブル機能が 
追加されました。そしてシステムプログラム 
のアセンブラは， MACRO-80 なみのマクロ機能 
がついており，エディタはスクリーンエディ 
夕なのです。また，このようなマイナーな(は 
つきりいうと CP/M でないということです） 
0S を使う際に，一番問題となるのが，既存 
のサブルーチンがほとんどなく，何から何 
まで自分でやらなければならないということ 
でした。しかし，本ソフトは，700，1500用の 
QD, FD 巳 ASIC と同じモニタ （0000H 〜 0FFFH 


の RAM 上で動くモニタです。丨 Z-009A，B とは 
まったく異なります）を採用しており，さら 
にモニタコールの方法， BASIC とのリンク方 
法なども詳細に説明されていますので，かな 
り強力な開発ツールとなることと思われます。 
高級言語にたよらずアセンブラ開発をやりた 
い人には，価格も手頃（とにかく QD は安いで 
すから）ですし，お勧め品です。マクロアセ 
ンブラは，使い方によっては，巳 ASIC コンパ 
イラを凌駕しますし，他の GPU とのクロスア 
センブラを作るなどという芸当までやっての 
けます。2000用のシステムプログラムも QD •で 
供給してほしいですね。 

システムプログラム（マシンランゲージを含む） 
MZ-5Z002(QD 版)， 1Z-0I5( テープ版） 

価格各10,000円（マニュアル2冊つき） 
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;QD FILE SIZE 

；QD DATA ADDR 

；QD EXEC ADDR 

；NAHE SIZE 

；QD DIR Bl^FER 

；OBJ CORD 

；BTX CORD 

|BSD CORD 

I BREW ： CODE 

5NOT FOUND ERR CORD 

HHARD ERR CORD 

；ALREADY EXIST CORD 

；WRITE PROTECT ERR COR 

|NOT READY 

ITOO MANY FILES ERR 

；NO FILE SPACE ERR COR 

l UNFOTNAT ERR CORD 

；BAD DISK ERR CORD 


； 3UB MONITOR START 


|STACK SET (lOFOH) 

|IM 1 SET 

I82S5 MODE SET, 1HT SET 
18253 MODE SET 


IKEY IS CTRL 
；MEMORY CHENI 


；SOUND MASK RESET 




I BUFFER CLEAR 
% 10F1H-11F0H CLEAR 

I LASTER CLR 

i BACK3 BLUE CHARAsi^HITE 
I COLOR ADRS 

I INTERRUPT JUMP RCXJTINE 
? 

；NORMAL TEMPO 
5MELODY STOP 

$KEY IN SILENT 

?PALLET RESET 
；PRIORITY RESET <CG>PC6) 


；BANK 

IPIO INITIALIZE 


PIO PORT»A 
INT VECTOR 

MODE 3 (BIT) 

I/O WEG SET 

I NT S£QENS 

PIO PORT-B 
INT VECTOR 

MODE 3 (BIT) 

I/O REG SET 

INT SEQ£NS 


;WR1 WEB. CLEAR 


;/ 拿 tt MONITOR 拿拿拿 ^ 


；KEY CHECK 


ino I/O CHECK 


L0 

CALL 

CALL 

CALL 

SSXi ENT 


B f FFH 

HL.NAME 

?CLCR 

A ， i6H 

PRNT 

A»71H 

80 OH 

轉 (: し RG 

HL,T1HIN 

A,C3H 

(1038H) ,A 

(1039H>,HL 

A ， 04H 

<TEHFW>，A 

札 DSP 


A,OJH 

<5WRK) 


PALLET Sc PRIORITY RESET 


PALLET* OUT 
ADD 
DJNZ 
RET 


^ pPCQC 
DE,COOOH 
BC, 003 OH 


PCQCLOt DJNZ 
OUT 


HL.DOOOH 
(HL> ,A 
DE, DOOIH 
BC,1FFFH 


J ZBO PIO INITIALIZE 
? 

PIOAX LD C,FCH 

XOR A 

OUT (C>»A 

LD ApCFH 

OUT (C>fA 

し D A,3FH 

OUT (C)tA 

し D Ap07H 

OUT (C),A 

PIOB* LD C,FDH 

XOR A 

OUT (C)»A 

LD A,CFH 

OUT CC)»A 

XOR A 

OUT (C)»A 

LD A,07H 

OUT (C)»A 

RET 

PIOINIx CALL PIOA 


A,OtH 
(SIOBC),A 


MODE CHECK S< JUMP 


A,(FFFFH) 
ASH 

Z,KEYCK 

DE,MSG?3 


FLOPPY CfCCK «c BOOT 

CAL し FDCCa* 

JR NZ,R!2«dB 
DBS CALL DISCIR 


M2-1R12 CHECK Sc BOOT 


08CA P 
OA32 P 
0147 F 
096 C P 
0DA6 P 
C6E7 P 
001E P 
0FD8 P 
0380 P 
tt9E P 
02BE P 
0577 P 
073E P 
09DE P 
0308 P 
EBOO 

e 800 

E800 
E800 
EBOO 
00F4 P 
OOFS P 
00F6 P 
00F7 P 
1130 P 
1130 P 
U31 P 
1132 P 
1134 P 
1136 P 
1138 P 
113A P 
113B P 
113C P 
U3D P 
113E P 
113F P 

1140 P 

1141 F 

1142 P 
U43 P 
U44 P 

1145 P 

1146 P 
U47 P 
t!48 P 
1104 P 
1106 P 
1108 P 
0011 P 
CD90 P 
0001 P 
0002 P 
0003 P 
0000 P 
0028 P 
0029 P 
002 A P 
002 E P 
0032 P 
0033 P 
0035 P 
0036 P 
0039 P 
EQOO 

E 日 00 
E 800 
E 800 

eaoo 

E800 
E 800 

e 800 

E 800 
EBOO 
EBOO 
11 A3 P 
E 800 
E800 
EQOO OO 
EBOl C310E8 
EQ04 

EB04 C3A7EA 
E807 

E0O7 C32FE8 
EBOA 

E80A C381E0 
ESOD 

E80D C300FA 
E810 
EB10 
BQ10 
EB10 
BQiO 
EBiO 
£810 
E810 
EBIO 
E810 
EBIO 
E810 

£810 31F010 
E813 BBSS 
E613 CD5E07 
E818 AF 
E819 110000 
E81C CD0803 
E81F F3 
E820 CD320A 
E823 3005 
E825 FE20 
E827 CA5BOO 
E82A 
E82A 
E82A 

E82A CD2FEB 
EB2D 1Q0B 
E82F 0604 
E831 3E9F 
E833 D3E9 
E 日 35 C620 
E837 10FA 
E039 C9 
E83A 
E83A 
E83A 

E83A 3E01 
EQ3C 3203 EO 
E83F 3E80 
E841 D3E8 
E843 
EQ43 


((((ft- B c 

iERig ZEi 
ROROLETNDETAD5IADfslrrETETE 

s^saaaaff^s 
io 2 qioiqococcm:>atat)atatd L 

SSSSIII 3 DSDQQQI 


iOAssllooOFE?fi§070903 

QUQUQUQUGNJQUQUQUQUQUQUQUauQUQy 

eeeeeeeeeeeeeee 

GsgNKSsERIsl)sps:lDE*R8:STS 
KB9R^SR^IELBMCT 

??mp?mb?tt £??#?f 


E111 11 1 1 
Lii2222*f++i++l+ i t ^ 

TABEEIEI lllEp 


ool 83 02H03HOOH40414246SOSIS35437 


ri 


ISKQUQUQUauQUQUQyGHJQUQUQUQUQUQUQUOLIQUQUQUQUQUQUQUQUQUQUQUQUauQUQUQUQUQUQUauQUQUQUauQUQUCHJQU 
DE … EEeEEEEEEEUIEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEuiEEEEEEE 
X s I t s s f •• f •• I *« I •• l 
c I I s X •• s s 3 •« 11 fi ••—••R«zFs::tDI>DDDDDDD 
I D D c c L t ..SABCIOSSF : -FFEDDfIBDDDDCCCCccccc 


i 1 JPENTapENTJPENTJPENTJP 
s 000 s I 

zzrs 

«• B I t- s s ppQ • 


OF 0 893 00 120 5 1 <3 ； 8 
1 0o Dox )1 i 10 0 0 l E £ 

»FFF 1S 16 2 7looDE §c3 3839049EBE s 77s9DAls£ocFl 5 7<li!91 5 3<B<>o<oo:5E!o:>F<l2gCHoFIB< 12 F(7*a ア 3l7*b7« E 7 , cl 7*7 < 0:7 < s0:iiF: 5 A!0:E:A1l]4]35:34;f ;1 <1 :AiTIRAIahD' 
jiDEDElDiE 2 2E 2 DDD E 2 DD^3eEF 60609 111D3E6HC 803355 F1711D118IE^OEOED^DEFDEOFDED^DE3IF3A E 81 F 3 D E A £ A E ADODD 3 E73DB89 
52 C3IC32C23I3233CCC33 ccAIDl ol AfOEClc 210 EC 300311 DCFCA2710ECF10fAIE3lE3«E3lE0lAIE3EAfE3EDC3IDAID X F 2 1 D c CFCFCFC C2CCC 3 4 D c D B c 

335^BDO-258B 00358 BE 11 366669 CDF134A8^CDDDD0368BDF124A8BCD^125^ABC«EE« 013 ^79BDF1246^9BDFO 3333578 AAAADF 1 458888 BDO257^^^A0F2588ABDO 23444 
4 34 4 34 44 3 » 33 5555 36 < 666 6677777?77 7 778 日 88 B8888«89999999AAAAAAAAABBBBBBBBBBBcccy 3 ccc 3 cCDDDDDDDDDEEEEEEE 3 EEE 3 EIEEEFFFFFFFFFOOOOaogooolllllll 222222 

E£E^EEEHEEEEEEEEE£E£EEE£EEEEEEEEEE€E£EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEr~EEEEEEEE£EC~EEEEEEEEEEEEEEEEEEr~EE€££EEEEEE 


11 ocl 891 A 
A5 FOFo 7 1 F 
CDCDEAFD31BCWEAF06EDC610C9 


800 V 8 ^ OF 
BE>ocoo<o)ocl3s 7 9 60 x> 1 FO 6 
1910c13ob30ceo603ec80of3e3£55f10c7101fdb; 8 e 
210EC 300311 DCFCA271DECF1 


E 

c 9F9F979D 9F9 979 E 
F 7C 73707 F 7 c 7 7 0 7 B 
0EAFED3EED3EED3E S 0EAF S 3EE0AFED3E S C9CD 


r:i 

E11EDFC3A 


►09 A 9 

B D A 1 ^ 3 4 
14^5^47 

cdfeefeca 


9 A 4 A 7 
E E r E F 
851FB 3 949 
11 A 7 7 A DID 
D o D D 3 E 7 3 D B 8 9 
C2CCC34DCDB c 
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E924 

0EF8 

r^l2C^B ： 

LD 

C>F8H 


E92A 

CD2EFQ 


CALL 

R12CK1 

;SE 了 • • 

E929 

3008 


JR 

NC,R12B0 


E92B 

OEA8 


LD 

C t A8H 


E92D 

CD2EFC 


CAL し 

R12CK1 


E 930 

DAOEEA 


JP 

C,QBT 


E 933 

CP34F7 

R12B0I 

CALL 

1R12R0 


E93A 

2001 

E9 


JR 



E938 


JP 

(HL) 


E939 

H9^E 

C37BEA 

R12BU 

LD 

DE,12ERHG 

；-^SRAHe Check sum «rr 

E93C 

E93F 

f 

JP 

ERRMQ 



E93F 


S DEVICE SELECTION 


E93F 

E93F 

CD8AEA 

I 

SLMSQ ： 

CALL 

CLLET 


E942 

CD56EA 

SELHGOi 

CALL 

SELHSB 

ISELECTION MESSAGE 

E945 

CD20F2 


CALL 

NKYWT 

IWAIT NON KEY 

E 948 

3E02 

KSCANOf 

LD 

A,02H 


E94A 

CDA1F1 


CALL 

SRCKO 

7FH 

>KEY SCAN 

E94D 

FE7F 


CP 

JP 

LD 

； y Q" 

E94F 

E952 

CAOEEA 

3E04 


Z,QBT 

A ， 04H 


E954 

CDA1F1 


CALL 

SRCKO 


E957 

FEDF 

CA74E9 


CP 

DFH 

1 ン C〆 

E959 


JP 

1 9 CSS 


E95C 

FEFB 


CP 

FBH 

Z,FDB 

1 下 / 

E95E 

CA0FE9 


JP 


E961 

3E03 


し D 

A,03H 


E963 

CDA1F1 


CALL 

SRCKO 


E966 

FEF7 


CP 

JR 

F7H 


E968 

E96A 

20DE 

I 

NZ»KSCANO 



E96A 

E96A 

E96A 


| MONITOR JUMP 



CDA1EA 

M0N5 

CALL 

DISCLR 


E96D 

11AFEE 


LD 

DE,MONMSB 

5 /寒寒 MONITOR 寒摩 / 

E970 

DF 


RST 

JP 

3 


E971 

E974 

C3A7EA 

； 

STiX 



E 974 


； 




E 974 


t CASSETTE 

BOOT-UP 


E974 


1 










E974 

E974 

E974 


； 

CSSs 

J 

ENT 



E974 

E974 

£974 

2102 EG 

5 MOTOR 
? 

CHECK 

LD 

LD 

HL,E002H 
f\f iHL) 


E977 

7E 

WMODO ： 


¢978 

E610 


AND 

lOH 


E97A 

2025 


JR 

INC 

N2,DSILF 


E97C 

23 


HL 

;PC3s M L M ヂ W 

E97D 

3E06 


LD 

A,06H 

1 

E97F 

77 


LD 

<HL>,A 

； 

£980 

3C 


INC 

A 

； Accf07 

E981 

77 


LD 

(HL>,A 

1 

E982 

2B 


DEC 

HL 

多 

E9S3 

7E 


LD 

A, iHL) 


E984 

E610 


AND 

10H 

NZpDSILF 


E986 

B9QQ 

2019 

1 

JR 



£988 


$ DISP 

^Make ready CHT^ 


E988 

E98B 

C0A1EA 


CALL 

DISCLR 


E98B 

CDO6O0 

000600 


CALL 

LETNL 


E9QE 


CALL 

LETNL 


E991 

11E6ED 


し D 

DE 9 IPLM1 

； /flake ready CMT^ 

E994 

E997 

CD95EA 

; 

CALL 

HSSLET 


E997 


\ WAIT 
； 

WHODlt 

MOTOR ON 


E997 

EW7 

COIEOO 

CALL 

BRKEY 

jBREAK ? 

E99A 

2967 


JR 

LD 

Z, TPERXO 


E99C 

7E 


A,(HL> 


E99D 

E 610 

28F6 


AND 

lOH 


E99F 

E9A1 


JR 

Z,W«0D1 



E9A1 


；DISP 

X IPL is 

looking for^ 


E9A1 

E9A1 

CDA1EA 

i 

DSILFt 

CALL 

DISCLR 


E9A4 

CD0600 


CALL 

し EThJL 


E9A7 

1117 EE 


LD 

DE, IPLH4 

$ X IPL i« looking .•• 

E9AA 

E9AB 

DF 

5 

RST 

3 


E9AB 


J READ 

INFORMATION BLOCK 


E9AB 

E9AB 

CD 2700 

? 

CALL 

RDINF 


E9AE 

E9B1 

DAOiEA 

J 

JP 

CpTPERX 


E9B1 


5 DISP 

y lPL i* 

1o*din9. ••メ 


E9B1 

E9B1 

CDA1EA 

5 

CALL 

DISCLR 


E9B4 

11D4ED 


LD 

DEnIPLMO 

I y IPL is loading ， 

E9B7 

E9B8 

DF 

HF110 


RST 

LD 

3 

DEpNAME 


E9BB 

DF 


RST 

3 


E9BC 

E9BC 


1 

$ LOAD 

& EXEC 

ftDDR CHECK 


E9BC 

E9BC 

AF 

； 

XOR 

A 


E9BD 

32A3U 


LD 

(BUFER),A 


E9C0 

2A0411 

7C 


LD 

HL,(DTADR) 


E9C3 


LD 

A，H 

L 


E9C4 

B5 


OR 


E9C5 

2012 


JR 

NZ^RDTBO 


E9C7 

2A06U 


LD 

HL,(EXADR> 

A,H 


E9CA 

7C 


し D 


E9CB 

B5 


OR 

L 


E9CC 

20 OB 


JR 

NZ,RDTBO 


E9CE 

3EFF 


LD 

A,FFH 


E9D0 

E9D3 

32A311 

1 

LD 

(BUFER),A 


E9D3 


1 LOAD 

ADRS SET 


E9D3 

E9D3 

210012 

f 

LD 

LD 

ML., 120 OH 


E9D6 

220411 


(DTADR),HL 


E9D9 


! READ 

DATA BLOCK 


E9D9 

CD2AOO 

RDTBOs 

CALL 

RDDAT 


E9DC 

E9DF 

DAOIEA 

> 

JP 

C,TPERX 


E9DF 

E9DF 


I EXEC 

LOAD FILE 


E9DF 

3AA311 

EX し DFLS 

ID 

A#(BUFER) 


E9E2 

FEFF 


CP 

FFH 

2,EXCtDF 


E9E4 

2807 


JR 


H9E6 

OtOOOl 


LD 

BC, 010 OH 

HL f (EXADR) 

|DEFAULT<CMT> SET 

E9E9 

2A0611 


LD 



E9EC E9 
E 呢 D 

E9ED D3E0 
E9EF 210012 
E9F2 110000 
E9F5 ED4B02I1 
E9F9 EDBO 
E9FB 010001 
E9FE C 30000 
EAOl 
EA01 
EAOl 

EA01 FE02 
EA0311HAED 
EA06 2803 
EA08115EEE 
EAOB C37BEA 
EAOE 


EA7B I 
EA7E I 


CD0600 

CD93EA 


EA7B 
EA7B 
EA7B 

t CDA1EA 
CDO&OO 

£A81 
EA84 \ 

EA87 C342E9 

EA8A 

EABA 

EAQA 

EA8A CDA1EA 
EAQD 0603 
EA8F CD0600 
EA92 iOFB 
EA94 C? 

EA95 
EA< 


: A95 
： A9S 


EA95 060C 
EA97 CDOCOO 
EA9A IOFB 
EA9C DF 
EA9D CD0600 
EAAO C9 
EAA1 
EAA1 
EAA1 

EAAJ 3EC6 
EAA3 CDDCOD 
EAA6 C9 
EAA7 
EAA7 
EAA7 
EAA7 
EAA7 
EAA7 
EAA7 
EAA7 
EAA7 
EAA7 
EAA7 

’ CD0900 
3E2A 
EAAC CD1200 
EAAF 11A311 


EAA7 ( 
EAAA : 


exc し DF 丨 OUT 


TAPE ERROR 


TPERXl CP 
TPERXO ： LD 


TPERJP* JP 


(HL) 

(EOH>»A 
HL, 120 OH 
DE, 0000 H 
BC,(SIZE) 

K ： ,0100H 
000 OH 


02H 

DE,IPLM1 
Z,TPERJP 
DE,ERRM2 
ERRMQ 


BAOE 


I 臟朦 《 »■»»»« 讓雔戴 * 


EAOE 


； 


EAOE 


$ QUICK DISK BOOT-UP 

EAOE 


5 


EAOE 

EAOE 


? 

QB 丁： ENT 


EAOE 

CD7AEF 

CALL 

IOFRS 

EA11 

CDB5EF 

CALL 

QDRCK 

DE,IPLM2 
C,ERRMG 

EA14 

11F7ED 

し D 

EA17 

3862 

JR 

EA19 

EA1C 

CDA1EA 

3EOD 

CAL し 

ID 

DISCLR 

A f ODH 

EAIE 

32A3I1 

LD 

(BUFER),A 

EA21 

EA24 

CD18F3 

CALL 

HDPCL 

EA24 

EA24 


1 ERROR RETURN 
； 

SET 

EA24 

3E01 

ID 

A,01H 

EA26 

323A11 

LD 

(QDCPA) 

EA29 

EA2C 

2154EA 

ID 

H し , ODLDER 

31EE10 

LD 

SP,10EEH 
(SP> P HL 

EA2F 

EA30 

E3 

EX 


EA30 

EA30 

CD85EF 

； 

QBFLSH* CALL 

FILSCH 

EA33 

DABBF2 

JP 

C,QERTRT 

EA36 

3AF01O 

ID 

A,(ATRB> 

EA39 

FEOi 

CP 

OBJCD 

EA3B 

U05EE 

LD 

DE,ERRM4 

EA3E 

20 OA 

JR 

NZ,QDR1ER 

EA40 

EA40 


1 

1 QUICK BOOT 


EA40 

EA40 

11D4ED 

1 

LD 

DE, IP し ！ lO 

EA43 

0F 

RST 

3 

EA44 

C324EF 

JP 

DSFLNA 

EA4 フ 

1IF7ED 

QDNTRa LD 

DE»IPLM2 

EA4A 

D5 

QDFHER* PUSH 

DE 

EA4B 

3EOA 

LD 

LD 

A,06H 

EA4D 

323011 

<QOPA>,A 

EA50 

CD0DE8 

CALL 

QDIOS 

EA53 

D1 

POP 

DE 

EA34 

EAS6 

1825 

QDLDERs JR 

1 

ERRMQ 

EA56 


I 


EA56 


； DISP MESSAGE 

EA56 


1 


EA56 

EA56 


5 

； 


EA56 


J SELECTION MESSAGE 

EA56 

EA56 

CD0600 

SE し MSG* CALL 

し ETML 

EAS9 

1185ED 

し D 

DE,SE し MO 

EA5C 

CD9SEA 

CALL 

HSGLET 

EA5F 

CDO 600 
1197ED 
CD95EA 

CALL 

CJETNL 

EA62 

ID 

DE ， SE し Ml 

EA65 

CALL 

MSG し ET 

EA68 

EA6B 

11A7ED 

CD95EA 

LD 

CA しし 

DE,SELH2 

MSOLET 

EASE 

11B6ED 

LD 

DE f SE し M3 

MSG し ET 

EA71 

CD95EA 

CAL し 

EA74 

11C8ED 

LD 

DE,SE し M4 

EA77 

CD 95 EA 

CALL 

MSG し ET 

EA7A 

C9 

RET 



J ERROR MESSAGE 
多 

ERRHBi CALL 
CAL し 
CALL 


DISCLR 

LETHL 

LETNL 

MSOLET 

SELWGO 


DISP CLEAR 3-LET 


CLLETt CALL 
LD 

LET ： CALL 
DdNZ 
RET 
i 

； LETNL-MESSAGE 


DISCLR 

B,03H 

LETNL 


"SGU 

MSGFS 


LD 
S 霧 CALL 
WNZ 
RST 
CALL 
RET 


I DISP CLEAR 
f 

DISCLR ： LD 

CALL 

RET 


B,OCH 

PRNTS 

MS8PS 


A,C6H 

7DPCT 


MONITOR COMMAND 


GET COMMAND ROUTINE 


ENT 

CALL 


A,2AH 

PRNT 

DE,BUFER 


>DEFAULT(CHT) SET 

fBREAK? 

； ^Mak® r»*dv CMT^ 

I ^CIIT* Loading error ^ 


iIOCS FLAG RESET 
IMEDIA READY CHECK 
i y Mak« ready QD y 

IHD POINT CLEAR 


JFILE SEARCH 

；-"QDsFile mod® ®rror y 

i y lpl is loading〆 

I^Make ready QD^ 

IMOTOR C^F 


$ /pifNiJMt pu*h 

| X F«Floppy disk x 
I/Q*Quick di 霧 1¢/ 

I ^CiCaMwtt# 

monitor*^ 
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EAB2 

CD0300 

CALL 

8ETL 

A f CDE) 

D£ 



EB93 

B5 

EAB5 

EAB6 

1A 

13 

ST2XS LD 

INC 



EB94 

EB96 

200B 

3EFF 

EAB7 

FEOD 

CP 

ODH 



EB9Q 

32A311 

EAB9 

CAA7EA 

JP 

ZfSTiX 



EB9B 


EABC 

EABE 

FE4A 

CP 

ず 

1 JUMP 


EB9B 


CA4DEC 

JP 

Z,GOTOX 

/い 



EB9B 


EAC1 

FE4C 

CP 

I LOAD 

cut 

EB9B 

210012 

EAC3 

CA74EP 

JP 

2, し ⑽ DX 



EB9E 

220411 

EAC6 

FE46 

CP 

V 

；FLOPPY BOOT 

EBA1 


EAC8 

286F 

JR 

It FDCK 



EBA1 


EACA 

FE42 

CP 


?BEtL 


EBA1 


EACC 

CAA5EC 

JP 

z»sex 



EBA1 

CDFB04 

£ACF 

FE23 

CP 

ず 

? CHANGE MEMORY 

EBA4 

38A6 

EAD1 

EAD4 

CAA2EC 

FESO 

CAA9EB 

JP 

CP 

Z,CHYOX 

> PRINTER 

EBA6 

EBA6 


EAD6 

JP 

Z,PTESTX 



EBA6 


EAD9 

FE4D 

CP 


?MEMORY CORRECTION 

EBA6 

C3DFE9 

EADB 

EADE 

CA1AEC 

JP 

ZtMCORX 



EBA9 


FE53 

CP 

す 

{SAVE 

CMT 

EBA9 


EAEO 

CA51EC 

JP 

Z,SAVEX 



EBA9 


EAE3 

EAES 

FE56 

CP 

；VERIFY 

EBA9 


CA95EC 

JP 

Z^VRFYX 



EBA9 

1A 

EAEB 

FE44 

CP 

ず 

IDUMP 

MEMORY 

EBAA 

EBAC 

FE26 

EAEA 

CAB1EC 

JP 

2,DUMPX 



2016 

EAED 

FE51 

CP 

ず 

JQUICK DISK CMD. 

EBAE 

EBAF 

13 

EAEF 

2806 

JR 

Z,QUICK 



1A 

EAF1 

FE4S 

CP 


IEXIT 

RAMBRD(1R12> CMD. 

EBGO 

FE4C 

EAF3 

2829 

JR 

Z,RAMBRD 



EBB2 

2816 

EAF5 

18BE 

3R 

ST2X 



EBB4 

FE53 

EAF7 

210000 

QUICKS LD 

HUOOOOH 



EBB 6 

2817 

EAFA 

223AU 

LD 

<QDCFA),HL 

5 FLAB 

RESET 

EBB8 

FE43 

EAFD 

1A 

LD 

Ap(DE) 



EBBA 

2823 

EAFE 

FE4C 

CP 

化 / 

JLOAD 

QD 

EBBC 

EBBE 

FE47 

EBOO 

CAOAEF 

JP 

ZfQL 



2818 

EB03 

FE53 

CP 

ず 

ISAVE 

QD 

EBCO 

FE54 

EB05 

CAC1EF 

JP 

ZnQS 



EBC2 

EBC4 

2810 

EBOB 

FE43 

CP 

て / 

I COPY 

QD 

CDF9EB 

EBOA 

CAB8F1 

JP 

Z f QC 



EBC7 

C3A7EA 

117004 

18F5 

EBO0 

FE46 

CP 

ず 

fFORMAT QD 

EBCA 

EBOF 

CA3EF1 

JP 

ZtQF 



EBCD 

EB12 

FE5B 

CP 

/x ノ 

1XFER 

<CMT+QD> 

EBCF 

UDS03 

EB14 

CA31F2 

JP 

ZpQX 



EBD2 

18F0 

EB17 

FE44 

CP 

OK 

fDIRECTRY 

EBD4 

EBD6 

3E04 

EB19 

EB1C 

CA87FO 

1889 

JP 

Z f QD 



1802 

asTix* JR 

ST1X 



EBD8 

3E02 

EB1E 

0EF8 

RAMBRDx し D 

C V F8H 



EBDA 

CDE3EB 

EB20 CD2EF8 

EB23 3007 

CALL 

JR 

R12CK1 

NC,RMBD1 



EBDD 

EBDF 

18CF 

3E1D 

EB25 

0EA8 

LD 

C,A8H 



EBE1 

18F7 

EB27 

CD2EF8 

CALL 

R12CKI 



EBE3 


EB2A 

38F0 

JR 

C, JST1X 



EBE3 


EB2C 

1A 

RMBD1s LD 

Ap (IME) 



EBE3 


EB2D 

FE42 

CP 




EBE3 


EB2F 

CA2DF7 

JP 

2,1R12RD 

I1R12 

BOOT-UP 

EBE3 


EB32 

FE53 

CP 

ず 



EBE3 


EB34 

CABEF7 

JP 

1, 1R12WR 

J1R12 

WRITE 

EBE3 

EBE3 


EB37 

18E3 

JR 

JST1X 



OEOO 

EB39 

1A 

FDCK# LD 

Af(DE) 



EBE5 

47 

EB3A 

EB3C 

FEOD 

CP 

ODH 



EBE6 

CDOAEC 

20DE 

JR 

NZ,JST1X 



EBE9 

7B 

EB3E 

CD18E9 

CALL 

FDCCSt 

IFD 1/0 CHECK 

EBEA 

D3FF 

EB41 

20D9 

JR 

NZfJST1X 



EBEC 

3EB0 

EB43 

CD7FF4 

CALL 

FDX 



EBEE 

D3FE 

EB46 

CD0900 

CALL 

N し 

3 



EBFO 

0E01 

EB49 

DF 

RST 



EBF2 

CDOAEC 

EB4A 

18DO 

JR 

asiix 



EBF5 

AF 

EB4C 


1 




EBF6 

D3FE 

EB4C 


5 ERROR 《 LOADING 》 



EBF8 

C9 

EB4C 


1 




EBF9 


EB4C 


?ERXx ENT 




EBF9 


EB4C 

1133F4 

LD 

DE,MGBRK 

1 t ^ 

EBF9 


EB4F 

FE02 

CP 

02H 



EBF9 


EBS1 

2803 

JR 

Z,?ERXO 



EBF9 


EB33 

114701 

LD 

DE>MSGE1 

I Check sum «rr • ノ 

EBF9 

D5 

EB56 

CD0900 

?ERXOl CA し L 

N し 

3 



EBFA 

C5 

EB59 

DF 

RST 



EBFB 

F5 

EB5A 

EB5C 

1QC0 

JR 

I 

JSTiX 



EBFC 1A 

EBFD CDE3EB 

EB5C 


；GETLINE Sc BREAK IN CbiECK 



ECOO 

1A 

EBSC 


l EXIT BREAK IN THEN JUMP 

<ST1X) 


EC01 

13 

EBSC 


| ACC-TOP 

OF LINE DATA 



EC02 

FEOD 

EB5C 


S 




EC04 

20F6 

EBSC 


BQETLXr ENT 




EC06 

FI 

EBSC 

E3 

EX 

(SP) ,HL 



EC07 

Cl 

EB3D 

Cl 

POP 

BC 



EC08 

D1 

EB5E 

11A311 

し!） 

DE,BUFER 



eco9 

C9 

EB61 

CD0300 

CALL 

8ETL 



ECOA 

ECOA 


EB64 

1A 

し！） 

A,(DE) 




EB65 

FE1B 

CP 

1BH 



ECOA 


EBA7 

28B3 

JR 

Z,JST1X 



ECOA 


EB69 

E? 

JP 

(HL) 



ECOA 


EB6A 


l 




ECOA 


EB6A 


? ASCII TO HEX 

CONVERT 



ECOA 

DBFE 

EB6A 


； INPUT (DE)*ASCII 



ECOC 

E60D 

EB6A 


； CY-1 THEN JUMP (ST1X) 



ECOE 

B9 

EB6A 


； 




ECOF 

C8 

EB6A 


HEXIYXI ENT 




EC10 

CD1E00 

EB6A 

FDE3 

FI 

EX 

(SP), IY 

AF 



EC 13 

20F5 

EB6C 

POP 



EC15 

31F010 

EB6D 

C01OO4 

CAL し 

HLHEX 

C, JST1X 



EC16 

18 AD 

EB70 

38AA 

JR 



EC1A 


EB72 

FDE9 

JP 

(IY) 



EC1A 


EB74 


> 




EC1A 


EB74 


；LOAD COMMAND 



EC1A 


EB74 


； 




EC1A 

CD6AEB 

EB74 

EB74 

EB74 


LOADX* ENT 




ECID 

EC1D 

CDFA05 


；READ INFORMATION BLOCK 



EC20 

CDB103 

EB74 






EC23 

CD 2009 

EB74 

CD 0804 

CALL 

?RDI 



EC26 

CD5CEB 
CD1004 

EB77 

38D3 

JR 

C f ?ERX 



EC29 

EB79 


； 




EC2C 

381B 

EB79 

EB79 


1 DISP "Loading...^ 



EC2E 

EC31 

CDA602 

13 

EB79 

CD0900 

L0A0X8 CALL 

N し 



EC32 

CD1F04 

EB7C 

11FBEE 

LD 

DE,MSS し D 

f x load!no ， 

EC35 

38E6 

EB7F 

DF 

RST 

3 



EC37 

BE 

EB8C 

UFllO 

L0 

DE,NAME 



EC38 

20E3 

13 

EB63 

or 

RST 

3 



EC3A 

EB84 


$ 




EC3B* 

1A 

EBB4 


；LOAD & EXEC 

ftDRS CHECK 



EC3C 

FEOD 

EB84 


； 




EC3E 

2806 

EB84 

EB85 

AF 

32A311 

XOR 

LD 

A 

(BUFER),A 



EC40 

EC43 

CD1F04 

38D8 

EBBB 

2A04U 

LD 

HL,<DTADR) 



EC4S 

77 

EB8B 

7C 

LD 

A,H 

し 



EC46 


EBQC 

B5 

OR 



EC46 

23 

EB8D 

2012 

JR 

NZ,RDDTBL 



EC47 

18D4 

EB8F 

2A0611 

LD 

HL f (EXADR) 



EC49 

60 

EB92 

7C 

LD 

A 9 H 



EC4A 

る 9 


OR L 

JR NZ,RDDTBL 

LD A f FFH 

LD (BUFER),A 


LOAD ADRS SET 


LD 

LD 


HL,1200H 
<DTADR),HL 


S READ DATA BLOCK 


RDDTBLi CALL ?RDD 

JR C,?ERX 

I 

I EXEC LOAD FILE 
$ 

JP EXLDFL 

I 

? PRINTER TEST COMMAND 


PTESTXf ENT 
LD 
CP 
JR 

PTSTOX* INC 
LD 
CP 
JR 
CP 
JR 
CP 
JR 
CP 
JR 
CP 
JR 

PTST1X1 CALL 

PTCJSTl JP 

.LPTXf LD 
JR 

..LPTX* LD 
JR 

PTRMXl LD 
JR 

PLQTX8 LD 

CALL 

JR 

PENXi LD 
JR 


A,<DE) 

1〆 

NZ,PTST1X 

DE 

A>(DE) 

Zp.LPTX 

ず 

Z,..LPTX 

て / 

2,PENX 

"G" 

2,P し OTX 

个 

Z,PTRNX 

PMSG 

ST1X 

DEpLIPT 

PTSTJX 

DEtSLPT 

PTST1X 

A,04H 

PLOTX+2 

A, 02H 

LPRNT 

PTSTOX 

A ， 1DH 

P し OTX+2 


1CHA. PRINT TO ♦LPT 


INI ACC PRINT DATA 


LPRNT* LD CfOOH 

LD B, A 

CALL RDA 

LD A,B 

OUT (FFH),A 

LD A,80H 

OUT (FEH),A 

LD CfOlH 

CALL RDA 

XOR A 

OUT (FEH),A 

RET 


搴 LPT MS 

IN ： DE 
ODH 


PMSG 5 


PMSG1S 


PUSH 

PUSH 

PUSH 


DATA LOW ADR. 
MSG. END 


DE 

BC 

AF 

A,(DE) 
LPRNT 
A,(DE) 

DE 

ODH 

NZ,PMSQ1 

AF 

BC 

DE 


RDA CHECK 


事 DATA OUT 
IRDP HIGH 

$RDA TEST 

>RDP L(M 


；ACODATA 


I BREAK XH TO MONITOR RETURN 

I INI C RDA CODE 

i 

RDAa IN A,(FEH) 

AND ODH 

CP C 

RET Z 

CALL BRKEY 

JR NZ»ROA 

LD SP,SP 

JR PTCJST 


MEMTOY CORRECTION 


MCORXf ENT 
CAL し 

HCR1X* ENT 
CALL 



CALL 

CALL 

JR 

CALL 

INC 

CALL 

JR 

CP 

JR 

INC 

LD 

CP 

JR 

CALL 

JR 

し D 

«CR2X« ENT 
INC 
JR 

"CR3Xa LD 
LD 


HEXIYX 


SPHEX 

7PRTS 

BQETLX 

HLHEX 

C,MCR3X 

.4DE 

DE 

2HGX 

C,HCR1X 

(HL) 

N2»MCR1X 

DE 

A,(DE) 
ODH 

Z,«CH2X 

2HEX 

C,MCR1X 

(HL),A 

H し 

MCR1X 

HfB 

L,C 
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HL»BUFER 
A, (DE) 
ODH 

Z,FNINP6 


FNINP2 ： CP 22H 

JR Z,FNINP 斗 


；FILENAME END CHECK 
? 

FNINP4 ： INC DE 

LD A, (DE) 

CP 22H 

JR Z>FNINP5 

CP ODH 

JR NZ,FN|NP3 

FNINP3* ID A,ODH 

FNINP6 ： し D (H し 》, A 

RET 
I 

i INPUT SAVE CONDITION 


DE,HS8TA 

AINPO 


DE^MSBEA 

AINPO 


AINPOX CALL 
RST 
PUSH 


DE 

DE»BUFER 

8ETL 

A ， <DE> 

1BH 

DE 


€,BUFER-H2 

LHEX 


SELMO ： DEFH ^PIOLEASE i 


DEFB ODH 

SELMU DEFH ^FtFCBLOPPY DISK8K 


DEFB ODH 

SE し M2* DEFM ^QlQOUICK DISKO" 


DEFB ODH 

DEFM "C ： CBASSETTE TAPED" 


DEFB ODH 

SBJ14: DEFM ^M«fHK}NITOR0^ 


DEFB ODH 
IPLHOt ENT 

DEFM "IPL BUS LOADINGD 


IPLMlt DEFM y mf\KE READVQ CMT X 


DEFB ODH 

IPL.M2* DEFH "MBAKE READYB QD^ 


DEFB ODH 
IPIM3J ENT 

DEFH ^mAKE RBADYS FD y 


DEFB ODH 

IPLM4* DEFM ' IP し ID IS し 00 KING FOR A 


DEFB ODH 
ERRMO ： ENT 

DEFH ^FDs LEADING ERRORO" 


liiiiiIEE iE EEiiiiliiisEIEE 
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H し , (QDTADR) 

A»H 

L 

NZpLEACO 
HL,(QEXADR) 
A,H 
L 

N2,LPARAO 
A,FFH 
(QDCPB) 9 A 


IOCS PARAMETER SET 


LPARAOs LD 
LPARA1 t し D 


HL, 120 OH 
LPARA1 
HL,(QDTADR) 
<QDPO,HL 
HL f (QSIZE) 
(QDPE),HL 


5 DATA ADDR SET 


DEFB ODH 
ERRM15 OSIT 

DEFM ^FDaNDOT MASTERCT 


DEFB ODH 

ERRM23 DEFM "CMTsLOOADIN6 ERRORO" 


DEFB ODH 

ERRM3 ： DEFM "QDiLITOADINQ ERRORO^ 


DEFB ODH 

ERRM4« D£FH ^QDlFOILE MODE ERRORD^ 


DEFB ODH 
DEFM ツ 


SRAHtCOHECK SUM ERRCT 


DEFB ODH 

M0NMS83 DEFH 1 拿 MONITOR 9Z-502H 意家， 


DEFB 
MSQSVOI DEFM 


ODH 

^FQILENAMED? y 


明 FB 
MSBTA5 DEFM 


DEFB 

MSGEA ： DEFM 


ODH 

^TOOP ADRSIB? 

ODH 

^EDND ADRSO? 


DEFB 

DEFM 


ODH 

^EDXC ADRSD? 


DEFB 

MSGLD ： ENT 
DEFM 


ODH 

^LS^ADINGD 


QUICK DISK CONTROL CC»WAND 
Q し 》QUICK し GAD 
QS«QUICK SAVE 
QD*QUICK DIRECTORY 
QF*QUICK FORMATTING 
QX-QUICK XFER (CMT->DISK) 
00 QUICK COPY <DISK4DISK> 


QUICK DISK LOAD COMMAND 


ENT 

CALL 

CA しし 

JR 

CALL 

CALL 


IOFRS 

QDRCK 

CfQEROO 

FNINP 

HDPCL 


DISP y Loading...^ 


LD 

RST 


DE,MSGLD 
3 


I FILE SEARCH 
FILESHS CALL 


FILSCH 

C,QEROO 


$ ATRIBUTE CHECK 

； 

QDATRC* LD 


A,<ATRB) 
OBJCD 


;DISP "LOADING." 

I 

DSFLNAl ENT 

LD DE ,NAME 

RST 3 

I 

5 LOAD & EXEC ADDR CHECK 


5KEYIN BUFFER 


;IOCS FLAG RESET 
IREADY CHECK 


JINPUT FILENAME 
5HEAD POINT CLEAR 


EF4C 
EF4F 
EF52 
EF32 
EF52 
EF52 
EF55 
EF58 
EF58 
EF58 
EF58 
EFSB 
BFSD 
EF5F 
EF62 
EF 右 3 

EF66 

BFi 


210301 

223011 


CDODBB 

DA07FO 


3A3B11 

FEFF 

2807 

010003 


LD 

LD 


2A0B1 


D3EO 
210012 
110000 
ED 480411 
EDBO 
010003 
C 30000 


AF 

324411 

323FU 

324111 

C9 


: F66 
: F68 
EF6B 
EF6E 
EF72 
EF74 
EF77 
EF7A 
EF7A 
EF7A 
EF7A 
EF7A 
EF7B 
EF7E 
EFQi 
EF84 
EF85 
EF85 
EF85 
EF85 


EF85 

EF85 

EFB5 

EF85 

EF85 210300 
EF88 223011 
EF8B 21F010 
EF8E 223211 
EF91 214000 
BF94 22341 1 
EF97 
EF97 
EF97 

EF97 CDODE8 
EF9A DQ 
EF9B 
EF9B 
EF9B 

BF9B 3AA311 

EF9E FBOD 

EFAO C8 

EFA1 21A311 

EFA4 11F110 

EFA7 0611 

EFA91A 

EFAA BE 

EFAB 20EA 

EFAD FEOD 

EFAF C8 

EFBO13 

EFB123 

EFB2 10F5 

EFB4 C9 

EFB5 

EFB5 

EFB5 

EFB5 

EFB5 AF 

EFB6 3231U 

EFB9 3C 

EFBA 323011 

EFBD CDODEB 

EFCO C9 

EFC1 

EFC1 

EFC1 

EFC1 

EFCl 

EFC1 

EFCl 

EFCl 

EFCi CD7AEF 
EFC4 CD79F0 
EFC7 383E 
EFC9 
EFC9 
EFC9 

EFC9 CD16ED 
EFCC 3AA3U 
EFCF FEOD 
EFD1 28EE 
EFD3 21A311 
EFD6 UFUO 
EFD9 011100 
EFDC EDBO 
EFDE 
EFDE 
EFDE 
EFDE ! 

EFE1 
EFE4 CD61ED 
EFE7 B7 


CD5CEI 

22061 


EFE8 

EFEC 

EFEE 

EFEF 

EFF2 

EFFS 

EFF8 

EFF8 

EFF8 

BFFQ 

EFFA 

EFFD 

EFFD 

EFFD 

EFFD 

FOOO 

F0O2 

F002 

F002 

F002 

F004 


ED4B06I1 

ED42 

23 

220411 

CD66ED 

220811 


3E01 

32F010 


CDZ7F( 

3B05 


FE28 

2803 


READ DATA J 


CALL 

QEROO« JP 


HL, 0103 H 
(QDPA),HL 


QDIOS 

C>Q£R02 


EXEC LOAD FILE 

ID A,<QDCPB) 

CP FFH 


JR 

LD 

LD 

JP 

I 

EXLDFf OUT 
LD 
LD 

し D 

LDIR 


LD 

JP 


Z,EXLDF 
BC, 0300 H 
HL,(QEXADR) 
(HL> 

(EOH) f A 
HL, 1200 H 
DE, 000 OH 
BC,(QSIZE) 

BC,0300H 
000 OH 


IOCS FLAG RESET 


IOFRSS ENT 
XOR 


LD 

RET 


A 

(MTF),A 
<FNUPS>,A 
(FNUPF),A 


IREAD DATA BLOCK CMD. 


?LOAD*EXEC»OOOOH ? 

； DEFAULT<QD) SET 


5 BLOCK TRANS 


5 DEFAULT<QD) SET 


5Acc<-00« 

；MOTOR FLA8 
；FILE NUMBER FLAG 
；FILE NUMBER UP FLAG 


? FILE SEARCH SUB. 

5 

FI し SCHt ENT 
I 

J IOCS PARAMETER SET 
I 

LD HL, 0003 H 


(QDPA),HL 
HL,10F0H 
(QDPC),HL 
HL, 004 OH 
(QDPEyfHL 


；READ INFORMATION CMD. 
；HEAD ADDR 
{READ SIZE 


READ INFORMATION BLOCK 


QLINF ： CALL QDIOS 
RET C 


FILE NAME CHECK 


LDFNCK* し D 
CP 
JR 
CP 
RET 
INC 
INC 
DJNZ 
RET 


QUICK DISK READY CHECK 


A, (BUFF) 
ODH 

Z 

HL,BUFF 

DE,NAHE 

B, NAMSI7 
At(DE) 
(HL) 

NZ,QLINF 

ODH 

Z 

DE 


ENT 

XOR 


CAUL 

RET 


(QDPA),A 

QDIOS 


QUICK DISK SAVE COMHAND 


ENT 

CALL 

CALL 


IOFRS 

QORWCK 

C,QER02 


INPUT FILE NAME 


FNINP 

A,(BUFF) 

ODH 

ZfQS 

HL,BUFF 

DE P NAME 

BC,0011H 


INPUT TOP tc END Sc EXC ADDRS 


I IOCS F し AG RESET 
f READY Sc WPRT CHECK 


I INPUT FILE I 


CAL し 
LD 

CAL し 

OR 

LD 

SBC 

INC 


TAINP 

(QDTADR),HL 

EAINP 

A 

BC,(QDTADR) 

HL,BC 

HL 

(QSI2E),HL 

XAINP 

(QEXADR>,HL 


；END ADDR 
；CARRY RESET 


ATRIBUTE SET 


A f OBJCD 
(ATRB),A 


FEDSCH 

C,0ER02 


SAVE FILE START 


BVFLSTl CP 


NTFECD 

Z.QSIQST 


I NOT FOUND ? 


LDLDORJRLDLDDRJRLDLD 
cox 
E 


3A4542 1535 2055434F44E4 525 0543A4414472252443A4 犯 D4F40455F3202414305434B2A202F4E4F322A2D324D2A2A5494E41453F2 肝 J53F254E41445253F235841445 53F2 54F494E4AEF5EFED8F3 BEE 5EF0101101 18111112 : :2111141 i 
ODi§4D41gOD:^444920454F32OD5144054F494E45525205ODi^s 品 5352S53554552OD2A2AS393A303202OD4605454E4505OD54052045305OD4502045305OD52045305OD4C0544490520ODpCD7S3847S 811FDFCD8338383AFOFEO20F411FDF2A067CB520052A087CB5I3EFF323B2100IB032A0622322A042234 
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SCF 

QER02I JR C,QER03 
% 

l IOCS PARAMETER SET 
I 

QSIOST& し ! > 

QSVIOSs ID 
LD 
LD 
LD 
LD 
LD 
LD 
LD 
LD 
I 

| WRITE INF Zc DATA OlOCK 
I 

CALL QDIOS 
QER03S JP C,QER04 
I 

5 QUICK DISK ノ OK メ MESSAGE 


HL,<QDTADR> 
(QDPQ)，HL 
HL, 10404 H 
KQDPMfHL 
HL,ATRB 
(QDPC ) ,先 
HL, 004 OH 
(QDPE>,HL 
HL,(QSIZE) 
(QDPI>，>«_ 


I FILE END SEARCH SUB. 

> 

FEDSCHt ENT 

CALL HDPCL 
I 

f IOCS PARAMETER SET 


LD HL, 0003 H 

LD (QDPA),HL 

LD HLpBUFF 

LD (QDPC),HL 


TOO MANY FILES ? 


XOR 

LD 

EDFIXK« LD 
INC 
CP 
LD 


<QDCPC>>A 
A,<QDCPC) 
A 

33 

(QDCPC)»A 
A,TMFECD 
NC 


END FILE CHECK 


CAL し QDIOS 


: FILE I 


: CHECK 


LD 


INC 

INC 

DJNZ 

SFNCOt LD 
SCF 
RET 


DE f BUFF-fl 
Hi.# NAWI 
LD B P UH 

ID (DE> 

CP (ML) 

JR NZpEDFLCK 

CP ODH 

JR Z»SFNCO 

DE 


SFNC 

AtALEXCD 


READY Sc WRITE PROTECT CHECK 


QDRWCKi LD 
し D 

LD 

LD 

CALL 

RET 


A,FFH 
(QDPB),A 
A»01H 
(QDPA),A 
QDIOS 


QUICK DISK DIRECTORY COHM 


ENT 

CALL IOFRS 
CALL QDRCK 


CALL 

LD 


C,0GR04 

HDPCL 

BpOOH 


DXSP ，Directory 0 + QDi^ 


DE,DIRMSG 

3 


IOCS PARAMETER SET 


DJRIOPt LD 


HLpQDIRBF 

(QDPC)pHL 

HI, 0003 H 

(QDPA) 9 HL 

HLfOOAOH 

(QDPE),HL 


READ INFOMATION BLOCK 


J BUFFER ADDR INCREMENT 
J 

LD HI*(QDPC) 

LD DE, 0012 H 

ADD HL,DE 

JR DIRIOP 

l 

I END FILE CHECK 

； 

DIREFCX CP NTFECD 


I DATA TOP ADDR 
5 COPY JUMP POINT 
；WRITE IfsT+DATA BLK CMD- 

；INFM TOP ADDR 

；INFM BYTE SIZE 

IDATA BYTE SIZE 


I <OKt 〆 


I HD POINT CLEAR 

IREAD INFORMATION ChD. 
I HEAD ADDR 
IREAD SIZE 


IFILES 

I TOO MANY FILES ERR 


>COMP CY 


J ALREADY EXIST 
!CY«t 


fIOCS FLAG RESET 
JREADY CHECK 

IHD POINT CLEAR 
JCOUNTER RESET 


$QD DIR BUFFER 
5 READ INFORMATION CMD. 
多 READ SIZE 


⑽了 FOUND ? 


F006 37 
F007 3821 
F009 
F009 
F009 

F009 2A0611 
FOOC 223611 
FOOF 210404 
F012 223011 
F015 21F010 
F018 223211 
F01B 214000 
FOIE 223411 
F021 2A0411 
F024 223811 
P027 
F027 
F027 

F027 CD0DE8 
F02A DAC3F0 
F02D 
F02D 
FO20 

F02D CDO 900 
F030 1121F3 
F033 DF 
F034 C3A7EA 
F037 
F037 
F037 
F037 

F037 CD18F3 
F03A 
F03A 
F03A 

F03A 210300 
F03D 223011 
F040 21A311 
F043 223211 
F04A 214000 
F049 223411 
F04C 
F04C 
F04C 
F04C AF 
F04D 323C11 
F050 3A3C11 
F053 3C 
F054 FE21 
F056 323CU 
FOS9 3E33 
F05B DO 


F05C 

F05C 


F05C 

F05C CD0DE8 

F05F 3F 

F060 DO 

F06I 

F061 

F061 

F061 11A411 
F064 21F110 
F067 06U 
F0691A 
F06A BE 
F06B 2CE3 


F06D 

F06F 


FEOD 


； 10F4 
i 3E2A 


F07113 
F072 23 
F073 
F075 
F077 37 
F078 C9 
F079 
F079 
F079 

F079 3EFF 

F07B 323111 

F07E 3E01 

F080 323011 

F083 CDODEB 

F0S6 C9 

F087 

F087 

FOQ7 

F087 

F0Q7 

F087 

F087 

F0B7 

F087 CD7AEF 
F08A CDB5EF 
FOQD 3834 
F08F CD18F3 
F092 0600 
F094 
F094 
F094 
F094 
F097 
F09A 
F09B 
F09B 
F09B 
F09B 
F09E 
F0A1 
F0A4 
F0A7 
FOAA 
FOAD 
FOAD 
FOAD 
FOAD 
FOAE 
F0B1 
F0B2 
F0B4 
FOBS 
FOBS 
FOBS 
FOB5 
F0B8 
FOBB 
FOBC 
FOBE 
FOBE 
FOBE 
FOBE 


CDO 900 
iibCFA 


2190 CD 
223211 
210300 
223011 
214000 
223411 


2A3211 
U1 200 
19 

18EO 


QER04« JP 
I MOTOR OFF 


Z^DlRhTF 

C f Q£R03 


DIRMTFi LD 


A,C 6 H 
LD (QDPA>,A 

PUSH BC 
CALL QDIOS 
POP BC 


NO FILE CHECK 

XOR A 

CP B 

JR NC P < 

DIRECTORY DISP 


HL,QDIRBF 


DISP ATRIBUTE 


COUNTER DECRIHENT 


LD 

ADD 

CAL し 

OR 

JR 

CALL 


I DIRECTORY 1 
f 

QDOKMOs JP 


DE, 001 1H 
HL,DE 
?KEY 
A 

Z>-4 

?BRK 

Z ， ST1X 

DSPATR 


fMOTOR OFF CHD. 


|QD DIR BUFFER 


し!） 

A><HL) 


LD 

DE,MSG001 

1 ^OBJ^ 

DEC 

A 


JR 

LD 

Z,DRDlSO 

DE,MSQQ02 

IOBJ FILE 
I y BTX^ 

DEC 

A 


JR 

Z,DRDISO 

IBTX FILE 

LD 

D£,HSC 3003 

5^BSD^ 

DEC 

A 


JR 

Z,DRDISO 

JBSD FILE 

し D 

DE,MSB0O4 

1 "BRD" 

DEC 

A 


JR 

ZfDRDISO 

DEtMSQQOS 

IBRD FILE 

LD 

1 /RB ， 

DEC 

A 


JR 

ZfDRDISO 

IRB FILE 

DEC 

A 


JR 

Z,DRDIS1 

DE,MSGQ07 

1??? FI し E 

LD 

1 ^LIB^ 

DEC 

A 


JR 

Z,DRDISO 

ILIB FILE 

DEC 

A 


JR 

ZfDRDIBl 

1??? FILE 

DEC 

A 


JR 

Z,DRDIS1 

1??? FILE 

LD 

DE>MS6Q10 

1 /SYS/ 

DEC 

A 


JR 

LD 

Z^DRDISO 

DE,MSGQ11 

ISYS FILE 
f y QR y 

DEC 

A 


JR 

ID 

ZFDRDISO 

DE,HSGQ?? 

IBR FILE 

? つ W 

RST 

3 


FILE 

し D 

NAME 

A , … 


CALL 

PRNT 


INC 

HL 


PUSH 

HL 


POP 

DE 


RST 

3 


LD 

A P … 


CALL 

PRNT 


CALL 

NL 



?B*FILE COUNTER 


QUICK DISK FORMAT COMMAND 


DISP FORMATTING 

LD DE,QDFH6 

RST 3 

CmX WAITY 

IOCS FLAG RESET 

CALL IC^RS 

READY fie WRPT CHECK 


CALL 

JR 


QDRWCK 

C,QER05 


t X QD5FORMATTING" 
； y QK?iY/t4> ^ 


LD A*,02H 

LD (QDPA),A 

CALL QDIOS 

QER05 ： JP C,QER06 

I 

；FORMAT END 
i 

JR QDOKMO 

I 

% WUT KEY IN y Y y 
I 

WAITYi CAL し NL 

LD DE,QDQCMO 

RST 
CALL 

WATKY« CALL 


UNIT CMD SET 


NKYWT 

OFBiH 

A f EFH 


I WAIT NON KEY 
；CALL 7PONT 

I 賞 


NLfST 

■ 37 


lI ph 

‘3D3I3CCC 


AB3 


oos 


0990C2SF3630F303BF2A46F2431F1E 2 5CF1S0F0CA7FI72F3037DF 
Di E1D81D 6108108 lD8D8tD8D&D81D&lD&tF 
c 2 71^^1321321321323213232321321321^ 


じ JF32DF0 

3 C2EDDI3 c c 11 CB 2 GC 1 c 


41F 0 X 81KD42F 
13CF F1 D7AED79F Q0Q E022301D0DEAEFF 8E1 D09163FD20DB1EEF 
iEHc c c 333 CD 1 c t D c c 3 


^^^oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooollllllllllllllllllllllillllilllllllllllllllllll* 111111111111111111111 11*11111111111111111 

FFFFFFFFFFFFFrFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF 
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B f OAH 

HL,EOOOH 

B 

(HL),B 

B 

W. 

A, 

FFH 

NZ,NKYWT 

NKYWTO 


QER07* JP 


FEDSCH 

C’QERTRT 


SAVE FILE START 


HL, 120 OH 
OSVIOS 


NON KEY CHECK 


QUICK DISK XFER 


r COMMAND 


QX: ENT 

? 

；LOADING FROM CHT 


CALL ?RDI 

JR C,QXST1 

LD <DTADR> 

DISP "Loading --- ^ 

CALL ML 

LD DE»MS(3 し!） 

RST 3 

ID DE,NAHE 

RST 3 

READ DATA (1200H~> 


LD 
LD 
CAl 
li JP 
LD 


BC, 120 OH 
(DTADR),BC 
CALL ?RDD 

C,?ERX 
<DTADR>,HL 


I 

I BELL 
I 

Cm.L BELL 

I 

I INPUT FILE NAME 

QXFNOs CAUL FNINP 

し！） A, (BUFF) 

CP ODH 

JR ZpQXFNO 

HL,BUFF 
DE f NAME 
BC, 001 iH 


し D 

LD 

LDIR 


DISP <SET DISK. 
CALI NL 


LD DE„QDQCH 

RST 3 


LD 

CP 

JR 

CP 


(70041500) 

ApCATRB) 
04H 

2,ATRC0 

OSH 

NZ,QXSPST 


JR 
DEC 
DEC 

ATRCOx DEC A 

LD (ATRB),A 

； 

5 ERROR RETURN SET 


QXSPST8 LD 


LD 

LD 


EX 


A,02H 
<QDCPA)»A 
HUQXSPST 
SP,iO 
(SP), 


10EEH 

>,HL 


WAIT ャ 

CALL WAITY 
PARAMETER TRANS 


LD 

LD 


ID 

LD 


HL,112EH 
DE,tl30H 
BC,002DH 

H し , 000 OH 
<1102H),HL 


IOCS FLS6 RESET 

CALL IOFRS 
READY Sc WPRT CHECK 


CALL 

JR 


QDRWCK 

C»QEROB 


FILE END SEARCH 
CALL 


QERO 日： ， 
1 ERROR I 


FEDSCH 

C,QERTRT 


JR 

SAVE RDUTIN JUMP 


NTFECD 

NZ,QERTRT 


HL, 120 OH 
QSVIOS 


げ I し E END SEARCH 
iALREADY EXIST ERR 
I NOT FOUND ? 


I DATA ADM 
} JUMP SAVE ROUTIN 


I DATA AORS 


I ^Loading"" 


FILEN^IE 


? ^S®t di 露 tiMtion disk ^ 

1700 BSD FILE ? 

5700 BTX FILE ? 

JATRB SET 


； ^OK?<Y/N) 


5 DATA ADDR 


31FOIO 

C3A7EA 


7E 

F5 

C5 

0614 

CD1BF7 

10FB 


F169 77 
F1M CD77F1 
F16D 3805 
F16F 7E 
F170 BEEF 
F172 1BF3 
F174 AF 
F175 77 
F%7b C9 
F177 
FI77 
F177 

F177 010600 
F17A OB 
F17B 78 
F17C B1 
F17D ca 
F17E 
F17E 
F17E 

F17E 3EO! 

FI80 CDA1F1 
F183 FE7F 
F185 37 
FI8A C8 
F187 3E03 
F189 CDA1F1 
F18C FEFB 
F18E 2809 
FI90 3E08 
F192 C0A1F1 
F195 FE7E 
F197 20£l 
F199 
F199 
F199 
F199 
F19A 
F19B 
F19E 
F1A1 
F1A1 
FlAi 
F1A1 
FlAi 
F1A2 
F1A5 
F1A6 
F1A7 
F1A8 
F1A9 
F1AA 
F1AC 
F1AF 
FIB! 

F1B2 
F1B3 
F1B4 
F1B6 
F1B7 
F1B8 
F1B8 
F1B8 
F1BB 
F1B8 
F1B8 
F1B8 
F1BB 
F1B8 
F1BB 
F1BE 
F1CO 
F1C3 
F1C6 
F1C8 
F1CA 
F1CD 
FIDO 
F1D1 
F1D1 
F1D1 
F1D1 
F1D4 
F1D6 
FI DA 
F1D6 
F1D6 
F1D9 
F1DA 
F1DA 
F1DA 
F1DA 
F1DD 
F1E0 
F1E3 
F1ES 
FXE9 
F1EC 
F1EC 
F1EC 
F1EC 
FIEF 
F1F1 
F1F1 
F1FX 
F1F1 
F1F4 
FXF4 
F1F4 
F1F4 
F1F7 
FIFA 
F1FB 
F1FB 
F1FB 
F1FB 
FIFO 
F 200 
F203 
F206 \ 

F207 
F207 
F20 フ 
F2071 
F20A 
F20A 
F20A 
F20A 
F20D 
F2DF 
F20F 
F20F 


20F1 

El 


C07AEF 

CDB5EF 

382F 

CD16ED 

3AA311 

FEOD 

28EE 

C018F3 

11FBEE 

DF 


CD85EF 

3819 


11FU0 

DF 


210012 
223211 
2A0411 
223411 
210301 
22301 X 


CDODE8 

3821 


CD0900 

114CF4 


3ED2 

323A11 

21FBF1 

31EE10 


CD79FO 

3803 


WATK1：XOR 
LD 
RET 
I 

；WAIT TlfCR 


WATim LD 
WAT I0« DEC 


WAT IM 

C,V4ATK1 

At<NL) 

EFH 

WATKO 

A 

(HL>»A 


；IF THEN CY-1 


BCf < 
BC 


LD 

OR 

RET 


KEY SEARCH 


CALL 


CP 

SCF 

RET 

LD 

CALL 

CP 

JR 

LD 

CAL し 


JUMP ST1X 


WATIlx XOR 


SRCKO ： ENT 
PUSH 


INC 

SRCK2 ： LD 


CALL 

DJN2 


JR 

POP 

RET 


QUICK DISK COPY 


A,01H 

SRCKO 

7FH 


A,03H 

SRCKO 

FBH 

Z,WATI1 

A,08H 

SRCKO 

7EH 

N2,WATI0 


<HL>,A 
SP,lOFOH 
ST1X 


HL 

UOOOH 
(HL>,A 

し， 

AF 

BC 

B,14H 

DLY1H 

SRCK1 


(HL) 

NZ ， SRCK2 


^BREAK+BHIFT^ ? 


Ilm*<20»20ms 
11ms DELAY 


COMMAI 


ENT 

CALL 

CALL 

JR 

CALL 

LD 

CP 

JR 

CALL 

LD 

RST 


IOFRS 
QDRCK 
C,QER06 
FNINP 
(BUFF) 
ODH 
IfQC 
HDPCL 
DE,MSG し D 


I IOCS FLAG RESET 
\READY CHECK 


} INPUT FILE I 


IHD POINT CLEAR 
;^Loading^ 


FILE SEARCH 

CALL 

JR 

DISP ^LOADING. 


FILSCH 

C,QER06 


RST 3 

I CCS PARAMETER SET 


LD 

LD 


HL,i 20 OH 

(QDPO^HL 

HL ， <QS!2E> 

(QDPE)fHL 

HL t 0103H 

<QDPA>，HL 


； R£AO DATA BLOCK CMD, 


READ DATA BLOCK 


CALL 


QDIOS 

C,QER07 


QERO 61 J 
I 

9 BEL し 
? 

Cf^LL BELL 

? 

f DISP /SET DISK … 


CM.L 

LD 

RST 


N し 


^SET DISTINCTION DISK X 


ERROR RETURN SET 


QCSPSTs LD 
LD 
LD 


A,02H 
(QDCPA)»A 
HL,QCSPST 
SP,10EEH 
<SF>,HL. 


CALL WAITY 
READY & WPRT CHECK 


QDRWCK 

C,QER07 


FILE END SEARCH 


F20F CD 37 FO 

F212 DABBF2 

F215 FE2B 

F217 C2BBF2 

F21A 

F21A 

F21A 

F21A 210012 

F21D C30CF0 

F220 

F220 

P220 

F220 

F220 060A 

F222 2100 EO 

F225 05 

F226 70 

F227 04 

F228 23 

F229 7E 

F22A FEFF 

F22C 20F2 

F22E 10F2 

F230 C9 

F231 

F231 

F231 

F231 

F231 

F231 

F231 

F231 

F231 

F231 

F231 

F231 CDD804 
F234 3810 
F236 2A0411 
F239 
F239 

F239 j 

F239 CD0900 

F23C 11FBEE 

F23F DF 

F240 UF110 

F243 DF 

F244 

F244 

F244 

F244 010012 
F247 ED 430411 
F24B CDF804 
F24E DA4CEB 
F251 220411 
F254 
F254 
F254 

F254 CD3E00 
F2S7 
F257 
F 257 

F257 CD16ED 
F25A 3AA311 
F25D FEOD 
F25F 2QF6 
F261 21A311 
F264 11F110 
F267 011100 
F26A EDBO 
F26C 
F26C 
F26C 

F26C CDO 900 

F26F 114CF4 

F272 DF 

F273 

F273 

F273 

F273 3AF010 
F276 FE04 
F27B 2806 
F27A FE05 
F27C 2006 
F27E 3D 
F27F 3D 
F2SO 3D 
F2Q1 32F010 
F284 
F284 
F2B4 

F284 3E02 
F2B6 323A11 
F289 2184F2 
F28C 31EE10 
F28F E3 
F 290 
F 290 
F 290 

F290 CD5AF1 
F 293 
F293 
F293 

F293 212EU 
F296 113011 
F299 012DOO 
F2W EDB8 
F29E 210000 
F2A1 22021 1 
F2A4 
F2A4 
F2A4 

F2A4 CD7AEF 
F2A7 
F2A7 
F2A7 

F2A7 CD79FO 

F2AA 3803 

F2AC 

F2AC 

F2AC 

F2AC CD37F0 

F2AF 380 A 

F2B1 

F2B1 

F2B1 

F2B1 FE2Q 
F2B3 2006 
F2B5 
F2B5 
F2B5 

F2B5 210012 
F2B8 C30CF0 


NDDEDNNDPRJE 
ELLD し IILCJDR 

: 01 
WTWT 

JNKY, 
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CP/M® は米デジタルリサーチ社の登録商標です。 


今月は第4回目です 0 前回予告したよう ています0まずスタックポインタを設定し， 
に，多少なりとも実用になるプログラムを その後 FCB の先頭にあるドライブ Not を，あ 
載せます。プログラム名は 「 KILLER 」 で らわな形に変えています。 

す0 0112 H 番地では， ALLDIR をコールして， 

ビルトインコマンドの ERA は単純な機能 削除の対象になりうるファイルのディレク 

しかなく，一度に大量のファイルを消した トリをすべて取り出します （*.* や，*. 

い場合には何度もこのコマンドを実行しな ASM などでファイルを指定した場合は，該 

ければなりません。そこで， KILLER では 当するファイルが，複数存在することにな 
対話方式によってファイルの削除をできる る）。 

ようにしたいものです。また， R /0 (リー ALLDIR は， 012 D H 番地からですが，こ 

ドオンリー）に設定されているファイルは，こはファンクション17，18.を使っています。 
いったん STAT を呼び出して，そのファイ 最初は17を使い，2回目以降は18を使いま 

ルを R / W にしてから削除するという二度手 す。これにより不完全なファイル名 （？ を 

間が必要ですが， KILLER では再度確認し 含むもの）とマッチするファイルを検索す 

たあとに削除します。実際に使っている様 ることができます。 

子は，図1を見てください。 これらのファンクションを使う場合に渡 

では，プログラムの説明を始めます0 すのは， FCB のアドレスだけです。たとえ 

010 0 H 〜 0111 H は，イニシャライズを行つ ば図2のような内容です。返ってくる値は 


図1 


A>Ki 1 ler 

dummy. 

米 




A：DUMMY 

• MAC 

sR/W 

De1ete? 

<Y/N> 

n 

A：DUMMY 

.PRN 

: R/W 

Delete? 

CY/N) 

y 

A：DUMMY 

.RE し 

： R/W 

Delete? 

<Y/N) 

n 

As DUMMY 

.COM 

: R/W 

Delete? 

<Y/N> 

n 

A：DUMMY 

• 8AK 

: R/O 

De1ete? 

(Y/N) 

y Are you sure? <Y/N> y 

No more 

•f i 1 e (s> 

.Goodbye. 



A> 







A レジスタだけで， 0 FF H なら該当するファ 
イルは存在しなかったということです。存 
在したならば A レジスタには〇〜3のいずれ 
かの値が入っています。この値の意味は， 
見つかったファイルのディレクトリが， 
DMA アドレス + ( A レジスタ） X 32 
の場所から，32バイトにわたって格納され 

AS 

FCB の先頭はディスクドライブコードと 
呼ばれていて， 

0 = ログインドライブ上のファイル 

1 = ドライブ A 上をファイル 

2 =ドライブ B 上のファイル 


という意味をもちます。 

(これに対して，フアンクシヨン 14 などで 
ドライブ No. を選択する場合は， 

0 =ドライブ A 

1 = ドライブ B 

2 =ドライブ C 


というように，Iつずれた値を使います。こ 
の点は面倒臭い事なので注意が必要です）。 
あらわな形で表すというのは，「ログインド 
ライブ」（= 〇 ) の場合は，それに対応するド 
ライブ No.(2l) と置き換えるという意味で 
す。 

八 S 


図2 _ 
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00 

06 

60 



•導嫌 

00C0 

00 

43 

50 

4D 

36 

30 

58 

28 

20 

53 

5? 

53 

00 

00 

00 

68 

.CPM60X 

SYS. 

..h 

0000 

0D 

0E 

0F 

10 

11 

12 

13 

00 

00 

06 

06 

00 

00 

00 

00 

06 



馨 ■ _ 

00E0 

00 

53 

59 

53 

47 

45 

4E 

28 

20 

43 

4F 

4D 

00 

00 

00 

07 

.SYSGEN 

COM. 

• •霉 

00F0 

14 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

06 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

80 

00 



• • ■ 
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0200 

0210 

0220 


I ス 


0200 

0210 

0220 


.K??l PRN.... 


AS 

同じように， FCB + IO 番地の MSB にも 
意味があって， I なら， SYS ' 0 なら旧" 
です。 SYS ならば，ビルトインコマンドの 
D 旧を実行したときに，表示されません。 
STAT や PIP などのように，システムの一 
部のようなファイルはいちいち表示する必 
要がないからです（ただし， STAT *.* で 
はすべて表示されます）。 

A S 


ているということです。図3に DMA エリア 
が008 0 H 番地のときの様子を示します。 

32 X 4 = 128 ですから， DMA エリアには全 
部で4個までデイレクトリが入ります〇 A レ 
ジスタの値は，その4個のうちのどれであ 
るかを示しているわけです。前回示した， 
FCB をダンプさせたものと比べれば，似て 


いることがわかると思います。今月のプロ 
グラム中では，これも FCB のタマゴと考え 
て差し支えありません。 

ALLDIR から返ってきた段階で， A レジ 
スタには該当したディレクトリの個数が入 
っています0もし A レジスタが0だったな 
らば， NOMTCH へ飛び ，' 'No such file ( s )" 
のメッセージを出してリブートします。 

0119 H 〜012 C H がメインループです。まず 
HL レジスタにディレクトリを全部集めた 
ワークエリアの先頭アドレス （ FCBS ) を入 
れて， ASKKIL を呼び出し，1つずつ削除 
するかどうかを決めていきます。 A レジス 
夕をカウントダウンしていって，0になれ 
ば終わりです。 

0169 H からの ASKKIL は，行替えしたの 
ち PNAME を呼んでフアイルネームと， R/W 
か R ./0 かを表示します。そのあと MESGET 


て1文字を入力します。 N なら RET ， Y な 
ら削除してから RET ， 八 C なら途中でリブ 
ートします。 

ファイルの削除は，具体的には， 0188 H の 
GOKILL からです。ファイルが R / W か R / 
0かは卩08+9番地の1)れ7 ( MSB ) を見れ 
ばわかります。もしこの bit が立っているな 
ら R /0 です。 

R/W の 場合は， ファンクション 19を実行 
するだけでよいので，019 0 H 番地で判断して 
GOKIL 1 へ行きます。 R /0 の場合は，再 
度確認した のち，ファンクション 30で ファ 
イル属性を変更します。 019 Fh # 地からのよ 
うに，前述の1ビットをリセットして，フ 
ァンク ショ ン 30を コールす るだけです。 

来月も実用を目指したサンプルを作って 
みるつも りです。 

A C 


図 3 _ _ 

(*.* を指定した場合) 


(*. MA 〇を指定した場合） 

0200 00 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 4D 4143 00 00 00 02 .????????MAC.... 

0210 00 20 20 20 20 20 26 20 20 20 20 20 08 00 00 00 . _ 

0220 00 00 FF 00 •… 

( K ? ?LPRN を指定した場合） 


I Program Kii 1 «r by Youichi TaKano 

5 ^84 July 17th 

.Z8e 



攀 

.PHASE 

100H 

5 i-f you use "zasm" then 
;and insert "ORG 100H ,f 

0060 

% 

CR 

EQU 

13 


006A 

IF 

EQU 

10 


005C 

9 

SYSFCB 

EQU 

005CH 


8005 

BOOS 

EQU 

6005H 


0000 

REBOOT 

EQU 

0088H 


0080 

DMAADR 

EQU 

0080H 


0001 

> 

GE 丁 C 

EQU 

01 

；KEY INPU^ 

0002 

PUTC 

EQU 

02 

；CHAR OUTPUT 

0009 

PRINTB 

EQU 

09 

；PRINT BUFFER 

000D 

DRESET 

EQU 

13 

；RESET DISK 

0012 

FSCH 

EQU 

17 

;FILE SEARCH 

0012 

NFSCH 

EQU 

18 

；NEXT FILE SEARCH 

0013 

FKIL し 

EQU 

19 

iFILE DELETE 

0019 

GETDSK 

EQU 

25 

；GET LOGIN DISK No. 

081E 

FASET 

EQU 

30 

;FI し E ATTRIBUTE SET 


20 
0 0 

0 0 
0 0 

0 8 
0 0 

0 8 
0 0 

E 0 
42 

2 0 
5 2 

0 0 
52 

0 0 
2 2 

0 0 
22 

0 0 
2 2 

0 0 
2 2 • 
10 • 
32 . 

F 0 0 
3 2 0 

F 0 F 

3 2 F 

B 0 0 

4 2 0 

0 0 0 
0 0 0 


?? 


?■ 


? 


2 0 
6 0 



F 0 
3 2 

F 0 
3 2 

F 0 
3 2 

F 0 
3 2 

F 0 
3 2 

F 0 
3 2 

F 0 
3 2 • 

F 0 . 
3 2 . 

F 0 0 
3 2 0 

F 0 F 
32F 

F 0 0 
320 

0 0 0 
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0100 


31 02DF 


LD 


SP,MYSP 


06 
4F 
2 I 
09 
3A 
77 
0i 
£D 
C9 


00 

LD 

B，0 9h 



uD 

C, A 


0080 

LD 

HL,DMAADR 

； DMA BUFFER 


ADD 

HL,BC iKL 

POINTS FILE OIR 

005C 

し D 

A, <SYSFe3> 

；GET DSK No, 


LO 

<HL>,A 

；SET DSK \o 

0 024 

LD 

BC,36 


30 

し DIR 

5CCPY DIR. 


RET 




016? 

£5 


ASKK2L! PUSH 

hi_ 

；SAUE 

FCB ADR. 

016A 

CD 

01CC 

CALL 

CR し F 

；NEXT 

LINE 

0160 

CD 

01E^ 

CAL し 

PNAME 

；PRINT FILE NA 

0170 

11 

023E 

5 

ID 

DE, MES1 ， 

k ； ASK i)E し ETE7 

0173 

CD 

W1B8 

CAL し 

MESGET 

； G£^ i 

CHAR 

0176 

El 


:; 

POP 

HL 



0177 

FE 

4E 

CP 

W 



0179 

08 


R£T 

Z 




0103 

0104 

0107 

0109 

010B 

010E 

810F 

0112 

0115 

0116 

0119 
011C 
01ID 
01IE 
0121 
0122 
0123 
0126 
0127 
0128 
012A 

012D 

012E 

0131 

0133 

0134 

0135 

8138 

013B 

0130 

013F 

0140 

0141 

0144 

0145 

0146 

0147 

014A 

014B 

614D 


3A 005C 

LD 

A, <SYSFCB) 

B7 

OR 

A 

20 0? 

JR 

NZ, SKIP1 

0E 19 

5 

し D 

C,GETDSK 

CD 0905 

CALL 

BDOS 

3C 

INC 

A 

32 005C 

し D 

(SYSFCB〉，A 

CD 0120 

5 

SKIP1 ： CAU- 

AL し DIR 

B7 

OR 

A 

CA 0220 

JP 

2, NOMTCH 

21 02DF 

? 

し D 

H し , FCBS 


E5 

F5 

CD 816? 

FI 

El 

11 0024 

19 
3D 

20 F2 
C3 8225 

AF 

21 02DF 
6E 11 
F5 

E5 

11 005C 
CD 0605 
FE FF 
2810 
El 
E5 

CD 0152 
El 
FI 
3C 
11 
19 

0E 12 
18 E4 


0024 


014F El 


ASK し OP: 


PUSH 
PUSH 
CAL し 
POP 
POP 

し D 

ADD 

DEC 

JR 

JP 

A し LDIRs XOR 
し D 
し D 

A し DRU PUSH 
PUSH 
し D 

CA し L 

CP 

JR 

POP 

PUSH 

CALL 

POP 

POP 

INC 

LO 

ADD 

し D 

JR 

POPRET ： POP 


；CURRENT DISK? 

；GET CURRENT DISK No 
;SET I 丁 

；GET A しし DIRECTORY 
JNO FILE 

;TOP OF FCB AREA 


H し 
AF 

ASKKI し 
AF 
H し 

DE, 36 
HL,DE 
A 


；SAUE COUNTER 
5 ASK KI しし OR NOT 


；+36 

；CHECK COUNTER 


N2, ASK し OP 
OWARI ；END 


A 

H し , FCBS 
C,FSCH 
AF 
HL 

DE,SYSFCB 

BDOS 

0FFH 

Z, POPRET 
HL 
HL 

STFCB 
HI 
AF 
A 

DE, 36 

H し ， DE 

C,NFSCH 
AL0R1 


；CLEAR COUNTER 
；SET AREA ADDR. 

；FILE SEARCH No. 

；SAVE COUNTER 
；SAUE ADDR. 

；DEFAULT FCB ADDR 


JNO MORE 
；GET ADDR. 

? STORE FCB <36 BYTES) 


C. COUNTER 


；SET NEW ADDR. 
；NEXT FILE SEARCH 


H し 


’•POP ADDR. & COUNTER 


0150 

FI 

POP 

AF 

0151 

C9 

RET 


0:52 

E9 

STFC9 : EX 

DE,HL 

0153 

87 

ADD 

A，A 

0154 

87 

ADD 

A, A 

01S5 

87 

ADD 

A, A 

0156 

87 

ADD 

A, A 

0157 

8? 

ADD 

A, A 


•i 米 32 


SABCJF 2 3 48 
5 5 5 5 5 6 6 4 6 

1 iA 4X 1A 1 1A 4 • 
0 0 0 0 0 0 0 0 0 
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80 

01D7 

0A 

01D7 


CRLF: 


LD 

CALL 

LD 

CAL し 
RET 


A, CR 
PUTCHR 
A, LF 
PUTCHR 


01CC 

01CE 

0101 

G ： D3 

S1D6 


01D7 

F5 


PUTCHR ： 

PUSH 

AF 


01D8 

C5 



PUSH 

BC 


8iD9 

D5 



PUSH 

DE 


01 DA 

E5 



PUSH 

H し 

；SAVE REGISTERS 

01DB 

0E 

62 


LD 

C,PUTC 


81DD 

5F 



し D 

E, A 


01DE 

CD 

0065 


CALL 

BDOS 


01E1 

El 



POP 

H し 


0i£2 

D1 



POP 

DE 


01E3 

Cl 



POP 

BC 


01E4 

FI 



POP 

AF 


01E5 

C? 



RET 



01E6 

7E 


PNAMEs 

し D 

A, (H し、 

；GET DISK No. 

01E7 

C6 

40 


ADD 

A, 

；MAKE IT ALPHA 

01E9 

CD 

01D7 


CALL 

PUTCHR 

SPRINT DISK 

01EC 

3E 

3A 


し D 

A〆 ：ノ 


01EE 

CD 

01D7 


CALL 

PUTCHR 


01F1 

E5 



PUSH 

H し 



ei7A 

FE 

59 

CP 



0170 

28 

0A 

JR 

Z, GOKI しし 

； ERASE 

817E 

FE 

03 

CP 

03H l ^ C y 


0186 

20 

E7 

JR 

NZ,ASKKI し 

； AGAIN. く GET RIGHT INPU 了， 

0182 

11 

0283 

LD 

DE , MESSYE 

； A C=END 

0185 

C3 

0223 

JP 

MESEND 


0188 

54 


GOKI しし〗し 0 

D, H 


0189 

5D 


ID 

E,L し 


018A 

01 

000? 

し D 

BC,? 


018D 

09 


ADD 

HL,BC 


018E 

CB 

7E 

BIT 

7, <H し） 


0190 

23 

IB 

JR 

Z, GOKI し i 

； R/W KILL <N0 PROBLEM) 




； R/0 CHECK MORE 



0192 

D5 


PUSH 

DE 


0193 

E5 


PUSH 

HL 


0194 

11 

029A 

し D 

DE,SURMES 

；FILE IS R/0, SO MAKE SU 

0197 

CD 

01B3 

CALL 

MESGET 


019A 

El 


POP 

HL 


019B 

D1 


POP 

DE 


019C 

FE 

59 

CP 



819E 

C0 


RET 

N2 ；NOT ，丫 ， 

THEN RET 


；MAKE IT R/W 


019F 

CB 

BE 


RES 

7, (H し〉 


01A1 

D5 



PUSH 

DE 


01A2 

0E 

IE 


LD 

C,FASE 丁 ； FI し E 

ATTRIBUTE set 

01A4 

CD 

0005 


CAL し 

BDOS 


01A7 

D1 



POP 

OE 


01A8 

FE 

FF 


CP 

0FFH 


01AA 

CA 

0233 


JP 

2, ERROR 


01 AD 

0E 

13 

GOKI し 1: 

し D 

G,FKI しし 5 FILE 

ERASE FUNC. 

0IAF 

CD 

0005 


CALL 

BDOS 


01B2 

FE 

FF 


CP 

8FFH 


01B4 

CA 

8233 


JP 

Z, ERROR 


0167 

C? 



RET 






；PRINT 

<DE) AND 

GET 1 CHAR(UPPER) 

01B8 

8E 

09 

MESGET ： 

し D 

C,PRINTS 


01BA 

CD 

0005 


CALL 

300 S 


01BD 

0E 

01 

5 

LD 

C,GETC 


01BF 

CD 

0005 


CAL し 

BDOS 


01C2 

CD 

0106 


CA しし 

UPPER 


01C5 

C? 



RET 



01C6 

FE 

61 

UPPER ： 

CP 


. - > A6C... 

01C8 

D3 



RET 

C 


01C9 

C6 

E0 


ADD 

A, 


01CB 

C? 







3E CD 3ECD C9 
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023E 

0242 

0246 

024A 

024E 

024F 

0253 

0257 

025B 

025F 

0263 

0267 

0249 

0260 

0271 

0275 

0279 

0270 

0281 

0283 

0287 

028B 

028C 

0290 

0293 

0297 

029A 

029H 

02A2 

02 私 
02AA 
02AE 
02B0 
02B4 


MES1 ： DB 

J Delete? <Y/N) 

多 / 

NOMES : DB 

x No such 

file<s). 

Goodbye 

ENDMES : DB 

^No more 

•File ⑷. 

Goodbye 


MESBYE! 

DB 

^Goodbye. % 7 

MESRW ： 

DB 

f : R/W 


MESROs 

DB 

^ ： R/0 


SURMES 

OB 

* Are : 

you sure? <Y/N) % 


ERRMES ： DB ^ERROR 


23 


INC 

26 

08 

し D 

CO 

8216 

CALL 

3E 

2E 

LD 

CD 

0107 

CA しし 

06 

03 

LD 

CD 

0216 

CAL し 


HL 

8,8 

PNAME1 ；PRINT NAME 

A, ノノ 

PUTCHR 

8,3 

PNAME1;PRINT ADDRIBUTE 


02B7 

02DF 

02DF 


LASTS 

DS 

MYSP 

EQU 

FOBS 

EQU 


END 


し AS 了 +40 
MYSP 


0202 

0E 

09 


し D 

0204 

u 

0280 


LD 

0267 

DD 

El 


POP 

0209 

DO 

CB 09 7E 


BIT 

0200 

28 

03 


JR 

02 0F 

11 

0293 


LD 

0212 

CD 

0005 

PNAME2 : 

CALL 

0215 

C9 



RET 

0216 

7E 


PNAME1 : 

LD 

0217 

E6 

7F 


AND 

0219 

CD 

0107 


CAL し 

021C 

23 



INC 

02ID 

10 

F7 


DJNZ 

021F 

09 



RET 

0220 

11 

024F 

NOMTCH : 

し D 

0223 

18 

03 


JR 

0225 

11 

0269 

OWARI ： 

し D 

0223 

CD 

01CC 

MESEND: 

CAL し 

0228 

0E 

09 


LD 

022D 

CD 

0005 


CAL し 

0230 

C3 

0008 


JP 

8233 

0E 

09 

ERROR ： 

し D 

0235 

11 

0280 


LD 

0233 

CD 

0005 


CALL 

023B 

C3 

0000 


JP 


C,PRINTB 
DE, MESRW 

IX 5GET ADDR 

7, <IX+?> ； R/0 OR NOT 

Z, PNAME2 
DE,MESRO 

BDOS ；PRINT R/W or R/0 


A, (H し〉 

7FH ；RESET MSB 

PUTCHR ；PRINT 1 CHAR 

H し 

PNAME1 


DE,NOMES 
MESEND 

DE,ENDMES 

CRLF 

C, PRINTS 

BDOS 

REBOOT 

C,PRINTS 
DE,ERRMES 
BDOS 
REBOOT 


5 5 9 0 305EF5 D05EF5 4 E F F 55289 F 

6 6 5 2 72'' 02 66 6 2 6 2 6 66222 67722 4 

4489 0 8 c 9 F 9 05 C 9 F9F 5 24242 F50E 24 
4 7 2 2 2 66247 2 6 6 2 6 766 52 5 27672 4 52 

0 5 0 E F 393724 F 293724 F9 A0A0193FF421 
2624 6667462676746267 323247732252 

0CFF4E 56804 EEF6804E 724070 F 00059852 
2>032247622624662262462252422 2 65245 


235 8ADF 
F FFF F F 
111111 
0 0 0 0 0 0 0 
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HuBASIC の内部解析 1 

IOCS ルーチンを使う 



つづけてしまった 


117 




xi 面白テクニック（最終回） 

ライトペンを利用した CAI NUMBER 3, ヒツジュン 


126 


130 


XI 活用資料 


HuBASIC の内部解析1 

DDS ルーチンを儀う 


Itti Rittaporn 

イッテイ•リッタポーン 

「来たかイッティさん待ってたホイ / j で登場しました， XI - HuBASIC 内部解析&活用法 Partll です。'' XI 内部サブ 
ルーチン活用法〃は本誌83年5, 6月号でも紹介したのですが，その後 XI ユーザーも増えて10数万人にのぼっている 
と言われていますし，83年5, 6月号も在庫切れでバックナンバーが入手したくてもできない状況にありますから， 

イッティ氏にパワーアップして再登場願ったわけです。今月から， X 卜 HuBASIC の I 0 CS やモニタのサブルーチ 
ンなどを数回に分けて発表していきますから期待していてください。そして，大いに活用してください。 


はじめに 

IOCS ( I 叩 ut Output Control System ) には，その名のとおり， 
XI のハードウエアの人出カルーチンが多く贪まれていて， XI を使 
用する際のもっとも基本的なサブルーチンが fiS っています。これ 
らのサブルーチンについては，83年5, 6〗]々の「 XI 内部サブルー 
チン活用法」でも解説をしましたが，今1»1は，その後さらに明ら 
かになった，サブルーチンコール時:の レジスタ の保存状態なども 
贪めて，総合的に説明 L たつもりです。また，サンプルブ•ログラ 
ムもできるだけ付け加えるようにしています0 
IOCS のすベてのサブルーチンを解説しているとキリがありま 
せんので，特にブログラム作成に有 m と思われるものだけを選び 
ました。第1["]は， ディスフ，レイ およびキー入力関係のサブルー 
チンとそれに関連するワークエリアです。 


サブルー^ン 

まずは，サブルーチンについて説明しましよう。説明の形式は 
以 F のとおりです。 

CALL シンボル（アドレス） 

機能：機能の概要 

入力：コール時に必要な設定条件（必要のないときは省略） 

出力：レジスタなどに返す値の意味（必要のないときは省略） 
レジスタ：コールし たときのレジスタの保存状況 
(機能説明） 

(サンブル） 

この中で，シンボルというのはアセンブラのラベル名で，その 
サブルーチンの機能をシンボリックに衣しています。吳語の朽略 
旧になっていますから，何の略なのか推測してみてください。サ 

iocs ルーチンを使う 117 























ンプルプログラム中でも，このシンボルを使っています。アセン 
ブラでブログラミングするときの参#になると思います。 

サンプルプログラムは， MACRO - 80でアセンブルしてあります 
から，アセンブルリストの マシン コードの覧において，2バイト 
定数のコードが実際の順序と逆になっています。たとえば，ァセ 
ンブリ4語の 

CALL 1234 H 

は， マシン コードの 

CD 3412 

に展開されますが， MACRO -80 の PRN ファイル（プリントファイ 
ル）の出力は，兄るときわかりやすいように， 

CD 1234 

と表示されるのです。アセンブルリストのマシンコードの覧を记 
て打ち込む場合は，よく M をつけてください。各サンプルのマシ 
ンコードは，最後にまとめてダンプリストに載せてありますから， 
そちらを見てやったほうが無難だと思います。 

両面表示，コントロール関係- 


レジスタ：すべて保存 

PRINT が文字列を表/ j ；; するサブルーチンであるのに対して，こ 
のサブルーチンは文字 （1 文字）を I 由: j 面に出力します。したがっ 
て，文字列の場合のようなエンドマークはいりません。 A レジス 
夕に出力したい文字のキャラクタコードを設定してコールすれば， 
阀面 h のカーソルの位置にその文卞が表ボされます。 A レジスタ 
00 H 〜 1 FH のコントロールコードを設定すると，阃面に表示する 
代わりにそのコントロールが実行されます。 


0900 


0013 


TITLE ONE CHARACTER DISPLAY 
^SEO 

ORG 0B020H 

ACCPRT EQU 0013H 


B020 66 0A 

6022 3E 30 

B024 CD 0013 

B027 3C 

B028 10 FA 

B02A 3E 0D 

B02C CD 0013 

B02F C? 


lOOP* 



CALL 

INC 

DJN2 

し:） 

CALL 

RET 

END 


B» 10 


A.30H 

ACCPRT 


し OOP 
A, 0DH 
ACCPRT 


画面に r 0123456789 j を出力します。 


IOCS の中の ルーチンと して，まず最初に阃卤に文字や文字列 
を表ボする ルーチン や コントロールコー ドの実行 ルーチンな ど紹 
介します。 

(000 BH または 0483 H ) 

機能：画面への文字列出力 
入力： DE ••.文字列の先頭アドレス 
レジスタ： AF 以外保存 

このサブルーチンを用いるには，まず表示したい文字列（メッ 
セージ）を任意のメモリ h に用意し，文字列の終わりにはエンド 
マークとして 00 H を書き込んでおきます。サブルーチンはこのエ 
ンドマークによって文字列の終わりを検出するのです。文字列の 
用意ができましたら，次に DE レジスタに文字列の格納してある 
メモリの先頭アドレスを設定してコールすれば，文卞列が〖由]面 h 
のカーソルの位置より表示されます。なお，文字列に 01 H 〜 1 FH 
のコントロールコードが含まれていれば，その文字は國面に: S / J ;* 
する代わりに，そのコントロールが実行されます。 


0000 ^ 


TITLE f^SSAGE DISPLAY 
ASEG 

ORG 08000 hi 


0006 

B000 

eeei 

B004 

B007 

B008 

8009 

506D 

sen 

8015 

0019 

B01O 


F5 

n Bee? 

CD 000G 

0D 40 45 53 
53 4147 4S 
20 50 52 49 
4E 54 20 54 
45 53 54 0D 
06 


PRINT EQU 
PUSH 

し D 

CALL 

POP 

RET 

MSGDATs DB 


DQ 


006BH 

AF 

DE, MSGDAT 

PRINT 

AF 

0DH, "MESSAGE PRINT TEST-,0OH 


00H 


画面に ^MESSAGE PRINT という文字歹 IJ を表示します。 ODh は改行 

コードで，最後の 00 h はエンドマークであり，エンドマークはいつもつけなけれ 
ばなりません。 AF レジスタを保存したいときはサンブルのように PUSH , POP 
命令を使わなければなりません。 


(00 I 3 H または 04 BCH ) 

機能：画面への丨文字出力 

入力： A …出力する文字のキャラクタコード 

118 OhICZ 1984.9. 


(04 C 8 H ) 

機能：画面への I 文字表示 

入力： A …表示する文字のキャラクタコード 

レジスタ：すべて保存 

前の1文字出カサブ ルー チンと M 様の機能です力 5 '，ただこのサ 
ブルー チンは 00 H 〜 1 FH をコント ロールコード とみなさずに-般 
の文字 （20 H 〜）と W 様に阃面に表示します。使用法は前のサブ 
ルーチンと间じく， A レジスタに表ボしたい文字のキャラクタコ 
ードを設定してコールすれば，_1面 h のカーソルの位置にその文 
字が表示されます。 


eeee / 


04C8 

0013 


TITLE ONE CHIRAC TER DISPLAY 
ASEG 

ORS 06040 H 


ACCDIS EQU 04C8H 

ACCPRT EQU 0013H 


B040 3E eo 

8042 CD 04C8 

B043 CD 0813 

B048 C? 



RET 

END 


A, 0OH 

ACCDIS 

ACCPRT 


I 文字出カルーチンと丨文字表示ルーチンの違いを示すサンプルです。 A レ 
ジスタに， ODh を入れて ACCDIS (I 文字表示）をコールすると画面上に ODh の 
キャラクタコードに対応する ^ キャラクタが画面に表示されますが， AC 〇 
PRT (丨文字出力）の場合は ODh をコントロールコードとみなして改行してリ 
ターンします。 20 h 以上のコードの場合は ACCDIS も ACCPRT も同じ働きをし 
ます。プログラムを書き換えて自分で確かめてみてください。 B 04 IH 番地の内容 
を書き換えればいいですね。 


(04 BAH ) 

機能：スペース表示 
レジスタ： AF 以外保存 

スペース（キャラクタコード 20 H ) を阃面に表示します。 A レジ 
スタに 20 H を設定して 1 文字表示サブルーチンを コールす るのと 
M じです。使用するには単にコールすればよく，阃面 h のカーソ 
ル位置にスペースを衷示します。 









すべてのレジスタを保護して， WIDTH80 を実行します。 


画面にを表示して，次にカーソルのタフ移動をします。これを3回繰 
り返します。 


04BA 

04C8 

8050 

9051 

B053 

B055 

B0S9 

B05B 

seso 

B65E 


F5 

06 0A 
3E 2A 
CD 04C8 
CD 84BA 
16 F6 

FI 


TITLE 

ASEG 

ORG 

SRPRT EQU 
ACCD2S EQU 


CAL し 
CALL 
DJN2 

POP 

RET 


画面にと*"を 10 回繰り返して表示します。 


SPACE PRINT 


043AH 

04C8H 


B, 0AH 
A,2AH 
ACCDI! 
SPPRT 
LOOP 


IS 


_ 曲はテキスト，グラフ イツ ク_面ともにクリアされ， コン ソー 
ルウインドウは初期化され，最大値となります。 

たた^し，このとき 0 A 8 BH 番地 (OPTION SCREEN 用ワークエ 
リア）の値が2ならば，グラフィック_面のクリアは行いません。 


(04 ABH ) 

機能：水平 TAB (スペース出力）の実行 
レジスタ： AF 以外保存 

カーソルの タブ 移動を戈行します。衷際には， X 座標（水、 P 方 
向〉位置が10の倍数になるまでスペースを出力します。単にコー 
ルするだけで実行できます0 


(0577H) 

機能：コントロールコードの実行 
入力： A …実行したいコントロールコード 
レジスタ： AF ， BC ， DE ， HL 以外保存 

A レジスタ に 00 H 〜 1 FH の コントロール コー ドを： (■旨 定 して コール 

するとその処理を行います。 ACCPRT で 00 H 〜 1 FH を出力したの 
と同じ働きをしますが， 20 H 〜を指定して コールす ると箨走しま 
すから Vi をつけてください。 


丁 1 丁し E 

ORG 


0577 

B099 

6091 

8092 

B093 

B094 

B096 

8099 

B09A 

B09B 

B69C 

B09D 


CTR し JB EQU 


CONTROL CODE EXECUTE 
08090 H 


0577H 


3E ec 

CO 0577 


RUSH AF 

PUSH BC 

PUSH OE 

PUSH HL 

LD A,0CH 

CALL CTR し JB 

POP HL 

POP DE 

POP BC 

POP AF 

RET 


すべてのレジスタを保存して，画面クリアを行います。 


(098 CH ) 

機能： WIDTH 80 の設定 
レジスタ： AF , BC , DE ， HL 以外保存 
_面のサイズ'を80文字/行モードに設定するとともに，0007 H 番地 
( WIDTH 用ワークエリア）に80 (50 H ) を設定します。このとき， 


(0998H) 

機能： WIDTH 40 の設定 
レジスタ： AF ， BC ， DE ， HL 以外保存 
L 由 llffi のサイズを40文字/行モードに設定するとともに0007 H 番地 
( WIDTH 用ワークエリア）に40 (2 SH ) を設定します。このとき， 
阃曲•はテキスト，グラフィック_面ともにクリアされ，コンソー 
ルウインドウは初期化され， M 大値となります。テキスト画商 
は入力阃面も表ボ（出力）_面も0ページになります。 

たた^し，このとき 0 A 8 BH 番地 （OPTION SCREEN 用ワークエ 
リア）の値が2ならば，グラフィック阃面のクリアは行いません。 


(09 C 0 h ) 

機能： WIDTH 40 モード時の出力（表示）ページの設定 
入力： A …出力するページ （00 h または OIh ) 

レジスタ ： A F 以外保存 

WIDTH 40モードのとき， XI では両面の入カページと出カベー 
ジを指定す る こ とができます。このサブルーチンは出カページを 
設定します。 A レジスタに， 

00 H :ページ0を出カページとする場合 
01 H :ページ1を出カページとする場合 
を设定して コールし ます。 WIDTH 40 モード時に使用するサブ ル 
ーチンなので， WIDTH 80 モードでは何もしません。 


0£> 

09C0 


5 TITLE OUTPUT PAGE SET <UNDER WIDTH 40 mo 

ORG 0B6C0H 

SCRNOT EQU 09C0H 
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0998 

B8B0 
B9B1 
B0 日 2 
B0B3 
B0B4 
B8B7 
B0B8 
B0B9 
B0BA 

eeeB 


TITLE WIDTH 40 MODE SET 
ORG 0G0B0H 


EQU 


0998H 


PUSH AF 

PUSH BC 

PUSH DE 

PUSH HL 

CALL WITH40 

POP H し 

POP DE 

POP BC 

POP AF 

RET 


すべてのレジスタを保護し， WIDTH40 を実行します。 


D 0 81 > 

I 6 ? IF c ELILaJCF 
W 0 0 abdhmhdb^ 

T G u s s S SH LLPP p p T 
IR Q UUUUAOOOOE 
To E PPPPCPPPPR 


8C 

09 

F5C5D5E5CDE1D1C1F1C9 


0C A0A1 2 A4A7A8A9AAS 
9 0000000000 
0 BBBBBBBBBB 


p, 0 H H hhirtop 
7083 $dpl 
Ac 0 2 c B B 
TAS 0404 AFB.A.ACTATAAF 

^ITRGQUQUUSD DAL 31 JNZOPET 

io £ £ pllccdpr 

T sPS 
PRDILo 
:TABACCTAB 


Lr B 

020 0 F 

56EDD019 

F03CC1FC 

B 8 013588 DE 
^ c 77777777 
44 00000000 
00 B6BB.B966 













A = OFFh モードによるリアルタイム丨文字入力のサンプルプログラムです。 
マシン語でゲームプログラムを作るときなどにパターンを移動する基本的なル 
-チンになります，，このブログラムは画面上のを日と0のキーを使って 
リアルタイムに左右に動かします。実行の停止は： 百 BREAKl キーを押 
してください。なお WIDTH80 モードで実行してください。 


eece 

89 C 3 

B 0 C 4 

38 C 7 


B 0 C 8 

B 6 CB 

B 0 CD 

B 0 D 0 


CD 9998 
3 E 01 
CD 89 C 0 


SCREEN 0" 

CAUL WITH 40 

XOR A 

CALL SCRNOT 

RET 


SCREEN 1 " 

CALL WITH 40 

し a, eiH 

CAL し SCRNOT 

RET 


前半はページ 0 を出カページに設定し，後半はページ丨を出カページに設定 
します。 


. :: N (09 F 5 H ) 

機能： WIDTH 40 モー ド時の入カページの設定 
入力： A ， ••入力するページ （00 H または 0 IH ) 

レジスタ： AF 以外保存 

WIDTH 40_ 面モードのときの入カページを設定します。 A レ 
ジスタに， 

00 H :ページ0を入カページとする場合 
01 H :ページ1を入カページとする場合 
を設定してコールします0このサブルーチンは WIDTH 40 モード 
時のみ有効で， WIDTH 80 モードでは何もしません。 


B9Ed 

B 0 E 3 

B 0 G 4 

B 0 E 7 


B 8 E 8 

BeEB 

B 0 ED 

B 0 F 0 


CD 0998 
3 E 81 
CD 69 F 5 


TITLE INPUT PAGE SE t 《UNDER 4 0 

ORG 0 B 0 E 6 H 


SCREEN , 0 , 


CAL し WITH 40 

XOR A 

CALL SCRN 1 N 

RET 


CALL 

LD 

CAL し 
RET 


WITH 40 
A, 01 H 
SCRN 1 NI 


前半はページ 0 を入カページとし，後半はページ丨を入カページとします。 


(0 A 3 FH ) 

機能： CONSOLE , 入出カページの初期化 
レジスタ： AF 以外保存 

CONSOLE (テキスト面の座標範 M ) を最大値に戾し，スク 
V —ンの入出カページを両方ともページ 0 に設定します。 


9 A 3 F 

Biee 

Biei 

Bie4 

B 18 S 


； TITLE 

ORG 

CTRLD EQU 

PUSH 

CALL 

POP 

RET 


CONTROL+D (CONSOLE) 
061 00 H 


キー入力関係_ 


次は， IOCS 内のキー入力関係のサブルーチンです。文字列入 
カルーチンやリアルタイム入カルーチンなどが IOCS 内に含まれ 
ています。 

(001 BH または 029 DH ) 


機能：丨文字キー入力 

入力： A …キー入カモード （ FFh ，0, 1，2) 

出力： A …キーポードからの情報 
レジスタ： AF 以外保存 

キーボードより1文字入力を行います。 BASIC の INKEY $ ス 
テートメントに対応します。.サブルーチンを呼ぶ前に A レジスタ 
にキー入カモードを以ドのように設定します。設定したモードに 
よってリターン時の A レジスタの意味や途中の動作が異なります。 


表 1 

A レジスタ 

処理 内容 

FFh 

(030 Ch ) 

INKEYS 

新しいキーが押されたときや，リビートモードでリビートが 0K にな 
るごとに押されているキーのアスキーコードを，何もキーが押され 
ていなければ OOh を A レジスタに設定してリターンします。 

OOh 

(03 IDh ) 

| INKEYSiO) 

キーが押されていれば間断なくその文字のアスキーコードが，押さ 
れていなければ OOh が A レジスタに入ってリターンします。 

OlH 

(02 AAh ) 

( INKEY${I) 

力ーソルをブリンクし，1文字の入力があるまで待ちます。入力さ 
れたキーのアスキーコードを A レジスタに入れてリターンします。 

リビートモードではリピートしたキーのコードも受け付けます。 

02 h ~ 

(02A6 h ) 

INKEY$(2) 

キーボードからの入力状態を示すサブ CPU からの丨バイトの情報が 

A レジスタに入ってリターンします。入力状態を表す情報のビッ 
卜構成は BASK) マニユアルのとおりです。 


TITLE INKEY* (FFH« 00 H» 01 H V 02 H> 


xhhttoktokjAY1 
H ir 28 ry 1 :hsGH:RX> FT U 1 m s ^) 5 1 htt wrxxojlao. 
109 CHeHerH 0 -Hl 3 >;cu ハ DSFFEYRIlHeHDScuHLLCr，iosAYZEdHeHscuHLFHRIr’iosAVIGEFAyDlcu> 0 HFFAY2DEYL 


i EOU ii EOU EQUCDL&e-LDuoCALLLDCAULcpRETcp JR LDLDCALl.LD 3 DECJRLD3LDCALLJRcpJRL0L0c«_LL03LC>cpJRLI>L0UD5r3cpJRcpJRJRCALLLD0£cRETpus 3 3 DJNZOECJRPOPJR 


OSS 
8 Y I 
HEDX Y 

r «cURuft 

w lAIc c 


LAYIAYIS 
ELELEL 
o D D 


EFCBc E 

0 0 xw 160 

A08Q01U 03 D8,.010 
20261BF 00 •▲162B0 


c 8 E 
2 E All CA 0040 
042 B 3 110 2 0 0 


8 £ 

20 A 1 3 01110 40 B F E 9. 

00 2 B 1 0 E 0 c 0 00 iff f 

E161VODEDE8E6>OEolE D0E1ED8 £0 6 £D 1 EE90E1ED0 8 E 8 £ 8 8 D 1 3?9E 600018 
32323 C3CFCF203C24 02073 cl F203C 24382073 cl 7F2F 21 C23C c 00102 cl 

^c08 ^e f 8257ACF 14679 BDP25 6790CE1 3579 BE 124379 AC F 124 68 ACF234 57?BcEr 
>9H に ^ )0 11111112222222233 3333334 44444433 ^335353 6 6 6 6 6 6 6 6 7 7 7^7^7777 
9 0 4-08 1111111111111 11 1111111 11111111111*1111 111111 1111 111111 1 «« 
0 0 0 0 0 BBBBBB6B9B38B6BBB BB8BBBB BBB8BBBBBBBBBBB B B B B B B B B B 6 B88BBBBB 


120 Oh! CZ 1984.9. 





























A = OIh モードによる丨文字入カルーチンです。前のリアルタイムキー入力に 
対してこちらのモードは静的な入カルーチンです。ビジネス，実務プログラム 
のキー入カルーチンとして使えます。停止するには LgHIFT . j +:. igIM 3 を押し 
てください。 


(START ] 



(0003H または〇口 Ch ) 

機能：丨行入力 

入力： DE …入カデータ格納先頭ァドレス 
出力： c 丫クラブ〇…_または r5THUi +rri による正常入力 
I … f SHIFTl + [ BREAKli たは reTPTG +rSI 
A … CY= I のときのみ意味をもち， 1 SHTfTi +! BREAK] 



なら 03H， r&TRU + 同なら 04 h がセットされてリター 
ン 

レジスタ： AF 以外保存 

1行分のスクリーンエディツトを行います。 DE レジスタです旨定 
されたアドレスから1行分のデータを取り込みます。このサブル 
ーチンからリターンするには，次の4つのキー入力によって行いま 
す。 

1 . で R 1 または ； CTRL 1 +厕による正常入力 
2 . I CTRL I + T による現在のカーソルより前のデータ正常入 
力 

3. i SHIFT 1+1 BREAK : または [CTRL 1 + で]による入カキャン 

セル 

4 . i CTRL 1+^] による入カキャンセル 

入カキャンセルの3, 4の場合は DE レジスタで指定されるアド 
レスの内容は変化しません0 

1行入力のバッファの大きさは0006 H 番地を指定することによ 
って任意に設定できます （1 〜255〉。 


TITLE ONE LINE INPUT 
ORG 0B1B6H 


0003 

000B 


F5 

11 B1E7 
CD 8003 
38 68 
CD 600B 
: 1 Bl[>8 
18 03 
11 B1C9 
CD d08B 
Fl 
C9 

0D 0A 20 20 
20 42 52 45 
414B 20 20 
20 0D 00 
0D 0A 20 2D 
26 20 43 52 
20 20 2D 2D 
20 BD 00 


INPUTF EQU 
PRINT EQU 


PUSH 
し D 

CAL し 


INRBRKs 

MSGPRT ： 


CALL 

POP 

RET 


eee3H 

eeeBH 


DE,DATBUF 

INPUTF 

C,INPSRK 

PRINT 

DE,MSGCR 

MSGPRT 

DE.MSGBRK 

PRINT 

AF 


BDHi 0AH, M — BREAK 0DH, 00H 


8DH, 0AH, CR -- 


DATBUF : DS 


このサンブルは B 1 E 7 h からの 255 バイトを入カバッファとして丨行入力を行い 
ます。正常に入力されるとそのメッセージを出力し，ついでに"一 CR — ノ'を表 
示します 。 SHIFT キーが押されればノ - - BREAK —— 々を表示しま 

す 0 



1文字 PRINT 


キーボードからの1文字入力 


s H SYS 1 
EY 90BH 8 H 1 HEY NK DIP0 
K I 1 c 0KHICL 
inhsssaf^sz-acinlaf 

TLG u u s ^ J)PT 
I R QQ UDAI PR 分 ROE 
To EEPLCCJCJPR 

SSI D 
Y 1 0 ^ 


IEa 
103542 
0 0 0 0 0 F 

5EDE8D 819 
F3CF2C1FC 


80 01368ADF0 
1 c 99999-999A 
04 111111111 
00 5BBBBBBBB 
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カーソル点滅丨文字入力を行い，1 SHIFT が押されたなら， 

BREAK "を表示,他のキーが押されたなら/ NOT BREAK クを表示し 

ます。 

(START ) 





(004 AH または 0330 H ) 

機能：； SHIFT 1+； BREAK ] のチ i ック 
出力： Z フラグ 
レジスタ： AF 以外保存 

rSfflFTl + rBREAKl キーが押されたかどうかをチェックしま 
す。 このサブルーチンをコールした あと Z フラグが 
0 ならば I SHIFT 1 +rBREAK でなかつ た 
1ならば [SHIF T 1+ 1 BREAK 丨 が押された 
ということがわかります。 


ていれば， 

HL = 3000 h 

になり，ページ1が人カページになっていれば， 

HL = 3400 h 
になります。 

またテキスト _ ifiiVRAM ア ドレスより， 対応する座標のアトリ 
ビュートアドレスは 

HL -1000 H 

で求められます。 


テキスト両面 VRAM アドレス計算- 


表2 XI テキスト VRAM 空間 


次は，_面 h の力ーソルの座標位置から iff 接テキスト_面の 
VRAM アドレスを計算するルーチンと，指定した庵標からテキス 
卜_面の VRAM アドレスを計!？するルーチンを紹介します0 
(054 AH ) 

機能：カーソル位置のテキスト画面 VRAM アドレス計算 
出力 ： HL ••.テキスト画面 VRAM ァドレス 
レジスタ： AF ， BC ， HL 以外保存 
現在のカーゾル位置 （ oooeh に xm 標が，000 fh に y 座標が入つ 
ています）のテキスト画面の VRAM アドレスを HL レジスタに返 
します。 WIDTH 40 モードのときは入カページに応じた VRAM ア 
ドレスを返します0たとえば，カーソルが （0, 0) にあるとき 

このサブルーチンを コールす ると，ページ0が入カページになつ 


0R6 


TEXT リ RAM ADDREES CALC. 


eS4A 

1202 

0998 

0980 

eeeE 

000F 


B330 
6333 
8336 
B338 
B33B 
B33D 
834 0 
8343 


8344 

B347 

B34A 

B34C 

B34F 


AORCAL EQJ 

H し PRT EQU 

WITH40 EQU 0998H 

WITH80 EQU 098CH 

CURX EQU 060EH 

CURY EQU 600FH 


CD 0998 
21 000E 
36 6A 
21 000F 
36 0A 
CD 054A 
CD 1262 
C? 


CD 098C 

2i eeaE 
36 0A 
21 000F 
36 0A 
CO 054A 
CO 1202 
C9 


WITH40 
HL,CURX 
<HL> ,10 
HL # CURY 
(H し 10 
ADRCAL 
H し PRT 


CAL し 
CALL 
RET 


し D 

LD 

CALL 

CALL 

RET 


WITH80 
HL,CURX 
<HL), 10 
HL,CURY 
<HL),10 
AOPCAL 
HLPRT 


前半は WIDTH 40 モードにし，カーソルを （10, 10) に表示します。次にこの 
サブルーチンをコールして (10, 10) のテキスト VRAM アドレスを求め， 

H し PRT ( I 202 h ) 

サブルーチンで HL の値（この例では 3 I 9 Ah ) を画面に表示します。 

後半は W 旧 TH 80 モードにし，力ーソルを（10， 10) に表示します。次にこの 
サブルーチンをコールして（10， 10) のテキスト VRAM アドレスを求め ， HLP 
RT で画面に表示します。この例では HL = 332 AH であることがわかります。 


(054 DH ) 

機能：指定座標値のテキスト画面 VRAM アドレス計算 
入力： H "_ Y 座標 （0 〜 24) 

L - X 座標（0~39または〇〜 79) 

出力： HL •••テキスト画面 VRAM アドレス 
レジスタ： AF ， BC , HL 以外保存 
任意の座標に対応するテキスト_卤の VRAM アドレスを求める 
サブルーチンで， H レジスタと L レジスタで指定した座標の VRAM 
アドレスを HL レジスタに返します 0 ADRCAL と M 様に ， WIDT 
H 40 モードのときは人カページに応じた VRAM アドレスを返しま 


122 Oh!C2 1984.9. 


WIDTH 40 
ページ0 


WIDTH 40 
ページ I 


3000 h .3027 H 

3028 h .304 Fh 

40 X 25 行 
33 C 0 h . 3 


3400 h …… 

3428 h …… 

…… 3427 h 
…… 344 Fh 

丨 40 X 25^ ； 

37 C 0 h …… 

…… 37 E 7 h 


WIDTH 80 


300 Oh …… 

305 Oh …… 

…… 304 Fh 

…… 309 Fh 

: 80 x 25 行 i 

3780 h …… 

…… 37 CFh 


AKCF0HAHeHBHlHEYSCHKRKPriss2 M T s e NT , 0 AH 
E 2 410 0^kb »r H 
R 3 0 0 0 —nr — eper o 
B o 000 AIBZDBDP 0 

E しし 

I RQQQDAARDRDALUB 

ToEElli LCCJLJLCRD 


CHKeYSNT 

RKNKRI 

B I p 


K R G 

BRBPMS 


D50D 4 5 0 

2 4 2 2 542 

D200D F 2 0 9 

B A36 B 2520 24 5 2 0 

1 4 1 0 0 

10053330 A 2 6 D A E2BD 

0000B0B0 04400 4 4 4 0 

EDD 818109 DOIDD 9 0 1 D 

3CC2111CC 02420 2242 

abb 0 258 A DF2 56 A E 259D15 
4 10 FFFFFFFO 000011 11 22 
000 22222223333333 3333 

0 0 0 bbsbbbbbcdbbbcdb6 b b b 


































































す0テキスト阃面 VRAM アドレスより，対応する位置のアトリピ 
ユートアドレスは 

HL -1000 H 

で求められます。 

このサブルーチンでは具体的には次の計算を行っています。 
WIDTH 40 のとき 

( 3000 H ) ※ページ 0 の場合： 3000 H 

HL = \ [+(40* H)+L '、 

1 3400 H J ペーシ1の場合： 3400 H 

WIDTH 80 のとき 

HL = 3000 H +(80 ホ H)+L 


ワ ー^7 エリァ 

次に，今 N 解説した IOCS 内サブルーチンに_連するワークエ 
リアを説明したいと思います。これらの中には，カーソル位置や 
WIDTH 用ワークエリアなど，知っているとプログラム作成時に 
非常に役*つものが多く含まれています。 

これらのワークエリアには，直接値を設定できるものと，でき 
ない（参照するだけの）ものがありますから，十分気をつけてく 
ださい。というのは，荇き換えイく nj ■能なワークエリアを荇き換え 
たり，き換え口 r 能なものも規定外の値にしたりすると，システ 
ムが異常な動作をすることがあるからです。このあたりのことも 
わかりやすくするために，次のような形 A で解説してあります。 

(アドレス，バイト数） 

内容：簡単な説明 

書き換え：可または不可（値の範囲） 

(以ド説明） 

(0006 h , I バイト) 

内容：丨行入力文字数最大値 
書き換え：可（丨〜 255) 

INPUTF サブルーチンにおいて入力できる最大の文字数をボし 
ます。この値以卜.の文ネはバッファ内に叩き込まれません。この 
アドレスに1〜255の数字を没定して1行入力の文字数を设定す 
ることができます。 



(0007 h , I バイト） 

内容： WIDTH の値 
書き換え：不可 

現在，_面は WIDTH 40 か WIDTH 80 かを記愤しているアドレス 
であり， WIDTH 40 のときは40 (28 h )， WIDTH 80 のときは80 (50 
H ) の値をもちます。このワークアドレスは読む（参照する）だ 
けで，き換えてはいけません。値は I 由: i 面サイズ設定ルーチンを 
コールしたときに動的に設定されます。 

( OOOEh , I バイト） 

内容： カーソル X 座標 

書き換え：可（基本的には0〜39または0〜 79) 

现在の カーソル 位置の X 座標の値を示しています 0 この アド レ 
スの内容を苏き換えることによって，カーソルの X 座標の値を設 
定することができます。設定できる値は， WIDTH 40 のとき〇〜 
39， WIDTH 80 のとき〇〜79ですが，テキストウインドウの範開 
内に限られますから氣をつけてください。 

(000 FH , I バィト） 

内容： カーソル Y 座標 
書き換え：可（基本的には0〜 24) 

現在の カーソル 位置の Y 座標の値を示しています。このアドレ 
スの内容を»き換えることによって， カーソルの Y 座標の値を設 
定することができます。設定できる値は〇〜24ですが，テキスト 
ウインドウの®_内に限られます。 

(00 I 6 H ， I バイト) 

内容：テキストウインドウ Y 座標先頭 
書き換え：可 （0 〜エンド座標） 

テキストウインドウの垂直方向のスタート座標を示しています。 
CONSOLE a ， b ， c，d 

を実行したとき， a の値がこのアドレスに設定されます。初期値 
は0になっていて，菩き換えることによって設定しなおすことが 
できます力 ? ，エンド座標より大きい値にしてはいけません。 
(00 I 7 h , I バィト） 

内容••テキストウインドウ Y 座標終わり 
書き換え：可（スタート座標〜 24) 

テキストウインドウの垂直方向のエンド座標を示しています。 
CONSOLE a ， b ， c，d 


TITLE 

ORG 


TEXT VR, 
9B360H 


I ADDRESS CALC.2 


0540 

1202 

0998 

098C 


636 0 
8363 
B366 
B369 
B36C 


3360 

B370 

8373 

B376 

B379 


ADRCA2 EQU 054DH 
HLPRT EQU 1202H 
WITH40 EQU 0998H 
WITH80 EQU 098CH 


CO 8998 
21 01FA 
CD 054D 
CD 1202 
C9 


CD 0540 
CD 1202 


HL,0506 ； X-6 ,Y 翼 5 

ADRCA2 

HLPRT 


RET 

WIDTH 86 


CALL 

LD 


WITH80 

H し ,0506 ； X-6t> 
CALL ADRCA2 

CALL HLPRT 

RET 


前半は WIDTH 40 モードで （6,5) の座標のテキスト VRAM アドレスを求め HLP 
RT サブルーチンを使って画面に表示します。 

後半は WIDTH 80 モードにして同様のことをします。 


100さルーチンを使う 123 








を実行したとき ， (a + b -1) の値がこのアドレスに設定されます。 
初期値は24になっていて，書き換えることによって設定しなおす 
ことができますが，スタート座標より小さい値にしてはいけません。 

(001 Eh , I バイト） 

内容：テキストウインドウ X 座標先頭 
書き換え：可 （0 ~エンド座標） 

テキストウインドウの水平方向のスタート座標を示しています。 
CONSOLE a ， b ， c，d 

を実行したとき， c の値がこのアドレスに設定されます。初期値 
は0になっていて，書き換えることによって設定しなおすことが 
できますが，エンド座標より大きい値にしてはいけません。 
(00 IFH , 1バイト） 

内容テキストウインドウ X 座標終わり 
書き換え：可（スタート座標〜39または 79) 

テキストウ•インドウの水平方向のエンド座標を示しています0 
CONSOLE a ， b ， c，d 

を実行したとき ， （c + d — 1) の値がこのアドレスに設定されます 0 
初期値（敁大値）は， WIDTH 40 のとき39, WIDTH 80 のとき79に 
なっていて，これより大きい値やスタート座標より小さい値をと 
ることはできません。 

: (0026 h , I バイト） 

内容：キャラクタ•アトリビュート 
書き換え：可 (OOh-FFh) 

文字表示ルーチンなどで文字を表ボすると，このアドレスの内 
容がアトリビュート VRAM の対応するアドレスに宵き込まれます0 
アトリビュート（属性）の構造は表3のとおりです。このアドレ 
スを再き換えることによって， BASIC の COLOR ， CREV，CF 
LASH ， CGEN ， CSIZE の各命令を-度に行ったのと M じ働きを 
することができます。 


表 3 アトリビュートのビット構成 



COLOR 0-7 

000 :黒 

OOt :青 

010 :赤 
on :マゼンタ 

100 :綠 

101 :シアン 

丨 10 :黄 
m :白 

-1 

3 

CREV 

0 : ノーマルモード， 

I :反転モード 

4 

CFLASH 

0 : ノーマルモード， 

1:点滅モード 

5 

CGEN 

0 : R 0 MCG モー K , 

1 :RAMCG モード 

6 

1—— 
7 

CSIZE 0~3 

〇〇 : ノーマル 文字 

01 :垂直2倍文字 

10 :水平2倍文字 

11 :垂直2倍 • 水平2倍文字 


たとえば00010110 =I6H でノーマル文字. ROMCG モード，点滅しない，反転モードで， 
黄色文字になります。 


(0027 h , I バィト） 

内容： NULL キャラクタコード 
書き換え：可 (00 h ~ FFh ) 

1由 Uii クリアやスクリーンエディットのときの NULL キヤラクタ 
コードを示しています。通常，スベースコード （20 H ) がはいって 
いますが，このアドレスを寄き換えることによって， CLS や CTR 
L - E ， CTRL-Z などを実行した t き埋め尽くすキャラクタを変え 
124 Oh! CZ 1984.9. 


ることができます。また，1行入力においても，このキャラクタ 
は無視されることになります。 

(00 E 9 H 〜，2バイト） 

内容：出力画面のオフセット値 
書き換え：不可 

表示している阔面の VRAM アドレスのオフセット値を示してい 
ます。 WIDTH 80 のとき000 0 H になっています。また WIDTH 40 の 
とき，出カページが， 

ページ0なら， 0000 H 
ページ1なら，040 0 H 
になっています。 

(00 EBH -, 2バイト） 

内容：入力画面のオフセット値 
書き換え：不可 

アクセスしている両面の VRAM アドレスのオフセット値を示し 
ています。 WIDTH 80 のとき0000 H ， WIDTH 40 のとき，入カペー 
ジが， 

ページ0なら， 0000 H 
ページ1なら，040 0 H 
になっています。 

(00 F 6 H -, 3バイト） 

内容：グラフィックのパレット 
書き換え：不可 

グラフイックのパレット状態 （I 0空間の1000 H ， 1100 H ， 120 0 H 
に出力する値）を示しています。洋しくは表4を兄てください。 
通常は，順に AAh ， CCh ， F 0 h になっています。 


= AAh (A8 h ) 
= CCh ( DCh ) 
= F0 h (E2 h ) 

PA LET 1,4 : PALET 4,2にすると（ ） 内の値になります。 

(00 F 9 H , I バィト) 

内容：プライオリティ 
書き換え：不可 

テキスト L 同面のグラフィック阃面に対する優充順位（プライオ 
I ；ティ， I O 空問の130 0 H に出力される値）を示しています。 BAS 
1 C の PRW 命令のパラメータと M じ値が入っていて， M 常は 00 H 
になっています。 

(0 A 8 BH , I バィト） 

内容：グラフィックスクリーンモード 
書き換え：可 （2 またはそれ以外） 

グラフィックの使用モードを / j ; •しています。通常 WIDTH 命令 
を灾彳 f •するとグラフイックがクリアされますが，このアドレスの 
値が2になっているとタリアされません。 BASIC の OPTION SC 
REEN 命令のパラメータと同じ値です。し接苏き換えることによ 
って，グラフイックのモードをぶ定することができます„ 


表4 


(MSB) — (し SB) 


パレット コード 

! 7 

6 

5 

4 

3 

2 

1 

0 

BLUE (0CF6 h ) 

i ⑴ 

0(0) 

l (») 

0(0) 

id) 

0(0) 

1(0) 

0(0) 

RED (00F7 h ) 

id) 

1 ⑴ 

0(0) 

〇⑴ 

id) 

1") 

0(0) 

O'O) 

GREEN(0GF8 h ) 

Ki ) 

1 ⑴ 

\ U ) 

1(0) 

0(0) 

0(0} 

0(1) 

0(0) 



























おわりに 

今 W は， IOCS 内のディスプレイ，キー人力関連のルーチンの 
解説と使用例を紹介しましたがいかがでしたでしようか。これら 
のルーチンを利用するだけでも，ある程度のプログラムが作れる 


ことがおわかりいただけたと思ぃます。 

さて次回は，みなさんが#常(.こ興味を持ってぃると思われる力 
セット， PSG , PCG 関係，さらには，サブ CPU との交信やキー割 
り込み関係のルーチンとワークエリアの解説をしたぃと思ぃます。 
乞うご期侍/ 


サンプルプログラムダンプリスト 


Oh ! MZ Check sum System 

リ 2. 

0 XOK 



B1C0 

03 

11 

C9 

B1 

CD 

6B 

ee 

FI 

： 3. 57 


ADR. 

+ 0+1 

+2 

+3 

+4 

+5 

+6 

+7 

2 sum. 



B1C8 

C? 

6D 

0A 

2D 

2D 

20 

42 

52 

： 1.EE 

サンプル J3 

B000 

F5 

11 

09 

B0 

CD 

9B 

00 

FI 

： 3.88 



B1D0 

45 

41 

4B 

2a 

2D 

2D 

00 

00 

： 1.58 


B008 

C? 

0D 

4D 

45 

53 

53 

41 

47 

： 2.96 



BIDS 

0D 

6A 

2D 

2D 

20 

20 

43 

52 

： 1.46 


B010 

45 

20 

50 

52 

49 

4E 

54 

20 

： 2.12 


サンプル 1 

B1E6 

20 

29 

2D 

2D 

20 

8D 

00 

00 

： 0.C7 _ 


B018 

54 

45 

53 

54 

0D 

00 

00 

00 

s 1.4D 

— 


B1E8 

08 

00 

06 

00 

00 

60 

00 

00 

： 0. 00 " 


B020 

06 

0A 

3E 

30 

CD 

13 

00 

3C 

: 1.9A 


サンプル 2 

B1F0 

00 

00 

00 

06 

00 

00 

00 

00 

： 0. 00 


B028 

10 

FA 

3E 

0D 

CD 

13 

00 

C? 

J2.FE 

一 


B1F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

： 0. 00 


B030 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

!0. 00 














B038 

00 

0« 

00 

00 

00 

00 

00 

ee 

: e. 00 



B208 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

： 0. 60 











--0E15 



B298 

00 

00 

00 

60 

60 

00 

00 

ee 

:0. 00 


B940 

3E 

0D 

CD 

C8 

84 

CD 

13 

00 

： 2. C4 

1 

ソプ〗し 3 

B210 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

: 0. 00 


B648 

C? 

@0 

60 

00 

00 

00 

00 

00 

： 0.C? 

J 


B218 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

S0. J00 


B050 

F5 

06 

0A 

3E 

2A 

CD 

C8 

04 

： 3. 06 

^ サ >プノレ 4 

B220 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:0. 00 


B058 

CD 

BA 

04 

10 

F6 

FI 

c? 

00 

： 4. 4B 


B228 

00 

00 

ee 

00 

00 

60 

00 

00 

00 


B060 

09 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

: 0. 00 



B230 

00 

00 

00 

60 

00 

00 

00 

ee 

： e. 00 


B068 

00 

ee 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

: 0. 00 



B238 

60 

00 

00 

00 

06 

00 

00 

00 

： 0. 06 


B070 

F5 

06 

03 

3E 

2A 

CD 

C8 

64 

： 2. FF 

1 













B078 

CD 

AB 

04 

10 

F6 

FI 

c? 

00 

： 4.3C 

J 


6243 

00 

00 

00 

00 

00 

60 

00 

00 

: 0. 00 











-1219 



B248 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

： e. 00 


B030 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

: 0. 00 



B250 

00 

06 

00 

00 

00 

00 

ee 

00 

： 0. 00 


B088 

80 

00 

00 

00 

60 

06 

00 

00 

： 0. 80 



8258 

00 

60 

60 

00 

00 

00 

00 

00 

： 0. 00 


B0?0 

F5 

C5 

D5 

E5 

3E 

0C 

CD 

77 

s5. 02 

- 

サンブル 6 

B260 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

09 

:0. 00 


B8?8 

05 

El 

D1 

Cl 

FI 

C9 

00 

00 

： 4.32 

J 


B26Q 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

： 0. 00 


B8A0 

F5 

C5 

D5 

E5 

CD 

8C 

09 

El 

： 5.B7 

1 

|サンプル 7 

B270 

00 

00 

00 

00 

00 

80 

00 

06 

： 0. 00 


B0A8 

D1 

Cl 

FI 

C? 

09 

00 

00 

00 

： 3. 4C 

J 


B278 

ee 

00 

00 

00 

00 

60 

00 

00 

! 0« 00 

ワークエリア 

B8B0 

F5 

C5 

D5 

E5 

CD 

98 

09 

El 

： 5.C3 

1 

|サンプル 8 












B0B8 

D1 

Cl 

FI 

C9 

00 

00 

00 

00 

： 3. 4C 


B286 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

06 

00 

:0. 00 











•-1B46 



8288 

00 

00 

00 

80 

60 

00 

00 

00 

： 0. 00 


B0C0 

CD 

98 

09 

AF 

CD 

C0 

09 

C9 

： 4.7C 

1 

I 

B290 

00 

06 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

： 0. 00 


B0C8 

CD 

98 

09 

3E 

61 

CO 

C0 

09 

J3.43 


サンプル 9 

B2?8 

00 

ee 

00 

00 

00 

00 

80 

00 

： 0. 00 


B0D0 

C9 

00 

00 

ee 

00 

00 

00 

00 

: 0.C9 

J 

1 

B2A0 

06 

’00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

： 0. 00 


B0D8 

00 

00 

00 

00 

00 

60 

00 

00 

： e. 00 



B2A8 

00 

00 

00 

00 

00 

ee 

00 

00 

： 0. 00 


B0E8 

CD 

夕 8 

0? 

AF 

CD 

F5 

09 

c? 

： 4.B1 

一 


B2B0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

： 0. 00 


B0E8 

CD 

98 

09 

3E 

01 

CD 

F5 

09 

： 3. 78 


サンプル 10 

B2B8 

00 '00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2 0.00 


B0F0 

C? 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

: 0. C9 












--0000 


B0F8 

00 

00 

ee 

00 

00 

00 

00 

00 

:0. 00 



B2C0 

00 

00 

00 

00 

00 

ee 

00 

00 

： e. 06 











•-1 17A 



B2C8 

00 

08 

00 

00 

00 

06 

00 

80 

： e. 00 


B100 

F5 

CD 

3F 

0A 

FI 

C9 

ee 

00 

S3.C5 

二 
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対話性の局い入力装置 

ライトペン LP -85 X とアプリケーションソフト 


Mitsuyoshi "I eramoto 

デジック寺本三省 


はじめに 

パソコンの 普及が急速に進み，それとと 
もに， より ユニークで 実用性の 高いソフト 
の出現が期待されています。 

元来，コンピュータソフトといえば，才 
ペレーシヨンに 慣れた人々を対象に作られ 
たものが多く，部外者にはとても扱えるも 
のではありませんでした。しかし， バソコ 
ンにおいては「簡易な操作で高度の処理を」 
こ れが大半のューザーの希望となっており， 
今後ューザー層の拡大とともに，これら二 
ーズはより高まっていくものと思われます。 

ということで，デジッタでは MZ シリー 
ズに続き，今 MX 1用ライトペンを開発， 
発売を開始しました。以下，ライトペンと 
これを応用した付属ソフトについてご紹介 
したい t 思います。 

ライトペン応用ソフトの有用性 

初めて パソコンを 操作しようとする方が 
まずひっかかるのは，キーボード操^^では 
ないでしょうか。電卓の何倍ものキー選択 
を強いられることは， コンピュータ 処理に 
敏速性を期待するユーザーにとって，最初 
の壁だと思うのです。 

一方，パソコンはオペレータに対する直 
接の表示装置として， TV ディスプレイを 
採用しており，文字だけでなくグラフィッ 
ク表示もスピーディにやってくれます〇ま 
さに理想の出力装置とも言えるのです。 

この入力 t 出力のアンバランスを埋めて 
いくこと力す，バソコンの実用性を高めるう 
えでの重要な課題だと考え，開発したの力％ 
ライトペンなのです。ライトペンはこれら 
の問題の解決に有効な，入力のための道具 
です。ライトペンを有効に活用したソフト 


を使えば，キー操作不要の感覚的オペレー 
卜を可能にすることができます。 TV ディ 
スプレイに対し，直接反応できる構造です 
から，対話性の高いソフトの制作が可能に 
なるわけです。 


LP _85 X の構造と構成 

LP -85 X は，ライトペン本体 ( LPM -85) 
コントロールユニット （ LPU -85) および， 
コントロールソフト ( PEN - X 1 C , F ) の3点 


図1 デジックライトペン LP -85 X 総合仕様 


I. 適応コンピュータシャープ製パーソナルコンピュータX Iの全シリーズ 

2•構 成ライトペン本体，コントロールユニット，コントロールソフトの 

3主要部からなる。 

3. 読 取 範囲 キャラクタ40 桁 モードにおいてX 軸 Q 〜39, Y 軸 0~24 

キャラクタ80桁モードにおいてX軸〇〜79, Y 車由〇〜24 
グラフィックモードにおいて，X軸〇〜318を2ステップ 
グラフィックモードにおいて， Y 軸〇〜199 

4. 座標読取精度キャラクタモード （40, 80桁）において誤差0 

グラフィックモードにおいて誤差 Y 軸土丨，X軸土 2以内 

5•読 取 応答 速度 キャラクタモードにおいて平均0.06秒 
グラフィックモードにおいて平均0.06秒 

6. ペン本体寸法，重量ペン軸径10咖，ペン軸長141咖，ケーブル長し 5cn 
重量50 9 (ケーブル除く） 


7 .装着実 


装 0コントロールユニットからの CMN プラグ 6P および4 P をX1 
本体の RGB, TV CONTRO いノヶットへ接続 
01Vディスプレイからの DIN プラグ6 P および8 P をコントロー 
ルユニットの RGB, TV. C へ接続 
0コントロールユニットからジョイスティックプラグ丨，2を 
本体のジョイスティックソケットへ接続 
〇ライトペン本体のミニプラグをコントロールユニットの PEN 
ジャックへ接続 


8. ソフトウェアカセットテープにパッケージした r PEM-XlC, Fj と rpe^T 

ESTj , r FONT MAKERj, r PCG UTY Jo 
「PEN-X1C, Fj はベンコント ロールの 基本ソフトでベン制御と 
BASIC へのコマンド拡張機能をもつ。拡張コマンド名は "PEN" 
および G，B, W のサブコマンドであり，コマンド実行後 PX, 
PY, P$ の専用変数へペン指示点のX, Y 座標および文字を代入 
する。コマンド "PEN" にサブコマンドを付加することで，プ 
ログラミング上での各種のモード設定が可能である。 

「PEM TEST」 はライトペンのテストと SKETCH」 ソフ 
卜含むアプリケーションブログラム。 

「FONT MAKER」 は PCG データの編集用アプリケーションプロ 
グラム。 

「PCG UTYj は PCG データ読み出し用ユーティリティ。 

9. 使 用 条件 XIシリーズに準拠 
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XI ライトペンシステム 


で構成されています（図1)。 

X 1本体との接続構成を図2に示します。 

ジョイスティック， TV コントロール ， R 

GB の4端子を使うだけですから， XI 全 
シリーズの最小システムで，即使用できま 
す ( I / O ュニット などは不要)。 

ペン本体の構造は図3のようになつてい 
ます。ライトペンの基本動作は*対象とな 
る TV デイスプレイの表示面をペン指示し， 
指示位置の情報をコンピュータに伝えるこ 
とです。 

T V 画面はたくさんの横線で構成されて 
おり，この横線1本1本をラスタと呼びま 
す。 X 1では200本のラスタで1画面を構 
成しています。 

肉眼では各ラスタが同時に光つて兒えま 
す 力す， 実は小さい輝点，スポットが左から 
右へ約2万分の1秒という高速で走りなが 
ら下方向へ移動しているのです。 F 端に達 
するとすぐに左上端に戻り，同一運動を繰 
り返します。同時に光って見えるのは，肉 


眼には残像性があって，この速いスポット 
の動きについていけないからです。 

ライトペンは，このような TV の表示方 
式からスポットの走行速度に見合った高速 
応答の光センサを使って，ライトペンす旨示 
点を通過するスポットを捉え，位置を割り 
出しているのです。 

しかし，ライトペンの感じる光の波長（色） 
には不感帯があり，長波長（赤色）になる 
と感度が低下して動作しません。「ライトぺ 
ンは赤色に対し色肓」このことを覚えてお 
いてください。 

ライトペンの位置認識の概要は以上です 
が， もうひとつ重要な動作条件があります。 
それは，オペレータがいつペンを_面に夕 
ッチしたかを知るということです。 

ライトペンのほとんどは，ペン先端が指 
示方向に対して若 T 移動する構造になって 
おり，これと連動してペン内部のスイッチ 
が動作し，スイッチ出力にしたり，センサ 
出力を コントロールす るようになって いま 
す。単に指示だけが目的であればこれで良 
いのですが，ディスプレイを_用紙やキヤ 
ンバスに見立てての作図目的では，先端が 
ガタつくようで感覚的に具合が悪いのです。 

デジッタではこの点に対する解決策とし 
て，新機軸のスイッチを開発し（実用新案出 
願)，ライトペンに組み込みました。この結果 
ペンを_面に軽くタッチするだけでスイッ 
チが作動し，なめらかなトレース感覚で描 
_できるようになりました。 


付属ソフト 1.'' PEN - XIC ， 7 

ライトペンを採用しても，ソフト制作が 
困難では片手落ちになります。そこで，本 
ライトペンには，ソフト0作派の方のため 
に， BASIC へのコマンド拡張機能をもつコ 
ントロールソフト 、' PEN - X 1 C ， F " が付属し 
ており，カセット.ディスクの両 BASIC で 
使えるようになっています。 

BASIC のブート後，コントロ ールソフト 
を口ードすると， BASIC 中にコマン r'PE 
N " が加わるのです。コマンド V PEN ^ は， 
各種モード（テキスト，グラフィックなど） 
に設定して使えますから，ライトペン機能 
をソフトで簡単に選択しながらプログラミ 
ングができるわけです。マシン語関連の P 
OKE ， PEEK , USR などのコマンドは不要 
ですから，初心者の方でも安易に使えるで 
し上 

また，本ライトペンはグラフィック対応 
ですから，画面の座標をドット単位で読み 
取ることができます。テキストでも座標値 
だけでなくキャラクタや文字列も直接読み 
取れますから，ビジネスなどでもブログラ 
ム効率が高まるはずです。 


新スイッチ方式のライトペンは，現在X I 
用だけでなく，デジック製ライトペンの全製 
品に採用されています。 IBM 品をお持ちで， 
本方式に取り換えをご希望の方には，実費交 
換いたします。デジック宛ご連絡ください。 


図2接続構成図 
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XI 本体 
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ライトペン 
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図 3 LPM -85 基本構造図 



\ 螢光膜 

ブラウン管 

ガラス 


丨.集光レンズ2.感压素子3.光センサ 
4.電流アンプ5.シュミット回路6.レ 
ベル比較器7.ゲート回路 
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図 4 PEN SKETCH 


モー ド指定 
I ツール 指定 
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セレクタ表示 i リアカラー指定セレクタ表示/セレクタ消去 
▼モードには，下の4つがあります。 ▼ツールには，下の5つがあります。 

:ペイント ローラ （全面ペイント） 
:クレヨン 

:定規 

:コンパス 

:塗刷毛(部分ペイント） 



:描画モード 

№1 

s 潼 

:カセットから画像読み出し 



:カセットへ画像を書き込み 

EXIT 

:ペンスケッチの終わり 

A 


図5 FONT MAKER 画面構成 
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カーソル 移動 
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-カラー 選択- 


3 00000000 


(機能選択エリア） 


付属ソフト 2 ，PEM test " 

本ソフトは，ライトペンのテストと評価 
用を兼ねたアプリケーシヨンソフトです。 

メニュー表示で，テキスト （40 桁用，80 
桁用）とグラフィック（ペンスケッチ）が 
選べます。 

テキストを選択すると，画面いっぱいに 
各種キャラクタがランダムに表示されます 
(写真)〇ライトペンを任意のキャラクタに 
当てる！:，画面左上部に指示点の X . Y 座標 
とキャラクタを表示します。これは繰り返 
し行えます。ライトペンを正確に対象キャ 
ラクタに指示してください。誤差がないこ 
とが確認していただけるはずです。 

グラフィックのペンスケッチを選択する 
と，作図を兼ねたグラフィックテストにな 
ります（図4)。 

画面下に，モード，ツール，カラーの t 旨 
定用シンボルマークが並び，これらをライ 
トペンで指示することで，画面に直接，好 
みのパターンを作成したり，作成パターン 
をテープにファイルしたり，逆にファイル 
したパターンを再表示できます。 

ツールを指定すると，タレヨン，定規， 
コンパス，塗刷毛など，ライトペンを次々 
と変身させながら，好みのカラー指定で， 
画面いっぱいにスピーディに絵を描くこと 
ができます。 

付属ソフト 3、、 F 0 MT makers 

xi の強力機能である pcg を簡単に使え 
るようにしたのが ， "FONT MAKER 〃で 
す。ライトペンを使って， PCG のパターン 
作成や定義をスピーディにこなせます0 

128 Oh!CZ 1984.9. 


画面は，機能選択， モニタエリァ，エデ 
ィタエリァと3 部で構成され ています （図 
5)〇 

モニタ エリアには，開始時に PCG メモリ 
の全内容がコード順にマトリクス表示され， 
•エリァの左辺，上辺にコードを示す数値 (16 
進）がそれぞれ上桁，下桁となって表示さ 
れます。 

エリ ア内の左上にはキャラクタ 4 個を 囲 
むカーソル 枠が点滅表示されています。 エ 
ディタエリアは 青ラインで 4 つに区切られ 
ており，それぞれが点滅中の 力ーソル 枠内 
のキャラクタのドット内容を拡大表示し， 
上辺，下辺にはそれぞれのキャラクタコー 
ドが表示されます。 カーソル 枠は機能選択 
の カーソル 移動指示で， モニタエリア 内を 
自由に移動でき，移動とともに枠内の状態 
は エディ タ エリァへ 拡大表示されます。 

エディタエリァの任意点へライトペンを 
指示すると，指定色のドットマークを表示 
し，同時に力ーソル枠内の対象位置へドッ 
卜表示されますから，オペレータはキャラ 
クタの仕上がり状態をモニタしながら，ス 
ピーディに細密なパターン作成が行えるわ 
けです。ドットマークの配置，色選択もラ 
イトペンでワンタッチで行えますから，座 
標値ゃ色コードを意識せずに制作に専念で 
きることでしよう。 

完成したパターンの定義 (PCG メモリへ 
の書き込み〉やカセットへのファイルも， 
すべてライトペンの指 1 示で行えます。 
''FONT MAKER "で作成した PCG パター 
ンは， 別の付属プログラム '' PCGUTY ク 
で再利用も可能です。これを使用すると， 
ファイルした PCG 用パターンを自分のプロ 


グラムで自由に呼び出して使えます。単に 
ライトペン評価用というだけでなく，実用 
的なツールとして活用してください。 

マシン語ブロクラムでの活用 

自作のマシン語プログラムでライトペン 
を活用されたい方には，ペン制御ハンドラ 
一として yv PEN - XM " が発売されています。 
これは，マシン語プログラム 中でサブ ルー 
チンとして使えるように，4種のエントリ 
ーアドレス， X . 4000, X . 8000, X . C 000, X . 
FD 00 のものがパッケージされています。今 
M はこの中から， X . FD 00 のものを紹介し 
ます。參考にしてください。メモリマップ 
を図6に，またオブジェクトリストも載せ 
ておきます。 

籲使用法 

このプログラムはサブルーチン形式です 0 

CALL ENTRY 
で呼び出してください。 

入カパラメータは必要ありません。出力 
パラメータの引き渡しは， Acc ， BC ， HL ， 
DE の各レジスタおよび Z フラグで行いま 
す。リターン時の各レジスタおよびフラグ 
の内容は次のとおりです。 



PEN TEST " テキストテスト画面 























































































PEN - XM ( FDOO ) 


図 6 PEN - XM ( FDOO ) メモリマップ 


1 .PEN - OFF 時 

Z フラグ——1 

Acc -0 

他のレジスタは不定 
2 . PEN-ON 時 

アフラ ゲ ——0 

Acc -キャラクタ（アスキー） 

B -テキスト Y 軸値 

C -テキスト X 軸値 

DE -—グラフィック Y 軸値 

HL -グラフィック X 軸値 

注）ペン指示を行っていても，スポットのない 
ところでは PEN-OFF の状態になります。 


おわりに 

パソコンへの 簡易入力の手段として， ラ 
イトペンの活用が多くのメリットを期待で 
きることがおわかりいただけたでしようか。 

デジッタでは，ライトペンの機能をフル 
に生かした実用ソフト、' G - Pro ， X 〃 を開発 
中 （9 月発売予定）です。また， MZ -1500 
用のライトペンも近々発売の予定です。ユ 
ーザーの皆さんにもライトペンを十分に利 
用していただき，より簡易なソフトを作り 
あげてもらいたいと望む次第です。 



XI 用描面システムソフ S ^ G - Pro . X ^ 


G - Pro . X は， MZ に続き XI 用に開発の画 
像処理を目的としたものです。従来の、 ' G - 
Pro 〃と異なる点は，描画時の色選択が36色と 
なった点 * また，問題のあったペイント時の 
ミスを防ぐため，ペイント中にリセットボタ 
ンを押せばペイントを中止し，ペイント前の 
画像に戻せるようになった点が大きな相違点 
です。 

基本的には，描画モードと画像フアイルモ 
ードの2つがあり，操作のガイダンスは，画 
面中央下部のセレクタによって表示されます。 
簡潔にさまざまな意味を表示しますので，ひ 
ととおり意味を理解できれば，ライトペンひ 
とつで簡単に使用できます。 

また，本体のリセットキ_には，画像を残 
したまま初期の状態へ復元する機能をもたせ 
てありますから，操作がわからなくなったり， 
部分ペイント作業を中断したい場合など，と 


ても有効に使えます。 

さらに，画像ファイルモードでディスクを 
使用すれば, MZ - 2000シリーズの、、 G - Pro " と 
データの互換性が図られていますので， XI , 

MZ 間で画像データの相互活用が実現できる 
のです。そのため，画像データ用ディスケッ 
卜のフォーマットのためのプログラムも用意 

G - P 「 o . X の基本機能_ 

表瑰色 ：シングルタッチ（単色） 

ミツクスタッチ（混合色） 


されています。 

インクジエットプリンタの使用で4サイズ 
までの カラー ハードコピーがとれ，画像重ね 
表示も可能です 。 

価格ディスク版25,000円（予定） 
テープ版10,000円（予定） 


8色（一画素 I ドット） 
36 色（一画索 4 ドット） 


ツール機能：クレヨン 

定規 

コンパス 
ペイント ロー ラ 


(ライトペンの軌跡を描画） 

(2 点間の直線を描画） 

(2 点を直径とする円を描画） 

(境界色で囲まれた部分を塗りつぶす） 


画像ファイル機能：高速読み出し，高速害き込み 

フロツピーデイスク上ではデジツク製 G-Pro 
シリーズとデータ互換性あり。 


EOAA14FD69D9D 55551016291000 
F323F05EEDEDE00D8F3D140F010 

Eol 570158 1 S 84999 A71DOD 21090 
A0EF4B007B0 706 DC 1 F 930 Eocolo 

A17EE1E1D8 1-DVDD 70018 EFOCllo 
3OB F FOE 6 E76EDE DB01C 7 0 A2E 200 

E 489397 D 5 BD 5048103 D 25330509 
F27DCC5EOOEO 2020017 OC142F 3 C 

A1DBAECE 994961 1E14E85BB5571 
90E53F106D0 6050322 F3FCC1C8D 

DoiDFBoED 89 D4D6 5 71A 8596 B5 91 
C3CE4D02E0CE3EEF407BD 20302 C 

EF 5 EEB1F 48 3 43580 5ODF 990 B 981 
F6EFF 70002 F01072F3CAC 53 CCOF 

3 597 ED 9611092 1D95F7128 3 B169 
C80DAED 2 502 516 EDCyo 401022 DOF 

8 0-80808080808 0 8080808080808 
DEEFF 0011 2233445566778899 AA 
DDDDDEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE 
FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF 


> 1:D-3:D 91 4D 5 600 3 DEA 3 679ADA54EB 
0EFE700E0E22CCF3C0 522 C2FOF5 

E594D65F1 80118 EE1EDOE8EBSED 
F070EEFA678B12AB1FC0F0F20ME 

FB79ED0F3G7820FBEDEDE 6 7800FE 1 128 1 EADFE26 S 06C3FE0222E5 
31EDB7OE79EDB37904s78g3605ooFEOE3AAEFE32FE 22 oolaooFi 

E7B1D5AD91D1ED658E1EF 907867 
Foe 2 E07ECOEOFC 30 CF1AADOOO 26 

BEF5F9B5E1A0 21 ED672AE 26 A6EE 
D3F0A610F0F8C0FC0522F2230FF 

3 CBO 5 D 21 B9811ED3EDEB7EEE4A3 
71C2 0-E16D72023AOFCOFDFFF0 7C 

Do 81148 DBD0ABE1E2E0E23A70DA 
Eo 71 60 2E7E8FFF 2 3 CFAF 2 C7D 2 C3 

0808 0 8080808080 808080 80 Bo Bo 
o o112 2 3 3 4 455667 7 8 899A A B B c c D 
■■ D"*DDpppja' ddpip.d^ddppdddddddEDDCDCD r 

FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF 
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XI 面白テク ニ ック(最終回) 


<S > — 

ラ仆 2 戀た CAI 


Hiroto Ashikaga 

足利裕人 


はじめに 

半年間続いた XI 面白テクニックも，これで最終回となりました。 
スーパーインポーズ機能を中心に， XI の優れた機能の活用法を述 
ベてきましたが，まだまだ本格的なビデオ編集や，学習効果の高 
い CAI などのプログラム作成には，十分な内容とは言えません。 
読者の皆さんも，積極的にスーパーインポーズにチヤレンジし， 
パソコンテレビを生かす，すてきな活用法をぜひ紹介してください。 
私も，文字テロップの読みとり可能な，ビデオ用日本語ワープロ 
を現在思案中です。 XI はハード的にも，放送局のテロップに近づ 
ける工夫がメーカー側で積極的に行われ，周辺機器の充実ととも 
に，後発機種のスーパーインポーズ機能をますます寄せつけなくして 
います。画面データ作成や，入力の簡便化にライトペンやマウス 
の活用が考えられますが，前者はデジックから，後者は 1-0 デー 
夕機器から XI 用に販売されています。今回は，このライトペンに 
よる画面からの直接入力を生かした幼児用 CAI としての，数と筆 
順の学習プログラムを紹介します。 

デジック製ライトペン LP - B 5 X の特徴 

XI にはテレビ.コント管 1 -ル端子があるため，特別なボードや 
ハードの変更なしに，この端子とジョイステイツク端子とを利用 


して，直接 ライトペン•コントロー ル ユニット LPU -85 X が接続で 
きます。 ペン本体にはノンストロークスイ ッチの感圧素子が 採用 
され，ブラウン管面上を滑らかに移動させることができ，連続し 
た曲線が描きやすくなっています。また， コントロールソフト （P 
EN -85 XC ， F ) が付属し， BASIC へ拡張コマンド '' PEN " が追 
加されます。 

このソフトの使い方は，まず BASIC をロードし， . 

L 0 ADM 、' CAS:',R 

とキー入力し， □ キーを打ちます。ロードが終了すると，ライト 
ペンのタイトルが 表示され， PEN 命令が使用できるよう になり ま 
す。 '' PEN " を 実行すると，文字変数 P $ に 指示点の表示キャラ 
クタが， 数値変数 PX，PY に 指示点の各 X (0 〜 39)， Y (0 〜 24) 座標 
値が代入されます。また " PEN " に 続けてサブ コマンドを 付加す 
る ことにより， 、、 PEN " の動作モードを変える こ とができます。 
この サブ コマンドの 動作表を，表1 に 示します。 このソフトの ほ 
かに ''PEN TEST " と "FONT MAKER " が 付属し，それぞれ グ 
ラ フィック 画面の作成 ， PCG のパターン 作成が行えます。 

リスト1は，前回の子供電卓のプログラムと，そのライトペン 
用に作り直したものとの比較です。前回のものはテンキー部を使 
って入力しましたが，ライトペンでは画面からの入力ですので， 
一部変更を要します。まず530行の A $= INKEY $ を， PEN ： A $ = 

図1画面表示とテンキー部との関係 

X 座標 

YI5000H 日 

1,0000 0000 

画面表示(ライトベン用） テンキー部 I 

表1モード別コマンド動作表 


リスト1子供電卓変更点 


テンキー入力用リスト 

530 A 奉 =Ih»<EY 本 

54 0 IF H " THEN 530 

550 C*C+1：BEEP 

568 IF A ， =CHR 本 （ U> THEN ACC = 0: し OCATE 32,12•• PR INT" 

0 " : B 冬 =•• M 

ライトペン入力用リスト 

*530 PEN ： A^=P ^： PAUSE 4 

536 IF PX=34 AND PY=15 THEN A^= u / M !GOTO 550 

538 IF PX=36 AND PY=15 THEN 合本 = •• 氷 "： GOTO 550 

540 IF AW" THEN 530 

550 C=C+1 ： CT=CT+1 sGOSUB "KEYDISP** 

560 IF THEN ACO0: し OCATE 32,12 ： PRINT H 0* 

• : 日本 = ••- 

1008 LABEL "KEYDISP M 

1010 LOCATE 32,11：IF CT 二 1 THEN PRINT" 一 " ELSE PRINT" 

M ： CT=8 

1020 RETURN 



モード 

コマンド動作 

PENG 

ペン指示点のグラフィック座標値を特 
定変数 PX ， PY に代入 

PENG / 

ペン指示点のテキスト座標値を PX，PY 
に，キャラクタを P $ に代入 

PENB 

ペン指示で BEEP 音を発生 

PENB / 

上記 BEEP 音を禁止 

PEN W 

コマンド実行後ペン指示を待ってリターン 

PEN W / 

コマンド実行時ペン指示がなければ P $ 
へ NULL を代入してリターン，ペン指示 
であれば他のモードを実行しリターン 
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P $ に置き換えます。これでライトペンで指示した文字が A $ に代 
入されます。 PAUSE 4は，ペンの連続の時間間隔を設定し，誤入 
力を防ぐためにあります。また''+ 〃 X ' x " は読み込めないので，各 
'' X 〃の 画面表示位置の座標値で入力の確認をします。これ 
が536，538行です。550ではペン入力時に BEEP 音が出るため， 
BEEP を削除しました。また，ペン入力が確実に行われたかどう 
かのチェックに1000行からのサブルーチンを加え，入力ごとにマ 
ークが点滅するようにしました。ライトペンにより，画面だけを 
見ながら操作できるので，非常に使いやすいプログラムになりま 
した。 

NUMBER 3 

前回の「数の勉強」の続編ですが，ライトペンの幼児用 CAI へ 
の有効利用を考えて作りました。このプログラムの最大の特徴は， 
出題をユーザー側がするということと，間違えたら直接画面上の 
キャラクタを指示しながら数えていくということです。画面の好 
きな位置をライトペンで指示すれば，キャラクタを瞬時にその場 
所に表示できます。ライトペンでキャラクタを指示しながら数え 
ていけば， XI もカウントしていきます。 

•使い方 

リスト2にこのプログラムを示します力す， PCG データがありま 
せん。これは，ライトペン付属の ''FONT MAKER " でアニメキ 
ヤラクタを作成したからです。このデータは，カセットに ''PCG 
DATA " というファイル名で記録してあります。では実際に動か 
す手順を説明しましよう。 

XI の電源を入れ， BASIC をロードします。キーボードより 
LOADM '' CAS:"，，R □ 

と打ち込み， BASIC に '' PEN " コマンドを 付加します。付属の 
、'PCG UTY " の テープをセットして， 

CLEAR & HFCOO : LOADM '、 CAS :々□ 

で口ードします。次に 、、PCG DATA " のテープをセットし 
DEFUSR = & HFC 00: A $ =、'」，: A $= USR ( A $) □ 

を実行し，カセットを起動させます。このあと本プログラムをロー 
ドします。 

RUN すると，画面右端に4つのキャラクタが表示されます。ま 
ずこのうちひとつをライトペンで指示してください。左の四角の 
枠内を指示するごとに，先ほど指定したキャラクタがその場所に描 
かれます。キャラクタを変更するときは，右端の適当なキャラク 
夕を指示してください。ひとつのキャラクタが9個描かれるか， 


または下の'' E " が指示されると解答モードになります。写真1は出 
題途中の様子を示します。次に，タイトルの下の説明に従って， 
右端の4つのキャラクタの中，数えるものをライトペンで j 旨示し 
てやります。このあとそのキャラクタがタイトルの左下へ表示され， 
続いて''ヲカゾエ，スウジヲ PEN デシメシテクダ'サ 
イ。〃と説明がでます。ここで下の数字を PEN で指示すると，正 
解ならばファンファーレの演奏とともに、'セイカイデス//" 
と点減表示されます。間違いのときは，''マチガイデス//"と 
表示後 ， ''PEN ヲツカッテ1ツズツカゾエテミマショ 
勺： と説明が出ます。写真2は，2つまで数えた状態です。ひ 
とつ数えるごとに，下の数字が反転していきます。すべて数え終 
わると，、'コタエハ 3 デシタ。"のように表示されます。 
•ワンポイントテクニック 

'' PEN " 命令で PX ， PY ， P $ などが'使われるため， DEFINTP は 
使えません。したがって，100行のように P をはずしています。こ 
こでは使用していませんが， DEFUSR を用いるときは， PX ， PY ， 
P $ にダミーをあらかじめ代入しておく必要があります。写真の 
ように， CSIZE 文で拡大したテキスト文字も読みとるので ， CAI 
に好都合です。 PCG 定義した任意の図形も読みとれるようにプロ 
グラムサポートしてあれば，特殊文字なども使えて便利ですが， 
そのようにはなっていないので，座標位置（テキスト画面40文字 
X 25 行）で判断しています。320行から340行で同一場所に二重 
にキャラクタを描かないようにし，750行から780行で他の異なる 
キャラクタや，すでに数えたキャラクタを再び数えることを禁止 
するのにも，座標位置 PX ， PY を用いました。キャラクタの表示 
は，すべて550行から620行のサブルーチンを利用していますが， 
580行の CHR $ の引数は，付属の "FONT MAKER " の形式に合 
わせて作りました。また，画面の赤と黒にはライトペンが反応し 
ないので，写真のように人参を描くときは，赤の中に他の色で模 
様を描く必要があります。四角い枠の中にドットが打ってあるの 
もそのためです。 PCG データを，プログラム中の DATA 文に書き 
込めば，テープをかけ換える手間が省けます。 

ヒヅジュン 

幼児に正確な筆順を教えるのはなかなか大変なことで，ドリル 
ブックには1ステップずつの筆順が書いてあったり，番号の付い 
た矢印がついていたりしてあります。しかし，いちばん直接的で学習 
効果の高い方法は，筆順どおりに移動する点の動きを指でトレー 
スすることではないでしようか。マイコンを用いればこのような 
表示は簡単ですし，何回でも繰り返して 
出題してくれるので，反復練習にも適し 
ています0このプログラムは，あらかじ 
め入力された筆順データにしたがって次 
次と出題されるものではありません 。XI 
の前に親子で座り，まず親がテンキー 
かライトペンでデータを作り，子供がそ 
のデータにもとづく表示を指で追うもの 
です。 
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写真 I NUMBER 3出題途中の表示 写真2 2個数えたときの様子 






♦使い方 

RUN すると，「め 
だかの学校」が演 
奏され，テンキー 
人力か，ライトぺ 
ン入力かの選択が 
要求されます。そ 
れぞれ ''0" また 
は''1〃のキーで選 


択してください。 

テンキーモードの 
ときは， 5を中心 
としたテンキーで 
カーソルを 上下左 
右斜め方向に移動させ，5のキーでメモリに登録し，文字を完 
成させていきます。ライトペンモードのときは写真3のように，直 
接指示した点がメモリに登録されます。どちらのモードでもやり 
直すときは C , 表示モードにするときは D を，キーボードまたは 
ライトペン指示によって選びます。 

写真4は，表示モードの状態で，番組をスーパーインポーズし 
ているところです。赤い点が移動していき，その軌跡が黄色い点 
で示されます。文字が完成するごとにコンピュータ画面が消え， 
筆順の表示が繰り返されます。表示を止め，出題をやり直すとき 
は，スペースキーを打って〈ださい。 

•ワンポイントテクニック 

テンキー入力に比べて，ライトペン入力は手軽で素早く行えま 
す。幼児は文字認識を図形パターンで行うため，筆順の概念を習 
得させるのは大変です。正しい文字への理解の手助けになればと 
思います。さて，リスト3の110行で配列を2つ使用しています 
が，配列 D は表示モードにぉける表示順の座標位置の格納用です。 
D ( l ) は最初のドット表示位置を， D (2) は次の表示位置を指しま 
す。380行で X ， Y 座標値を取り込み，表示の際には460行で， X ， 
Y 座標に再変換しています。ライトペンは黒を読みとれないので， 


入力用の方眼内に青色のドットを配置していますが，100行に CO 
LOR 7 ，C ( C は0，2以外のカラーコード）を入れると，この 
ドットが不要になります。もちろん，番組をスーパーインポーズ 
してもライトペンは使えます。:: 

おわりに 

XI の周辺機器も出揃い;^! I ：ー メディア時代の世界初のパソコ 
ンテレビも，いよいよ充実期を迎えることとなりました。 XI の面 
白テクニックはこれで終了しますが，読者の皆さんのもっと素晴 
らしい活用法が，本誌で紹介されていくことを期待しています。 
スーパーインポーズにかけるシャープの技術の方々の熱意には相 
当なものがあり，近い将来放送局に負けないビデオ編集が， XI で 
手軽に行えるようになることでしよう。最後にこの連載を書くに 
あたって，機器などの便宜をはかっていただいたシャープ株式会 
社のシステム開発部長の佐藤氏，ライトペンの技術的アドバイス 
をいただいたデジックの影岡氏，原稿や写真などでいつもご迷惑 
をおかけした編集室の皆さんに，誌面をお借りしてお礼を述べさ 
せていただきます。 
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98 / 

100 WIDTH 40sSCREEN 0,0sCLS 4sINITsPALETsDEFINT A-0,Q-Z 
116 DIM C<3),CX(3, 10),CY<3,10) 

120 ^ 力、、メン 

130 GOSUB -TITLE"sCSIZE 1 

140 FOR 1*1 TO 9 s LOCATE 4 +1>«2, 21 * PR INT #0, I; s NEXT ••し OCATE 34,21 SPRINT #0, "E" sCSIZ 
E 0 

150 FOR IX-10 TO 280 STEP 4 
16e FOR IY*35 TO165 STEP 4 
170 PSET<IX, IY,1) 

188 NEXT IY, IX 

198 LINE <9,34)- <281, 166),PSET,4,B 
200 COLOR7 

218 CHR-0»DX-36 : DY-6sQ08UB "CDISP" 

220 CHR*l«DY«18iGOSUB "CDISP" 
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230 CHR*2sDY*14seOSUB M CDISP M 
240 CHR=3 ： DY=18sG0SUB M CDISP M 
250 GOSUB "MUSIC" 

26Id "CHR. INP. 

270 LOCATE 2,2*PRINT M 7 ニメ手妒ラク，一， PEN テ、、エラヒ、、、 93 4’4 ，'、 カイテクラ、、サイ ■ E テ、、ニユウリ a クカ、、 

才 7 M マス ■" 

280 PEN 8 PAUSE 2 

298 IF P^="E M THEN 390 

300 IF PX>35 THEN GOSUB "CHR. CHANGE- 

318 IF PX<1 OR PX>32 OR PY<4 OR PY>18 THEN 280 

320 FOR 1=0 TO 3sFOR J*0 TO C<I> 

330 IF PX*CX<I, J> AND PY»CYU, J) THEN 280 
348 NEXT J, lsDX=PX：DYaPY 

358 C<CHR> *C(CHR) + 1 ： CX<CHR, C<CHR))=PXsCY<CHR,C<CHR)>=PY 
368 GOSUB "CDISP M sFOR 1=0 TO 3s IF C<I)=9 THEN 390 
370 NEXT I 
380 GOTO 280 

390 LOCATE 2, 21PRINT IA 中ヤラクラー弓 PEN チ ◊ 方サイ ■ 


f )101 010101 0»QI0»0»0*0»0l0l0*0l0»0»0»0»0t0t0tOIOtOtO»0»OK>K>KH0tOK>K 
x >K >K 
^ )K XI TV UTILITY (t ツシ、、： l ン〉 V.1 >K 


730 FOR 1 =1 TO C <CHR) 

748 PEN ： PAUSE2 

750 FOR J*1 TO C <CHR> 

760 DX=CX<CHR,J> ： DY*CY<CHR, J) 

770 IF PX*>DX AND PX=<DX+2 AND PY= >DY AND PY*<DY+2 THEN CX <CHR,J)«0«CY<CHR, J 

>=0s6OTO 800 
780 NEXT J 
790 GOTO 740 

800 LOCATE 4+I>k 2,21 JCSIZE 1 *CREU lsPRINT #0, IsCSIZE 0sCREU 8 
810 NEXT I 

820 LOCATE 2, 28PRINT STRINGS<60, M ") 

830 CF し ASH I ： LOCATE 2,21 PRINT USING "3-?! h # H iC <CHR> sPLAY" V15CEGCEGCEGCEG " ： 

CFLASH 0 

840 RETURN 

850 LABEL "TITLE" 

860 CO し OR 2：LOCATE 2, 0sPRINT s し OCATE 33, 0：PRINT H «nk N '-COLOR 6 81.0 CATE 7, 0--PR 

INT" し IGHT PEN CAI NUMBER U.3" 

870 RETURN 

880 し ABEL "MUSIC" 

&9d MUSIC -Ml505C2R0C2R0C2R0C3R1C2R0C2R8D2E2R0E2R0E2R0E2R0E4 ： U1883C2R0C2R0C2R 003 
R1C2R 0C2R 0B2C2R 0C2R 8B2R 0B2R 0C4 •• 

908 RETURN 


400 PEN*PAUSE 2 

410 IF PX<36 THEN 466 

428 GOSUB K CHR.CHANGE" 

430 LOCATE 2, 2:PRINT " 今力 V、 v I、 スウタ' " 3 PEN テ、、シメシテク，、、サイ •" 

448 DX*1 ： DY=?1JGOSUB "CDISP" 

459 PEN5PAUSE 2 

468 IF PY<21 THEN 450 

470 IF MAL <P*> *C <CHR) THEN GOSUB"TRUE M ELSE GOSUB -FAULT" 

488 RUN 

498 LABEL M CHR.CHANGE H 

500 IF PY>5 AND PY<? THEN CHR*0 

518 IF PY>9 AND PY<13 THEN CHR*1 

520 IF PYM3 AND PY< 17 THEN CHR«2 

530 IF PY>17 AND PY<21 THEN CHR=3 

540 RETURN 

558 LABEL "CDISP" 

560 CGEN ⑴ 

570 FOR CX=0 TO 2 
580 FOR CY=0 TO 2 

598 LOCATE DX+CX, DY+CY ： PR INT#8, CHR% <CY>k 1 6 +CX+CHR>«3 ) 

606 NEXT CY, CX 
610 CGEN<0) 

620 RETURN 

630 し # し "TRUE* 

640 LOCATE 1,lsPRINT STRINGS <100, H H > 

650 CFLASH 1 * LOCATE 2,2：PRINT •• t イカイテ、、ス ! ! M s PAUSE 10SCFLA8H 8 

660 MUSIC "VI 504 ClR4C2R0C2R0C9:U15O4ElR4E2R0E2R0E?aUi5O5GlR4G2R0G2R0G?"sCF し ASH0 

670 RETURN 

680 し ABEL ^FA 1 1LT* 

69% LOCATE 1,lsPRINT STRING*<i00, n M ) 

700 CFLASH is し OCATE 2,2sPRINT - 7 チカ ◊ イテ、、ス ! » '•: PAUSE 10JCF し ASH 0 

710 MUSIC - リ 1505 C1R 404 G3G3 轉 G5G4R4B5+C5" 

720 LOCATE 2, 2 SPRINT "PEN <9 ツカ *? テ 1 フス、、7カソ、、 I テ患マシ飆ゥ《 
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4B y >K >K 

50 / )K Jul.^84 COPYRIGHT <C> 氷 

60 ^ )K by H. ASHIKAGA 米 

70 ^ >k 氷 

80 〆 ）》 OIO»OIOtOK)K>IOK)IOIOIOIOK>IO»0»OK)K>IOtOK>IOIOIO»0»OtOIO*OIOtOK>K 
90 y 

100 WIDTH 40SINIT8PALETSSCREEN 0,0：CLS 4 
U0 DIM D<1008>,F<9,9> 

120 LINE <98,S3) - <229,88), PSET,1,BF!COLORS 

130 LOCATE 1,20sPRINT" ： II^k TViY y?'' ミテイ A アイ，、 ' 二 3 ウシゃ力、、モシ、、ノ カ字 " 

140 LOCATE 0,22« PR INT m 5^'' iy^9 力、 ' クシ a ウフル PROGRAM テ、、ス ■- 
150 し OCATE i4, 8sC0L0R7sCSIZE3sPRINT #0, ** ヒッシ、、ユン " s CSIZE0 
160 GOSUB -TITLE"SCO し OR 5：PAUSE 20sCLS 4 

178 CLS # LOCATE 1,18 ： INPUT "TEN-KEY <0> ， LIGHT PEN <1 ) ヲ I ランテ、、 7 ラ、、サイ ■ ”|PS£L 
188 IF PEL<0 OR PSELM THEN 170 

190 CIS* し OCA 丁 E 0, 2*PRINT H TEN-KEY マラ i 、 ライトへ ♦ ンテ、、力 t コンタ、、シ、 ' ユンニモシ、、力、、ヒ 3 ウシ、、サレ " 

208 FOR IX*56 TO 136 STEP8 

210 LINE<IX, 5 る〉一 <IX, IY+136),PSET,1 

220 NEXT 

230 FOR IY*56 TO136 STEP8 
2,40 LINE <56, IY>-<136, IY> , PSET,1 
250 NEXTJC0L0R6 

260 FOR 1X=60 TO132 STEP8 ： F0R IY*60 TO 132 STEP8sPSET<IX, IY,1> ： PSET<IX-1,IY,1> t 

NEXT IY8NEXT IX 

270 IF PSE し* 1 THEN 310 

280 LOCATE 18,6 ： PRINT"7 8*UP 9 

290 LOCATE 18,8sPRINT-4sLEFT 5sPEN 6：RIGHT 

380 LOCATE 18,10SPRINT-1 2:DOWN 3 

310 C0L0R45LOCATE 18,14sPRINT M DsDISP し AY 

320 LOCATE 18,i^iPRINT- CsCLEAR SCREEN 

330 X»7*Y»7sC«nC0L0R7 

340 ^INP. 

359 IF PSEL*8 THEN GOSUB "TENKEY M ELSE GOSUB "PEN" 

360 LABEL-SETTING" 

370 LOCATE X,Y?PRINT W •"sBEEP 

380 D<C)*<X-7))k10+Y-7 

390 F<X-7, Y-7>=1 

400 C*C+1 

410 RETURN 

420 LABEL _DISP" 

430 CF=C-1 

440 CLS 4 

450 FOR 1=1 TO CF 

460 XI »D <I> «10+28 s Y1*D <I> MOD 18+13 

470 LOCATE X“YlsCO し OR 2:PRINT"_" 

480 PAUSE 10 

490 LOCATE XI,Yl*COLOR 6:PRINT" •“ 

580 IF INKE 丫，く 〉"- THEN RUN 

510 NEXT I 

520 PAUSE 30 

530 GOTO 430 

540 し ABEL "TITLE H 

558 MUSIC M V1504sG4R1G4R1D3R3D3R 36504 R1D5sVI 40764 R1G4R1D3R3D3R365D4RIDS M 

560 RETURN 

570 LABEL "TENKEY- 

580 A*»INKEY* 

590 PAUSE2«LOCATE X, Y ： PRINT M O" ： PAUSE2sIF FCX-7,Y-7)=0 THEN LOCATE X,YsPRINT" " E 

LSE LOCATE X, YsPR INT H 

680 IF A**-- THEN 588 

6ie IF A*- M 5 M THEN GOSUB -SETTING" 

626 IF "1"THEN X»X-1*Y*Y+1 

630 IF THEN Y=Y+i 

る 40 IF A*« B 3" THEN X*X+1:Y=Y+1 

658 IF THEN X*X-1 

669 IF THEN X*X+1 

<678 IF A ， ="7* THEN X»X-lsY»Y-l 

688 IF A*«"8" THEN Y*Y-1 

690 IF A 嚓 * » M 9 M THEN X=X+15Y=Y-1 

788 IF THEN RUN 

710 IF THEN "DISP" 

728 IF X<7 THEN X«7 
730 IF X>16 THEN X*16 
748 IF Y>16 THEN Y*16 
758 GOTO 380 
760 LABEL "PEN - 
770 PENiA^-P^sPAUSE 4 
780 IF THEN RUN 

790 IF A^« H D M THEN "DISP M 

800 IF PX<7 OR PX>X6 OR PY<7 OR PY>1<6 THEN 770 
818 LOCATE PX,PYIPRINT"• H s X-PX * Y«PY * GOSUB "SETTING" 

820 GOTO 760 
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□ D800H 番地から DBE8h 番地のメモ 
リの第 7 ビツトを 1 にすると，カタ 
カナがひらがなに，英大文字が英小文字に 
変わるよラですが，他のビツトは変えすに 
第 7 ビツトだけを 1 や 0 に変える方法を教 
えてください。私の所有機種は MZ-700 で 
す。 愛知県小林武 

□ PCG -700 では D 800 h 番地以降のメ 
モリの第7ビツトを1や0にするこ 
とで PCG 定義文字の表のキヤラジエネと， 
裏のキヤラジエネとの切り換えができるそ 
^ですが，メモリの任意のビツトだけを反 
転（〇ならば1に，1ならば0にする）さ 
せる方法をおしえて<ださい。 

東京都谷亮一 

□ あるビツト/てターンの中か5特定の 
ビツトを取り出したり，削除しだり 
変更しだ 1 0することを「マスク処理」また 
は「ビツト操作」といいます。 

それには論理演算の AND, OR, XOR を 
使います。 MZ-700 の HuBASIC でも論理 
演算が使えるので， HUBASIC で実験して 
みましよつ。 

まず， D800 H のメモ 1 J の内容を読み込ま 
なければなりません。それには， PEEK 命 
令を使つて， 

A = PEEK(&HD800)[CR] 

とします。 


16 進 2 進 

70 h 〇 011100008 
80 h 〇 OR 100000 00 b 
F 0 h 〇 ノ 、1 1100 00 b , 

i になる 変イ匕しない 


PRINT HEX$(A)_ 

と，すると変数 A の値が16進で表示されま 
す。今，仮りに 70 h だったとすると，2進 
数では， 

70 h = 01 110000 B 

となり第7ビツトはゼ□のようです。それ 
では，第7ビツトを1にしてみましよう。 
それには OR を使います。 

A 二 A OR &H80fCRl 
としてからもろ1度 A の値を表示させてみ 
て<ださい。きっと FOh になっているはず 
です。 

表1を見て<ださい。2進数にするとよ 
くわかると思います。 

2進数の0と OR を取った場合，もとの 
値はまった<変化しません。逆に1と〇 R 
を取っだ場合，もとの値に関係なく1に変 
わります。 

つまり，1にしたいビツトに1を立て， 
変化させた<ない値に0を立て芝数と〇 R 
を取れば，任意のビツトを1にすることが 
できるわけです。ですから，第7ビツトを 
1にしたいときは，100000 00 B 二 80h と〇 R 
を取ったわけなのです。 

さて，任意のビツトを〇に変えたい場合 
は AND を使います。だとえば， F0h = 
11U0000B の第5ビツトと第6ビツトだけ 
を0にしたい場合，10011111 B = 9FH と A 


16 進 


2 進 

FOh 

〇 

11110000 

AND 9Fh 

〇 

AND 10011111 

90h 

〇 

i^iooo^ 

変イ匕しないゼロになる変イ匕しない 


0AND0 = 0 
1 ANDO = 0 
0 AND 1=1 
1 AND 1=1 

0 OR 0 = 0 , 
1OR 0 =1 : 
0 OR 1==1 
1OR 1=1 

0X0R0 = 0 
1XOR 0 =1 
0 XOR 1=1 
1 XOR 1= 0 


0 になる 
変化なし 

変化なし 
1 になる 

変化なし 
反転 


ND を取ります。 

〇 R の場合とは逆で，変化させたくない 
ビットを1にし，0にしだいビットを〇に 
しだ値と AND を取るのです。 

A = & HF 0 : A = A AND 9 FH 國 
とすれば，変数 A には 90 h = 10010000 b が 
入ります(表2参照)。 

任意のビットだけを反転させだい場合は 
XOR を使います。反転させだいビットに 
1を立て，変化させた<ないビットに〇を 
立てだ値と XOR を取ればよいのです。 

AND , OR , XOR の性質を表3にまとめ 
ておきましだ。参考にして<ださい。 

この「マスク処理」の J ® 用例としては， 
PCG 定義文字の切り換えや，画面上の文 
字の，ひらがな〇カタカナ，英大文字〇英 
小文字の変換に使えます。 

U スト1ガ大文字.小文字変換のプ□ブ 
ラム例です （ Hu 日 ASIC )。 

フシン語にも AND , OR , XOR がありま 
す。まだ，直接あるビットを1や0にする 
命令 ( SET , RES , BIT 命令）もあります 
ので，勉強してみてくださし、。(杉浦勇一） 


10 FOR J=^HD800 TO &.HDBE8 
20 和 PEEKCI 〕 

30 OR &H80 

40 POKE I 
50 NEXT I 


□ XI のユーザーです。長いブ□ブラ 
ムを読むとき，前にフロヴラムが入 
つていると，テープを読み始めるとすぐに 
「OUT OF MEMORYj が出ることがあり 
ます。この場合,私は BOOT をして BASIC 
テープを読み直しますが， BASIC を読み直 
さすにメモリ容置を戻す方声はありません 
か。 山梨県古屋慎一郎 
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□ 1 度ブ□ブラムを実行するとメモリ 
ガ使われてかな 1 0減りますが，新し 
いプ□ブラムを □— ド，実行する時点で変 
数や配列に割 1 0合てられていだメモ 1 」は開 
放され，メモ 1 」容量は増えます。 

そのためほとんど問題はないのですが， 
LIMIT 命令や CLEAR 命令は別で，前のプロ 
ブラムで1度実行されるとメモ U ガ制限さ 
れだままでもとに戻りません。これをもと 
に戻すにはもう1度 LIMIT 命令または CLE 
AR 命令を使って次のようにします。 

LIMIT & HFFOO 0 
まだは 


を持つています。だとえば A とい^文字を 
印字しよラとします。コンピュータからは 
文字 A に相当するアスキーコード (41 H ) が 
プ 1 J ンタに送られ，ブ U ンタはこのコード 
に相当する文字を ROM (ブ IJ ンタ本体内） 
か 0) 読み出し印字します。このことからわ 
かるとおり，ブ U ンタ側，コンピュータ側 
双方のキャラクタセツトがすべて一致して 
いないと化けて印字されます。特に一般の 
セント□方式プ 1 J ンタ（シャープ純正を除 
<) は，キャラクタセツトか NEC PC -80 
00シリーズに合つているものが多いようで 
す。つまり，英数字，カナは問題ありませ 


して動く設計なのです。8ビツト機で64 K 
ノ VT 卜以上持つとカタ□ブで明記されてい 
るものかありますか，正確には裏 RAM とか 
ブラフィツク用 V - RAM を含めた卜ータル 
値で，必ずしちそのすべての RAM がテキス 
トエ U アになるものではないのです。これ 
らの RAM はメインメモ U と並列にあ 1 0,必 
要に廊じて切り換えて使用する方法が取ら 
れています。ですから，い<0>メモ IJ が多 
くても一度に使用できるメインのメモ I 」は 
8ビツト機は64バイトまでなのです。もし 
仮にハードを改造し，64 K バイト以上使え 
るようにしても， BASIC をはじめ各種〇 S 


CLEAR & HFFOO 0 

LIMIT も CLEAR もほぼ同じ働きです0 


(大西太) 


□ MZ - 2200を買おラと思つています。 

シャーフが純正周辺機器で用意して 
いるプ IJ ンタ群の中で， MZ -5500, MZ -22 
〇〇共用となつているものが数種あるよラで 


すが,共用になつていない MZMPOS は MZ - 
2200でも使えますか。大阪府西烽靖博 


□ シャーフの MZ シズ純正プ 1 J ン 
夕は大き<分けて2種類のブリンタ 
インタフェイス仕様があります。以前 ， MZ 
-80 巳が発売されだころまではシャープ独自 
のインタフェイス方式のみでしだが，それ 
以降つまり， MZ - 2000用発売分からセント 
□ニクス社/ \°ラレルインタフェイスガ採用 
されています。型番でみても，シャーブ方 
式は MZ -80 …，セント□方式は MZ -1 P …と 
なり明確に区分できます。まだ，インタフ 
ェイスポードち現在，シャープ/セント □ 
両方式に対)® (ボード上のスイツチで切り 


換える)する MZ -1 E 08 (9 ,000円)のひとつに 
整理されました。つまり，西峰さんガおだ 
ずねの MZ -1 P 03 はセント □ I / F ですから， 
MZ -1 E 08( l/F 力ード)， MZ -1 C 35( ケーブル） 
を用いて， MZ -2200 ( MZ -2000, MZ -80 巳 
を含む）に接続，使用できます。同様に， 
エブソン，スター精器などのセント□仕様 
プリンタも使えます。 

だだし，これから説明することを留意し 
て<ださい。まず，キヤラジエネの相違。 
MZ - 2200とプリンタはそれぞれキヤラクタ 


んが， MZ - 2200特有の反転文字は化けてし 
まいます。 

第2点目として，コント □ —ルコード体 
系の問題。最近のブリンタは多機能化の一 
途で，種々の特殊な機能を有しています。 
通常の U スト出力程度なら大体コント□一 
ルコードは同じであるため支障はありませ 
んが，特殊な機能（ハードコピーや，スー 
パー/サブスクリブト，二重/強調印字な 
ど）は各プリンタごと異なります。従って 
日本語ワープ□のよラに複雑な制御を必要 
とするものは，指定外プ IJ ンタではまず使 
えないものと思って<ださい。さらに漢字 
プリンタについて。 JIS 漢字コードで定義 
されている第一，第二水準の非漢字および 
漢字については互換性が確保されています 
が，非定義のコードの整合性はありません。 

(青木秀浩） 

最近作成したブ□グラムは,総100 K 
バイトにも及び，ブ□クラムをチェ 
インして使っております。メモリの容量が 
少ないことにつ<づ<泣かされるこのごろ 
です。そこで，何とか XI でメインメモしの 
増設をしだいと思います。方法をお教え< 
ださい0 熊本市奥村政治 

残念ながら, XI のメインメモ U の増 
設はできません。/\ードウェアに関 
する説明になってしまいますが， XI の8ビ 
ット CPU Z 80 はメインメモ U として最大 
64 K バイト管理できる設計になってし\ます。 
すなわち，モニタ， BASIC インタブ IJ 夕， 
テキストがすべてこの64 K バイト内に駐在 


を修正しないと使えませんからこれはお考 
えにならないほうかよいと思います。 

XI は確かに BASIC が巨大でフ U — エ U 
アが少ないようですが,どラしてもコーザー 
エリアの不足を感じ 0) れるようでしたら， 
入出力の速いディスク装置を使いプ□ブラ 
乙を処理ごとに分割，チェインして実行する 
方法がよいと思います。なお余談になりま 
すが8ビットは0000〜 FFFFH の64ドバイト 
であるのに対し16ビット CPU 8086 などは， 
00000〜 FFFFFh の1 M ノ 扱えます。速 

度もさることながら16ビット機が実務指向 
とされるのはここに理由があるよ^です。 

(松崎洋) 


質問にお答えします 

日ごろ疑問に思っていること，どんなこ 
とでも結構です。どんどんお便リください。 
難問，奇問，編集部が総力をあげてお答え 
いたします。ただし，お寄せいただいてい 
るものの中には，マニュアルを読めばすぐ 
に解答が得られるようなものも多々あリま 
す。最低限，マニュアルは熟読しておきま 
しよう。質問はなるべく具体的に，機種名， 
システム構成，必要なら図も入れてこと細 
かに害いてください。また，返信用切手同 
封の質問をよく受けますが，原則として， 
質問には本誌上でお答えすることになって 
いますのでご了承ください。なお，質問の 
内容について直接問い合わせることもあリ 
ますので，電話番号も明記してくださいね。 

宛先：〒102東京都千代田区四番町 2 H 
(株）日本ソフトパンク 
出版部 「 Oh / MZ 質問箱」係 
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待望 MZ -2200/2000 用 
QD インタフェイス ( QD - BASIC ) 発売 


シャープから MZ - 2200/2000用 QD インタ 
フェイス MZ -1 E 18 (9, 800円）が発売されま 
した。これに既発売の QD ドライブ MZ -1 F 
11(24,800円）を接続することで， MZ -22 
00/2000ユーザーも QD を使用することがで 
きるようになったわけです。 

今回は，その QD インタフェイスに付属の 
QD - BASIC (5 Z 007) の紹介をしましよう。 

■QD-BASIC の起動 

拡張 I / O ユニットに QD インタフェイスを挿 
入し， QD ドライブから出ているコードをつ 
なげば接続完了。したがって MZ - 2000には 
拡張 I / O ユニットが必要です。 

QD ドライブにマスターデイスケットの 
A 面を上にしてセットし，0キーを押しな 
がら本体の電源を入れると，自動的に QD か 
ら BASIC (5Z007) がロードされます。 □ 
キーというのは MZ- 2000/2000 の IPL の隠 
しコマンド （？） で， IPL が立ち上がるとす 
ぐにキーセンスされるのです（知ってた人 
いるかな？）〇したがって， For C •..のメッ 
セージが出てからでは反応しないので，こ 
ういうときは 0 キーを押しながら IPL スイ 
ッチを押せば OK です。 

BASIC が起動すると，自動的に RUN、'AU 
TO RUN " が、実行 1 され， フアンクシヨン キ 
一が定義されます。ですから，起動後自動 
的に実行したいプログラムがある場合は， 
ファイル名を ''AUTO RUN " として BAS 
1 C とともにセーブしておけばよいわけです。 
なお，起動時のフリーェリアは約 25 K バイ 
卜で，かなり少ないと思われるでしようが， 
以下の文章を読めば納得されるでしよう。 

■QD-BASIC(5Z007) 

なんとこの QD - BASIC は，現在のシャー 
プ系 BASIC (2200/2000 用）の最上位版で 
ある漢字カラーディスク BASIC の QD 版とい 
えるものなのです。こんなすごい BASIC が 
インタフェイスのおまけに付いてくるなん 
て驚きですね 0 漢字 カラーディ スク BASIC 
をご存じない方も多いと思いますので紹介 
しましよラ。 


漢字 カラー BASIC は， カラー BASIC の 
上位にあたる B A SI C で，オプションの漢字 
ROM ボード MZ -1 R 13 を利用して ， BASIC 
の 「 KINPUT 」 命令ひとつでカナ漢字変換 
ができるものです。これによって，たった 
数行のプロダラムで簡単な日本語ワープロ 
の機能が実現するスグレものなのです。ま 
た， PRINT / P とほぼ同じ形式で漢字をプ 
リンタに出力する KPRINT / P 命令のほか， 
漢字を扱う上で便利な命令が揃っています。 
もちろん， カラー BASIC にある カラー グラ 
フィック関係のコマンドも共通に使えます。 

このようにすばらしい機能を 持つ QD-B 
ASIC は， 漢字 カラー デイスタ BASIC から F 
D 特有の命令が削除，変更されたもので， 
通信用の RS -232 C 関係，計測器制御用の G 
P - IB 関係の命令はそのまま残っています。 
また，当然， DIR ， SAVE ， LOAD などの 
命令は QD に対して機#巨します。 

ただひとつ残念なのは， MZ -700，1500用 
QD - BASIC に採用されたフアイルデイス 

リプタが，採用されなかったことでしよ 
うか。これも，従来の BASIC との互換性を 
保つためで，しかたのないことなのかもし 
れません。 

■付属ユーティリティ 

マスター ディ スケッ トの B 面には，便利 
な3本のユーティリティが用意されていま 
す。いずれもマシン語プログラムですが， 
BASIC から RUN '、 フアイ ルネー ム〃で起動 
します。 

QDCOPY ユーティリティ 

QD の内容をそっくりそのまま他の QD に 
コピーす る ものです。 マスター デイスケッ 
卜は必ず，このユーティリティを使ってコ 
ピーをとっておき，ふだんはコピーしたほ 
うのディスケットを使用するようにしまし 
よう0フアイル単位のコピーをとるときは， 
後述の TRANS ユーティリティを使います。 
DE し ETE ユーティリティ 

QD 中の不要になったファイルを消去する 
ものです。 QD は基本的にファイルの消去が 
できませんので， QD から必要なフアイルだ 


けを本体メモリに読み込み，次に QD をイニ 
シャライズ，続いて本体メモリのファイル 
を QD に書 g 込むことにより，不要なファイ 
ルを消去するのです。なお， QD に重要なフ 
ァイルが含まれているときは，パ、ツクアツ 
プをとっておいたほうが無難です。 

TRANS ユーティリティ 

各装置にある各 モードの ファイルを QD 
に転送するものです。利用できる装置は， 
QD，CMT ほかなんと FD まで サボートして 
いるのです。またファイル モード も OBJ ， 
BTX , BSD (シーケンシャルデータ）だけ 
でなく BRD (ランダムアクセスデータ）も 
転送できるのです。 BRD ファイルはいった 
いどうやって使うんで しよ うね。 

試しにノーマル BASIC とカラー BASIC 
を QD の A 面と B 面に転送してみました。 QD 
-BASIC と同様の方法で起動してみると， 

8 秒でテープ BASIC が立ち上がるのには思 
わず感動してしまいました。なお，テープ 
BASIC 用フ。ログ'ラムを QD に転送しても， 
テープ BASIC が立ち上がったあとでは， Q 
D からロードすることはできません。 

■おわりに 

QD のスピードは期待どおり，しかも QD - 
BASIC が漢字カラー対応なのには驚きま. 
した。この機能を生かせば日本語ワープロ 
も比較的簡単に作れそうです。そして，暴 
走が好き （？） な人はテープ BASIC を QD に 
落とすだけでも価値はあります。早く QD 版 
のソフトが出ない かな〜 0 (中川智哉） 


MZ -2200/20001 QD - BAS 1 CB , 
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QD - BASIC かな漢字変換機能 
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BASIC MZ -1 Z 00 U こ対して新規および機能の追加，変更がある命令一覧 

(この表にない命令は共通に使用できます） 

◎…新規命令〇…機能が追加された命令△…機能が変更された命令無印…共通命令 



ノ 

力 

デ 

カデ 

羅デ 


ノ 

力 

デ 

カデ 

漢デ 


1 

ラ 

イ 


袤ィ 


1 

ラ 

ィ 

ス 

ラ ニ 



■7 

ス 

ス 

ラス 


マ 

ス 

ラス 


ル 

i 

ク 

!ク 

1ク 


ル 

} 

ク 

1ク 

1ク 

基本命令 






GRAPH 

〇 


〇 



ON ERROR GOTO 

◎ 

◎ 




CONSOLE 

〇 


〇 



IF ERN 

◎ 

◎ 




SET 

〇 


〇 



IF ERL 

◎ 

◎ 




RESET 

〇 


〇 



RESUME 

◎ 

◎ 




LINE 

〇 


〇 



DELETE 

◎ 

◎ 

O 

〇 


BLINE 

〇 


〇 



PSEL 

◎ 

◎ 

◎ 

◎ 


PATTERN 

〇 


〇 



RE 酬 

◎ 

◎ 

◎ 

◎ 


PAINT 

◎ 


◎ 



SEARCH 

◎ 

◎ 

◎ 

◎ 


BOX 

◎ 


◎ 



SEARCH/P 

◎ 

◎ 

◎ 

◎ 


CIRCLE 

◎ 


◎ 



TABSET 

◎ 

◎ 

◎ 

◎ 








CHR$ 

O 

o 

〇 

〇 


漢字関係 






POKE 

O 

〇 

〇 

〇 


JTRANS 

◎ 

◎ 

◎ 

◎ 








KCHR$ 

◎ 

◎ 

◎ 

◎ 


ファ イ ル関係 






KINPUT 

◎ 

◎ 

◎ 

◎ 


DIR 

◎ 

◎ 

△ 

△ 

△ 

KPATTERN 

◎ 

◎ 

◎ 

◎ 


DIR/P 

◎ 

◎ 




KPRINT/P 

◎ 

◎ 

◎ 

◎ 


SAVE 

A 

A 

△ 

△ 

△ 







SAVE/T 

◎ 

◎ 




RS -232 C 関係 






LOAD 

A ! 

A 

A 

△ 

△ 

RSMOOE 

◎ 

◎ 




LOAD/T 

◎ 

◎ 




RSO 

◎ 

◎ ! 




APPEND 

◎ 

◎ 

△ 

△ 

△ 

RSI 

◎ 

◎ 




RUN 

A 

A 

△ 

△ 

△ 







CHAIN 

◎ 

◎ 




GP - 旧 関係 






W0PEN4t 

◎ 

◎ 




ICL 






PRINT# 

◎ 

◎ 





◎ 

◎ 




ROPEN 称 

◎ 

◎ 




EOIR 






INPUT# 

◎ 

◎ 










KILL 

◎ 

◎ 










CLOSE 

A 

A 

△ 

A 

△ 







INIT 

◎ 

◎ 

◎ 

◎ 

◎ 







IF EOF (林) THEN 

◎ 

◎ 




DISK BASIC にある L 






カラー 関係 






OCK, UNLOCK, REN 
AME, SWAP 命令ほか， 






CCOLOR 

◎ 


◎ 



ランダムアクセスに関 






COLOR 

◎ 


◎ 



する命令は， QD-BASI 

C にはありません。 







広がる QD の波紋 


今，パソコン 界ではニューメディアの QD 
が注目の的です。もちろんフロッピー DISK 
DRIVE をもっと手軽に利用できる状況にな 
れば事情は違ってくるでしよう力 5 '，何と言 
っても本体価格が手頃ですし， SAVE，LOA 
D が 速い。 メディアが 安い という QD のメリ 
ットは，カセットテープに泣かされている 
ューザーにとって大きな魅力なのです。 

今年のマィコンショウで，三洋，三菱， 

日.立，ヤマハの各社が QD システムを参考出 
品していましたが，今後とも MSX 系のマシ 
ンで採用の動きが活発になってくるでしよ 

5 〇 

海外でも動きは活発で，今春のハノーバ 
ーショウ（ドイツ）に日立マクセルが展示 
していました力 5 ',反響が大きく，当初予定 
を変更してシャープは供給しはじめたよう 
です0最大手のフィリップスやトムソンが 
強い関心をもっているという情報もあり， 
パソコンメディアとしての QD の波紋はかな 
り深刻なようです。 

とりわけお隣の韓国や香港ではパソコン 
フィ ー バーに のって QD 採用の気運がみなぎ 
っており，8月には大手の韓国 • D 社が10 
万台，香港. K 社が 8. 5万台の商品発表を行 
うもようです。 

メディアメーカー • 日立マクセルでは自 
社ブランドの QD ディスクを発表する意向の 
ようですが，これは QD の急激な普及を予想 
したものとみられ，今後とも注目していき 
たいところです。 

シャープでは MZ -1500 につづいて， MZ - 
700 ， MZ -2200/2000 の QD システムを発売 
して，ユーザーの二ーズに応えようとして•い 
ます。さらに，クリーンコンピュータの特 
長を活かして， 80 K / C /1200 用， 80 B 用 ，XI 
用の QD システムや QD - BASIC を開発，発 
売してくれる日も近いのではないでしよう 
か。そして，シャープ系の8ビットパソコ 
ンすべてに QD が使用できる日が早く来る 
ことを期待したいと思います。 

ところで最近人気の電子タイプライタや 
簡易（ミニ）ワープロは，外部記憶装置が 
使えないか，カセットテープに依存してい 
ます。これに QD を採用してほしい，と願う 
ューザーも多いことでしよう。家庭で使用 
する分には十分な メモリ 容量ですし，価格 
も バブルメモリ の10分の1以下ですから， 
気軽に ''酷使〃できるのですが……。 （ K ) 
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シャープ，パソコンテレビ XI シリーズ用 

ドットプリンタ， カラー プロッタ 
プ 1 J ンタ新発売 

シャーフ。では， パソコン テレビXIシリ 
ーズ用ドットプリンタ （CZ-8PD2)， カラ 
ープロッタプリンタ （CZ-8PP 2) を発売 
した。主な特長は次のとおり。 

ドットプリンタ CZ -8 PD 2 

1) 英数字，カタカナ，ひらがな，各種記号， 
図形，グラフィック印字を，このクラス 
では群を抜く毎秒120桁，毎分60行で高 
速プリント。 

2) 用紙送り方式は，用紙を選ばない可変ス 
プロケットフィードおよびフリクション 
フイード方式。 

3) 学術記号や特殊文字など最大96文字まで， 

X 1シリーズほか各社バソコン対応 

スビタルグリップタイプ 

JOY STICK 

スピタルから，低価格，操作性の良い本 
格構造のセンタリング方式，グリップタイ 
プのジョイスティック， J0Y-6MS (スタ 
ンダードタイプ）と J0Y4MG (ゴールドタ 
イプ）が発売された0いずれも，ゲームの 
内容によってトップスイッチ（トリガーI 
用）が上向き，横向きにセット可能。 JOY 
-6MG は，スライドスイッチで，ベースス 
イッチをトリガーIまたはトリガーIIに切 
り替えることができる。 D 型9ピンコネクタ 
のステイック端子付パソコンすべてに使用 
可能。 

J0Y-6MS (トリガ_ I専用） 3,800円 
J0Y-6MG (トリガー I，II両用）4,300円 
スピタル産業株式会社〇〇3 -251 -2918 



ユーザーが 任意に文字 パターンを 登録で 
きるダウンロード文字用 RAM を標準装備。 

4) 縮小/抗大文字，ダウンロード文字，強 
調印字， スーパー/サブ スクリプト 印字， 
二重打ち複写など，独自のフアン クショ 
ンを満載0 

カラープロッタプリンタ CZ -8 PP 2 

1) X，Y プロッタ方式で，各種グラフから， 
文字，様々なパターンなど複雑な図形も 
自由自在に描ける。 

2) 座標指定で任意の場所から図形が描け， 
また文字は上下左右に自在に印字できる。 

3) 4色水性ボールペン記録方式で，プログ 
ラムにより黒，青，緑，赤の指定ができる。 

4) はがきから A4 サイズまでの用紙と 114mm 
幅のロール紙が使用でき，書類に直接プ 
リントできる。 

5) 漢字 ROM-CE-515M (別売）の増設に 
より， JIS 第1水準 （2965 語）+人名漢字 

(U 語）が印字できる。 

6) 用紙サイズに応じて，標準キャラクタ， 
漢字キャラクタ各15種類の印字文字サイ 
ズが指定できる。 


いずれも，セントロニクス社準拠のパラ 
レルインタフェイス内蔵で， XI シリ ー ズす 
ベてに 使用できる。 発売中 

CZ-8PD2 79,800円 

CZ-8PP2 54,800円 



シャープ 
ドットプリンタ 
CZ-8PD2 



内 遊 外 観 


-その2 

良き ユーザー インタフヱイスとは？と 
いうことで，アプリケーションとしてはど 
ういったことカヾ重要だろう力、。 

世のアプリケーションを見ていると，機 
能の強力さに反して，フレンドリーネスと 
いうものが不足していることが多い。カタ 
ログ±1ではアピールする機能が多いほうが 
有^だが，そういうソフトは結局使っても 
らえない。メモリには限度があるので，機 
能の強化はほどほどにして，ユーザーイン 
タフェイスとのノ<ランスをよくとる必要が 
あるだろう。 

よ く マニュアル 不要のソフトを作るべし 
という人がいる。確かに望ましいことだが, 
だからといって， CRT にカタカナで長々と 
説明を表示させるなどというのはいただけ 
ない。むしろ マニュアルは， 少々長くても 
きちっとしてもらいたい。ただ，一度使い 
方を覚えると忘れにくいものが，よりフレ 
ンドリーといえるのではないか。 

メニューやエスケープの画面は，そのア 
プリケーションの全体を一度に見れるもの 
がよい。このソフトは何ができて，何がで 


きないかを一目で見えるようにしておかな 
いと，いちいち説明書を開けなくてはいけ 
ない。 

また，メニューやコマンドの表示は，ア 
イコン，漢字，ひらがな，カタカナ，口一 
マ字な ど最適な ものを選びたい。 ことに， 

XIや MZ-I500 には PCG があるので，ゲーム 
だけでなく，ビジネスアプリケーシヨンの 
メニューにも使ってもらいたい。 

また，ユーザーの入力に関しては，まち 
がいは多いということを前提にして，訂正 
のしやすいよう十分配慮しておかないとフ 
レンドリーにはならない。 

ユーザーは十人十色であり，使い方を熟 
知している作者には思いつかなし操作をす 
るものである。よほど人間というものをよ 
く知ってソフトを作ってほしいと思う。 

このI年を振り返ると，ソフトウェアは 
格段の進歩をしたと思う。一方，ユーザー 
からは，もっと使いやすいものをとの声も 
大きい。大小にかかわらず，これらの問題 
を解決していく必要があろう 0 道具の把手 
というのは，長い間使っていくうちに，作 
品に差がでてくるものである。 

mm 美雜 
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情報コーナ ー 


INFORMATION 


バンダイ* D ボットシリーズ 

ロポノ^レとバトラス 

夢にまで見た，パソコン制御のロボット 
が登場。第1段は> ロボハ°ル"（写真)。腕 
を上下させ，物を運べるとってもかわいい 
ロボットだ。ジョイステイックや キー ボー 
ドで直接コントロールすると，画面にロボ 
ットの軌跡を表示，パソコンのメモリに記 
憶される。 〈 TRACE 〉 を指示すると，同じ 
動きを何度でも再現。もちろん，あらかじ 
めロボットの動作をプログラムすることも 
できる。 

ロボパルだけでなく，ミサイルを発射す 
るタンク、'バトラス"など，続々と新しい 
タイプのロボットも登場の予定。 

く対応機種〉 

• RX -78 (パ、ンダイ） 

春 XI シリーズ（シャープ） 

春その他 

く予定価格〉16,800円 9月末発売予定 

(ロボット本体，コントロール•インタ 
フェイス，コントロール•プログラム， 

取り扱い説明書） 

注） RX -78 以外の パソコンには， 各機種 
用プリンタケーブルが必要です。 

お 問合せ：バンダイ .エレクトロニクス. 

サービスセンター 003 -233-0381 



第6回月間特別赏には，残念ながら該 
当する作品がありませんでした。次回か 
らの力作に期待しております。 


汎用，16ビットパソコン対応 

シャー■プ 

1傾!カラーテイスプレイ新発売 

シャープのコンピュータデイスプレイは， 
実用機能のエコノミータイプから，ビジネ 
スュースの 本格的高精細度タイプまで，ラ 
インアップを豊富にとり揃え，優れた汎用 
性と経済性，高画質と高信頼性で好評を得 
ている が，このたび 一層 多様化す る ューザ 
一のニーズに対応し，従来のラインアップ 
に加え，16ビットパソコン対応14型カラー 
デイスプレイ 14 M -522 C を発売した。 

14 M -522 C は，14型 0.39 mm ドットタイプ 
ハイコントラストブラウン管で，短残光夕 
イプの蛍光体を採用，従来同クラスにみら 
れた カーソル 移動跡の緑色残光がない，き 
れの良い画像を再現する。 R . G . B . I セパレ 
ート入力方式により，実使用4050文字/16 
色カラーを鮮やかに表示，さらに各種バソコ 


3分問 XI ゼビウス大会 

シャープ東京ショールーム•才ープン10 
周年スペシャルイベントのひとつとして， 

7月2日〜28日まで， XI を使った3分間ゼ 
ビウス大会が開催されました。2日〜27日 
の各日の優勝者が集まるチャンピオン大会 
が28日に行われ，纖してきましたのでリ 
ポートしたいと思います。 

小•中学生を中心に500 くの參加があ 
つたこのイベントの，チャンピオン大会進 
出者は20人。決勝，一発勝負，テレビカメ 
ラというプレッシャーからか，みんな日ご 
ろの実力をなかなか発揮できないようでし 
た。その中で，地の利 （？） を生かして，地 
元，四谷第一中学校の2 , 3年生が上位 
を独占，2年生の卸 II 貴広君が、35760点で 
みごと優勝，賞品の MZ - 1500を獲得したほ 
か， Ji 位入賞者に豪華賞品力骝られました。 
西川君を含め，彼らの多くはナイコン族で， 
ショールームの 常連とのこと。 この 好結果 
も日ごろの修練のたまものと言えそうです。 

さてこの大会，3分間コンテストという 
ことで，3分間ならではのテクニックがあ 
りまして，チャンピオン大会でも，ほとん 
どのプレイヤーがほぼ同じ作戦で闘ったの 
であります。その作戦とは， 

—ム開始後すぐに左上に行き，メッセ 
ージを出すエリアをできる限り擊ち （I 
発200点)，すぐにやられる。 

② ( D に同じ。 


ンに接続対応可能な信号入力切換スイッチ 
を装備し，8色機/16色機いずれにも対応。 
洗練されたデザインはいずれのパソコンと 
もマッチし，外部コントロールツマミはサ 
イドドア内にすっきりと集中している。専 
用チルトスタンド TF -15 M がオプションで 
用意されている。 

14 M -522 C 発売中 99,800円 


99,800円 



シャープコン ビュー タカラーデイスプレイ I 4 M -522 C 


_と同じだが，最後の丨機だからそのま 
まやられずに進む。途中， SOL は確実に 
破壊する。 

④ 丨面の途中，.スペシャルフラグをなるベ 
く早く出し何発も打つ （ I 発1000点)。 

⑤ I 面の最後 SOL を破壊したら，ボザログ 
ラムを擊つと同時にやられる（すぐに2 
面に進める）。 

⑥ 2面はひたすら点をとる。 

以上の作戦中のポイントはスペシャルフ 
ラグを何発擎てるか，すなわちいかに早く 
スペシャルフラグを出せるかということで， 
ここが勝負の分かれ目になつたと思われま 
す。 

私も XI ゼビウス200万点プレイヤーのひ 
とりとして，参加しておけば……。なお， 
この模様は，パソコンサンデーで8月26日 
(東京地区）放送予定とのことです。ひょ 
っとして私も写ってるかもヨ/ (@) 







左から優勝の西川君，2位の吉野君，3位の斉藤君 
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今月号で対象にした雑誌は別記のとお 
りです0 8月号が中心になりますが，今 
月はとくに MZ / X 1系の記事が少なく， 
整理しながら淋しく思った次第です。さ 
てこのインデックスは，前回と同じく， 
著訳者名；タイトル ー ーサブタイトル， 
誌名，発行所，月号，ページ，注記から 
構成されています(亮）。 


ASCII/ アスキー， 

POPCOM/ 小学館， 

マイコンライフ/学習研究社 
ロンロン/芸文社， 

テクノポリス/徳間誊店， 

0A パソコン/電波新聞社， 

マイコン/電波新聞社， 

マイコン BASIC Magazine/ 電波新聞社， 
1/0/工学社， 

Pio/ 工学社， 

THE BASIC/ 技術評論社， 

インターフエース /CQ 出版社 
遊擊手/ラポート， 

ビデオサロン/玄光社， 

RAM/ 廣済堂出版， 

LOGIN/ アスキー， 

ラジオの製作/電波新聞社， 
トランジスタ技術/ CQ 出版社。 


編集部；デバイスメーカー言いたい放題， Device Power, ROM ROM, 芸文社，8月号， 32-35PP. ► ゃ SOFT 後進国" 

と言われる由縁を大手デバイスメーカー5社にたずねた。 

真保満雄；パソコンは買い方しだいで安くなる，私の体験的アドバイス，マイコンライフ，学研，8月号， 74-75 
PP. ►マイコンの買い方のノウハウ。あなたのタイプに合せて御指導します。 

星野博和； BASIC 対応マシン語 AtoZ, ROM ROM, 芸文社，8月号， 98-I08PP. ►名作，ブロックくずし聿をマ 
シン語でつくる。実用本位の短期集中講座。 

高松敏郎；注意ばかりでごめん集！， BASIC .ダイジェストシリーズI， ROM ROM, 芸文社，8月号， 83-95PP. 

► ロンロン特製の BASIC 講座。一般大衆マニュアルとはえらい違いでっせ！ 

江守淳プリンタ10倍活用セミナー， RAM, 広済堂出版，8月号， 94-97PP. ►疑問点やプリンタを使う上での 
問題点を考え，様々な角度から可能性を見る。 

森田和郎；アルゴリズム入門，森田和郎のマシン語ハイテク講座，テクノポリス，徳間書店，8月号， 8I-87PP. 
►パズルを例に，プログラムでもっとも大切なアルゴリズムを研究。 

編集部；つながり始めた異機種パーソナルコンピュータ，パソコンネットワークのすすめ一上， 0A パソコン，電波 
新聞，8月号， 57—60PP. ►パソコンネットワークの現状について，ソフトウェアの面からせまる。 

編集部；おすすめワープロソフト12本，64のチェックポイントで厳選， P0PC0M， 小学館，8月号， 51—6IPP. ► 
機種別ソフト紹介とワープロソフトチェックポイント64。 

編集部；非ノイマン型は，なぜ，夢のコンピュータなのか，先端技術研究者にきく， P0PC0M， 小学館，8月号，101 
-I03PP. ^NEC の NEDIPS に焦点をあて，非ノイマン型 CP を考える。 

編集部；キーポードの小さな助っ人 JOYSTICK CATALOG, ROM ROM, 芸文社，8月号，109—II 3PP. ►対応機種， 
接続方法，ゲーム内容を考えて，選んでみよう JOYSTICK。 

近藤龍太郎； BASIC がわからないのは BASIC のせいだ！， BASIC 赤面恐怖症のための RUNRUN まにゅある， RAM, 広済 
堂出版，8月号，101— I04PP. ^BASIC が難しいのは， BASIC そのものが問題あり？がテーマ。 

森口繁 一； 基本 BASIC 入門， for 文と next 文， P0PC0M， 小学館，8月号， 38—43PP. ►マイコンを使いこなすために 
は短いプログラムで多くの仕車をさせることです。 

品川嘉也；コンピュータ言語とゲーム，右脳マイコン術， POPCOM, 小学館，8月号， 44—49PP. ►コンピュータ 
言語の話とちょっとしたゲームプログラムの話。 

田中惠子；一覧表を作る，チャート式らくらく BASIC 3,マイコンライフ，学研，8月号， 32-35PP. ►集計表， 
一覧表を作ります。配列を学びます。 

編集部；ランダム•アクセス豆情報，コラム大特集， RAM, 広済堂出版，8月号， 26—46, 62-75PP. ►とにか 
く沢山の小話が，情報が，101もあるのだ！ 

編集部； PRINTER, Device Power, ROM ROM, 芸文社， 8 月号， 28—3IPP. ►プリンタはなんて素敵なんだろう， 

と認識させてくれる。プリンタリスト付き。 

柳井朗人；これからの通信事業 (VAN) の方向と UNIX, 特別インタビュー， 0A パソコン，電波新聞，8月号， 45- 
48PP. ►最強の 0S といわれる UNIX の仕掛人， VAN. ATT を語る。 

大矢哲夫，原秀一； FDD 自作挑戦記，フロッピーディスク入門，マイコンライフ，学研，8月号， 28-3IPP. ►F 
DD の製作記。 

天野和；フロッピー基礎知識，フロッピーディスク入門，マイコンライフ，学研，8月号， I8-20PP. ►ディスク 
の変遷，種類，外観とフォーマットに関する用語うら話。 

伊藤隆延；フォーマットとファイル管理，フロッピーディスク入門，マイコンライフ，学研，8月号， 20-23PP. 
►フォーマットとイニシャライズ，フィジカルフォーマット，ファイル管理。 

藤井良広；見えてきた INS, ASCII, アスキー，8月号，143— I49PP. ►アセスメント編を中心に解説。 INS による副作 
用と家庭生活の変化等。 

編集部； DISK UNIT, Device Power, ROM ROM, 芸文社， 8 月号， 32-35PP. ►きみのパソコンをスピードアップ 
してくれる話です。 

森薫；バイオリズムプログラムを作る， MZ-I500 に親しもう，マイコンライフ，学研，8月号， 36-39PP. ►全 
3回。機能紹介を兼ねたバイオリズ厶プログラムの作り方を説明。 

海老名猛；上手な FDD 選びのコツ，フロッピーディスク入門，マイコンライフ，学研，8月号， 24-28PP. ►ディ 
スク購入でのアドバイスと FDD の機種紹介。 

坂本樹徳；日本人とアメリカ人のパソコン思考の違い，日米のビジネスギャップを考える，0 A パソコン，電波新 
聞，8月号， 72-73PP. ►プログラムは他人がつくるもの，と言う米国と，自分で作る日本の差，等。 

編集部； DOS は，何のために存在するか， Disk Operating World, ASCII, アスキー， 8 月号，152— I53PP. ► DOS と 
は何か，からその必要性と問題。 

編集部； DOS の歴史， Disk Operating World, ASCII, アスキー， 8 月号， I54-I55PP. ► DOS の変遷の姿とその具 
体例を CP/M と MS-DOS の発展の流れを追う。 

編集部：メインフレーム0 S の歴史， Disk Operating World, ASCII, アスキー， 8 月号， I56P. ►OS の誕生とそ 
の変遷の歴史。 0S の登場による自動化技術の発展。 

編集部； DOS の環境と内部構造 OS-9，Disk Operating World, ASCII, アスキー， 8 月号， I57-I63PP. ►OS- 9 
の優れた特徴と内部構造，ファイル管理とマルチタスク等の現実性。 

編集部； DOS の環境と内部構造 MS-DOS, Disk Operating World, ASCII, アスキー， 8 月号，164 — I67PP. ►内 
部構造と処理の流れからシステムコール，ファイル管理，日本語処理まで。 

編集部； DOS の環境と内部構造 CP/M, Disk Operating World, ASCII, アスキー， 8 月号，168 — I72PP. ►CP/M- 
86を例にして，その内部構造を説明。 

編集部；パーソナルコンピュータ DOS 比較， Disk Operating World, ASCII, アスキー， 8 月号， I73-I77PP. ►ア 
センブラレベルでの実際のオペレーションと DOS の入出力機能について。 

MZ -80 K / C /1 200/700/1500 

編集部； SHARP CLEAN. CLEAN. TALK, RAM, 広済堂出版，8月号， I62P.，^MZ- 1500用。クリエイティブパワーの 
優れた機能とは？ PSG, PCG について。 

岡田伸也；馳(はせる）， Pio, 工学社，8月号， 31—37PP., ►MZ-700/I200/80K/C 用。でこぼこ地面の山道を走っ 
ていると，前からハチやイガグリが飛んできた！ 

江成靖；キュービックメイズ， POPCOM, 小学館，8月号，1 99-20IPP. ►MZ-80K/C/ 1200/700/1500用。い 
わゆる3次元迷路で，出口を探して脱出だ。きみは地図を何回見るか。 

兼岩憲；メイロゲーム，テクノポリス，徳間害店，8月号， I40P. ►MZ-700 (HuBASIC) 用。メイロを走り回って 
カギを4個見つけて！ 10分以内に出口を探してください。 

高橋雄一；スクリーン4分割機能つき MZI500 ディスアセンブラ，マシン語入門用ツール紹介，マイコン，電波新聞， 
ディスアセンブラの特長と使い方（リスト付き），8月号，443— 448PP. ►MZ- 1500用。 

ILLUSION: ポクシング，マイコン BASIC Magazine, 電波新聞，8月号， 94—95PP. ► MZ- 80K/C/700/ 1200/1500 
(SP- 5030)。相手をノックダウンさせるかスタミナ切れで勝って！ 5ラウンドまであり。 

山本宗彦； PUSH PUSH , マイコン BASIC Magazine, 電波新聞，8月号， 92—93PP. ► MZ-80K/C/ 1200/700/ 

1500 (S-BASIC) 用。荷物を運ぶ仕事をします。7階にある荷物を制限時間内にトラックまで運んで。 
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KAZ 9 NA 0 : THE RICE PLANTING , マイコン BASIC Magazine , 電波新聞， 8 月号， 96-97 PP . ► MZ -700/ l 500 (Hu 
BASIC ) 用。「田植え」シミュレーション.ゲームなのだ！ 

白石達也；アドベンチャースター， Pio . 工学社，8月号， II 0— N 5 PP . ► MZ -80 K / C / I 200 用。時は未来。見知ら 
ぬ星に墜落したあなたは，無事に帰還することができるか？ 

倉持売一；スペーススペースマウス， Pio , 工学社，8月号，116— I 23 PP . ► MZ -80 K / C / I 200 用。突然変異し 
たねず公の駆除方法を知っている学者にあうために君は地下へ……。 

市川弘；バルーン.ワールド， Pio , 工学社，8月号，124— I 29 PP . ► MZ -700 用。気球に乗って世界一周の旅に出か 
けよう。 MZ ならではの雄大なゲーム。 

松原陸行；ファイター， Pio , 工学社，8月号， 89-9 IPP . ► MZ -700 (WICS + マシン語）用。敵のロポットをファイ 
ターで叩け！青ロポットに気をつけろ，手強いぞ！ 

MZ -80 B /2000/2200 

常岡伸二 ； HuBASIC back - up , POPCOM テク ノ ダム， POPCOM , 小学館，8月号，157— I 59 PP . ► MZ - 2000用。 MZ - 
2000用 HuBASIC V 2. 0のテープのバックアップブログラム。 

USUAL SITUATION :インセクト.キャッチ， Pio , 工学社，8月号， 38-43 PP . ► MZ -80 B ( G-RAM I 要）用。上空から 
は怪鳥が，地上からはカニがあなたを狙っているのだ。 

Flying Penguin ; PASCAL(MZ-1Z004) に DISK 入出力を！， I/O, 工学社， 8 月号， 284—286PP. ►MZ- 2000/2200 用。 
インタプリタ PASCAL に，ディスク入出力を付け加えるプログラム。 

怒無； MZ -80 B / 2000/2200用リアルタイム.キー入カルーチン， Pio , 工学社，8月号， 57 P . ► MZ -80 B / 2000/ 
2200用。リピートの効かない GET 文で苦労してる人のために。 

インストラクタ鈴木； LOGO の国のタートルたち， LOGO プログラミング•応用編， I / O , 工学社，8月号， 350— 353 PP . 

► MZ - 2000/2200用。アプリケーション紹介。「基礎編」から「応用編」へ。 

福島憲 一 ； UCSD P - System 入門， P - System を MZ - 2000に移植する，マイコン，電波新聞，8月号， 467-470 PP . 

► MZ - 2000/2200用。さて， 0 S 研究においての， P - System つてなんでしょう。こうです。 

今澤卓也；パーブル.モンスーン，マイコン BASIC Magazine , 電波新聞，8月号， 98- I 00 PP . ► MZ -80 B /2000 / 
2200 ( G-RAM I ) 用。，変な顔〃軍団をたおすためにキミは，岩落とし作戦を成功しなければならない！ 

田中耕平；ピオ•ピット， Pio , 工学社，8月号， 92-93 PP . ► MZ -80 B /2000/2200( G - RAM 丨， 2) 用。3次元っぽ 
いシューティング.ゲームなのだ。やられてはいけないのだ！ 

堀沢栄 ； BALL GAME , テクノポリス，徳間窨店，8月号，138— I 39 PP . ► MZ -80 B / 2000 /2200( SB 5520, 丨 Z 00 1 ) 

用。枠の中をポールがはね回るので，斜め四方をブロックで押えてとめてください。 

みたらしだんご；ローリング.マン， Pio ，工学社，8月号，130— I 33 PP . ► MZ -80 B / 2000 /2200( G-RAMI ) 用。ア 
マゾンのジャングルへみたらしだんごの材斗を取り戻しに行くのだ！ 

編集部；ドラゴンチ:！:イス ， ROM ROM , 芸文社，8月号， 62-63 PP . ► MZ - 2200/2000,あなたの4倍の恐竜が， 
あなたを潰そうと狙っています。ダイヤを拾え！ 

膳龜聡；ブロック•テニス，ミニサイズ•ゲームのコーナー， Pio , 工学社，8月号，102— I 03 PP . ► MZ -80 B / 2000 
/2200用。古典的なブロックくずしのテニス版。 

上松学；多機能万年カレンダー,マイコンライフ，学研，8月号，145— I 50 PP . ► MZ -80 B / 2000/2200用。七曜 • 
十二支.日付.日数.年齢に関する計算機能をあつめた優れもの。 

XI 

助川博明；テクポリ MZ . XI ，機械語でゲームを作る方法 For XI ，テクノポリス，徳間害店，8月号， I 0 IP . ►システ 
ム I / O アドレスとその使い方。 _1 

Stanly Hui ; BASIC によるパターン.マッチング Projectors — I ， I / O , 工学社， 287—293 PP . ►( db - BASIC )。 プロ 
ローグ型マイコン用シミュレーター+新言語という感じの言語。 

癌駄矛；エッグ•モンスター， Pio , 工学社，8月号， 44-47 PP . ►化物の住みかに落ちてしまった小人のトムくん 
の運命やいかに . 。 

塩垣勉；シンブルベースポール， POPCOM オリジナルプログラム， POPCOM ， 小学館，8月号，173— I 80 PP . ►タイ 
二一な野球盤です。きみは魔球をうてるかな。 

立岩潤 三；「うる 星 やつら」のテーマ 曲 M -5, POPCOM ジューク BOX , POPCOM , 小学館，8月号, 204 P . ►テーマ 曲 
です。3重和音を楽しんでください。 

MASA KONG :スーパーダイスゲーム，マイコンライフ，学研，8月号，60— 68 PP . ►幸運の女神は，カードとともに 
に工夫次第で100万点とろう！ 

坂崎貞夫：倉庫番， POPCOM オリジナルプロ.グラム， POPCOM , 小学館，8月号，162— I 72 PP . ►ゆかいなアルバイ 
トシリーズゲームのプログラムです。 

ポケコン 

永井健夫； PC - I 245, ボケコンコーナー， POPCOM , 小学館，8月号， I 20 P . ►プリントしたい文字コードを入力で 
ます。丨字ごとの入力で24字まで可能。 

永井憲； PC - 1261情報，ボケコンコーナー， POPCOM , 小学館，8月号， I 25 P ._ I .カナ入力ができる。2.グラフ 
ィック表示ができる。 

山本辰治；タイニーワールド， Pio , 工学社，8月号，156— I 57 PP . 卜卩〇-1251/1255用。►パトロールしていたあ 
なたは突然，時空を起えたのでした。 

大木智裕；ミステリーキャッスル， Pio , 工学社，8月号， I 54- I 55 PP . ► PC - I 250 用。►城の中にあるダイヤモン 
ドを怪物にやられないようにがんばれ。 

上原聡彦；効果音プログラム，ボケコン コーナー， POPCOM , 小学館，8月号， I 22 P . ^ PC - 1251用。►ゲーム効果 
音にも使えるプログラムです。データを入力して完成です。 

ボケコンの神様；タイム.トリップ I ， Pio , 工学社，8月号， I 53 P .^ PC - 1251用。►タイムトリッブしてしまった 
君は敵戦車を倒してもとの世界に戻るのだ。 

桜井智晴； PC- 1401 リスト復活法，ボケ コンコーナー， POPCOM, 小学館， 8 月号， I25P. ^PC- 1401 でもリスト 
復活ができます。 

杉田高夫； 2次元迷路，ボケコンコーナー， POPCOM , 小学館，8月号， I 2 IP . ► PC - I 25 I 用。 ► 2次元迷路の中で 
あなたは前後左右しながら，ゴールを探してください。 

唷山正信； JUMP & JUMPBOY ， ボケコンコーナー， POPCOM , 小学館，8月号， I 22 P _ ^ PC - 1251用。►数を数える感 
じのモグラ叩き風のゲームです 。 LEVEL I - 100まであり。 

E 3 BI 4; LED ZONE , ボケコンコーナー， POPCOM , 小学館，8月号，124— I 25 PP . ^ PC - 1245，1250他用。►ラ 
ンダムにでてくる敵2機をビームで擊ち落としてください。 

編集部； PC - 1250/51マシン語講座2，ボケコンファンに贈る， POPCOM , 小学館，8月号，104— I 09 PP . ►論理演 
算，テスト命令。比較，シフト，ジャンプ，入出力命令等を詳解。 

塚本延弥 ； CHAMELEON AND BEE PART 2， ボケコンコーナー， POPCOM , 小学館，8月号，123— I 24 PP . ^ PC - 12 
50他用。►きみはカメレオン。おなかをすかして虫や密獵者達をたべてしまおう！ 



•ユーザーのホットラン 

《全国おらが MZ 》 

「昔はユーザーズクラブも沢山あって，ク 
ラブどうしのコミュニケートも盛んでした 
が」というのは ''全国おらが MZ 〃の代表， 
植松伸勝さん。学生時代，ワンボードマイ 
コンのユーザーだった。 80 K の発表にシヨ 
ックを受け，198,000円のマシンを購入 。 M 
Z 狂の信者となる。以来6年，かれの MZ 
は，4 MHz の倍速基板， PCG ポード，910 
ボックス，プリンタ（当時は25万もした）， 
ディスクドライブ（デュアル），カラーアダ 
プタ，ミュージックシステム等々と強化さ 
れ，「約200万円を投資した j そうである。 
「それでも80 K を購入して I 年ほどはマシ 
ン語の扱い方などサッパリわからず，どこ 
に尋ねるのかさえ ハッ キリしない。これで 
は宝の持ち菊れになってしまう」雑誌を利 
用して仲間をつのった。''全国おらが MZ " 
の誕生である。 

「 MZ -80 K はセミキットだと言えます。完 
成品にはない楽しさがあった。改造したい 
ことがいっぱい出てくるし，そのつど全国 
の•どこかでユーザーが'、解決"してしまう。 
このような情報のネットワークが欲しかっ 
たのです」 

SHARP に某社の BIT - IN のような組織が 
あれば w おらが MZ # は不要だったかもし 
れない，という。よびかけに応えた仲間は 
80名を越えた。会報は現在18冊，ヤキニク 
パー ティの 話から80 K の フルグラフィ ック 
ス化や新作ソフトなど，ホットな情報がギ 
ツシリつまっている。 

「 MZ を愛しているひと，たかが趣味だと 
言われるかもしれませんが，それでもムキ 
になれるひと，そんなひとたちの同好会で 
す。 『 MZ は（も？）永遠に不滅だ！」と心 
の中で叫んでおられる皆さん，仲間になり 
ませんか」 

連絡先植松伸勝 

〒160東京都新宿区高田馬場 128-2 
スワビル401号 003-209-1753 
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ll 四人 


マイ：!ンシステム企画 

G 06-704-9923 


スーバーカラー 

BASIC 

MZ- 2200/2000 

テープ版4,000円 5 名 


ツフイクスの作成に最適のカラー BASIC 。 36色のカラーを使 
晒. . . «■■■■.____ i ，え，高速 PAINT 

Super BflSIC^Stfc します。また， 

詩が話せ，4 
オクターブ， 3 

: ' 重和音も使えま 

. す。命令はすべ 

て BASIC 。 初め 
ての人でも簡単 

マイコンシステム企画 V 4.000 t •，八 ご 丨 J 了 

-^ に使いこなせま 















モユ- 

パ / V テ、）ジェント 

二 ?^ S 

ム，皆二•ではかな 10 遊巧 

\ 二 m ’ 二 
_ 


まずは対局して，将棋名 
人の強さ，速さを確力*めてく 
ださい。将棋を知らないあ 
なたも，将棋に自信のある 
あなたも，コンピュータ相 
手に，知力を闘わせよう。 


将棋名人 


MZ-1500 


QD 版4,800円 

5名 


^Xi 

な:， 


漆5令 

ベ4お 




ムてジのか、 
ね c か，ぐ 

を ♦ト ムの符 

0 ， 

フ 


:テレォ:;:和音を 

ます。完全なノて楽しめ 

め， ‘ル:'タスク 
ヒい)ンク L ケ ムな 
えば，楽しさ倍増；諸に使 
に同期してグ j てす。音 
蹄る様も見事てす。イツクが 


7月号プレゼント当選者発表 


❶ データガード（愛知県)太田和巳（栃木県)熊倉孝 二 〈静岡県〉阿部敦（広島県)笠鳴和哉（宮城県)広岡芳雄（東京都)和田猛（長野県）羽生田貴志（大阪府） 
西 n 晶博（北海道)後藤ひろみ（群馬県)鈴木秀-❹スペースクライマー ® (静岡県）鈴木賢一（埼玉県）奋田直志（宮城県）む鳥勝則（茨城県)逮藤正昭 
(愛知県)竹 本卓甸 ⑬（千葉県）染谷高広（石川県）丸山春行（山口県)古岡伸-(香川県）監埼孝-郎（宮崎県）牧幸司 〇 (静岡県〉佃直樹（大阪府)中谷 
成智（栃木県沖村光夫（神奈川県)大野俊雄 （ ：星県>宮下敬宏•ビルディング•ホッパー（富山県）田中勝（京都府)柄沢文雄（東京都)田中秀昭（広島県） 
§3黒次郎（茨城県)岡田弘行（青森県)木立芳行（新潟県）中村泰喜（大阪府)村尾武彦（高知県〉門田修こ（神奈川県>沢真志0スペース • クルーザー(熊本 
県)杉岛雄二（福島県)淹田正人（東京都)小野泰（栃木県）丸山美樹夫（新潟県)常木順夫鬱倉庫番 ii ( 滋賀県)田打幸弘（千葉県）白須洋•（徳島県）高杉昌秀 
(和歌山県)和田敏昌（兵庳県)石橋正治❶暗記博士（福井県)渡辺誡（広島県)中井正幸（新潟県)新保聪（兵庫県)渡辺将弘（愛知県)桑山洋（群馬県)相沢 
忠之（東京都）杏田清和（千葉県)塚田正巳（福岡県）藤本博幸（神奈川県)菊地原直幾 OCarry lab ステッカー（石川県)小西裕貴（大阪府)福永純二（新潟 
県〉伊藤勝司（大阪府)加藤武志（奈良県）田中祥照（千葉県)在原 慎 一郎（::重県)水野弘（培玉県)石井利教（北海道)吉野元 人 （京都府)蔭山穣（岩手県） 成 
岛伸博（石川県)野村学（鹿児島県)阿世知裕一（滋賀県)森洋二郎（岐阜県） i 井伸悟（茨城県)中村潤哉（高知県)近森-夫（大阪府)河合明夫（栃木県)小川 
真。】 （大阪府)北野明（千葉県）拓植加奈子（爱知県）加藥典（大阪府）橋 本 仁（大阪府）深見卓嗣様 ほか 26名の方が当選しました。 おめでとう ございます。 
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•今月の MENU # 


TM£ 

SOFTOUCM 

TEST 6 では，最近発表されだ SOFT や読者の要望の高い 
もののなかから，評価グループがよりすぐつて対象としましだ。 


PART! 

ジエルダ II 
No .1 ゴルフ 

PCG スー/くーゴノレフ 
クラウド • キングダム 
''雲の王国" 

ブレイクアウト•ストライクバ 
ック 

H.S コントローラー 

PARTS 

清水和人のゲームハイテク道場 
第1回マリオブラザーズ 


SPECIAL 


PART3 

コスモクロス 

PART4 

雜 SOFTWARE 
Oh /2200 2000 SOFTWARES 



1 . 搡作性：操作手傾，キー搡作など。 


劣っている 

2. 画面処理：グラフィック効果.見や 

☆ 

劣悪である 

すさ，メッセージ処理，芸術性など。 



3. 評価段階 


評価 グルーブ 


☆☆☆☆☆☆☆ 

素唷らしい 

有田隆也育木健一郎靑木秀浩柷 

☆☆☆☆☆☆ 

よくできている 

一平牛鷗昌和 

小笠原吉義斎藤晋 

☆ ☆☆☆☆ 

まずまずである 

斉藤亮清水和人杉浦勇一高野 

☆ ☆☆☆ 

普通 

庸一高橋ばる 

こ谷川展子中川智 

☆ ☆☆ 

少しものたりない 

哉三宅流衣子 

Itti Rittaporn 


憑夢，残像が離れないのだ 


K . S . 

評価項目 

R . S . 

☆ ☆☆☆ 

澡作性 

☆ ☆☆☆ 

☆☆☆☆☆☆ 

画面処理 

☆ ☆☆☆☆ 

☆ ☆☆☆ 

音響効果 

☆☆☆☆☆ 

☆ ☆☆☆☆ 

独自性 

☆☆☆☆ 

☆ ☆☆☆☆ 

物語性 

☆ ☆☆ 

☆ ☆☆☆ 

速 度 

☆ ☆ 


熱中度 

☆ ☆☆☆ 



ジエルダ II 

へ^リアルタイム 3 D ゲーム 

使用機種: X 1/ C / D , M 2-2200 2000 
必要な機器： G - RAM ( XI ), 

G - RAM 3( MZ -2000) 
メディア：テープ/5•ディスク 
価格： T : 3,800 5 D : 5,800円 
発売元：キャリーラボ 
»096-363-0211 


奈華なコックピットだなあ。レーダーが3つもあるよ。私はそれを見 
ながらプレイに入っていく。もし3つ眼を持ったら E 3 常生活困っちゃう 
よなあ。頭が混乱しちゃう。敵はユラユラ動いてなかなか弾が'占たらない 
ぞ二むこうの弾はビシビシ丐たって，爱機ヴェルガスはもうメラメラと燃 
え上っているの/ど。「ジェルダの上にも3年」とよく言われているように， 
このソフト，奥がぐっと深いのだ。機旨の向きを変えながら必殺の流し撃 
ちだ。1機やっつけるとしばらくは守りに入る。ひぇ一助けて，ミサイ 
ルがくるよう。しかしなんてリアルな動きなんだ0思わず歯ぎしりをし 
たくなるぞ。「ジェルダ憎けりや BGM まで」とよく言われるようにスイ 
ッチを切らない限り BGM が流れている。そしてきわめつけは，次のよう 
な病気が待っている。夜寝ようとして電気を消すとなにか目の前がチラ 
チラする。あわてて眼をつぶってもそれは消えない。「どうしたのだろう 
僕の眼は」とよく考えると，そうこれはジェルダ II のレーダーのところ 
の残像なのでありました。 K . S . 


あのジエルダが帰ってきたのだ。前よりもずうっと難しくなって帰っ 
てきた。勇ましい BGM が増えて力強い気持ちで満ち足りてくる。ストー 
リーは，皆さんご存知のスターウォーズとまったく问じで，結局は衛星 
のコアを破壊すればめでたし，めでたし，なのですが，事実は小説より 
奇なり，と申しまして非常にこのゲームは難しいのだ。甘くない，忍 
酎が必要なのだ。たとえ，スピードが前作よりも遅かろうと，照準が合 
わなくても，焦ってはいけないの:^。 

ジエルダ I では，自機が画面に見えていて，それで相手の弾をうまく 
かわしてきたのだが， II では極めてそれが困難なのだ。何故なら，機体 
などは見えていないし，今度は敵が360度フルに攻めてくる。シールド 
が機体を包んでいるのだが，そんなものに頼っていてはいけない。ひた 
すら気分は フロント ラインでプレイしなければならないのであ一る。つ 
まり，止まってしまうとハチの巣にされるのである。それにしても，ス 
ピードの遅さがこのゲームの命取りにしてしまうかどうか？ R . S . 
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THE SOfTPDilCH 


サービス精神旺盛な 3D ゴルフ 


No . I ゴルフ 


N . N . 評価項目 P . T . 

〜 3 D シミ ユレー シヨンゲ ーム 



使用機種: X 1 C D 


☆ ☆ 操作性 ☆☆☆ 

必要な機器： G-RAM ( XI ) 


☆☆☆☆☆ 画面処理☆☆☆☆☆女 

データレコーダ ( X 1 D ) 


☆☆☆☆ 音番効果 ☆☆☆☆ 

メディア：テープ 


☆☆☆☆☆ 独自性 ☆☆☆☆☆ 

価格： 3,600円 


☆ ☆☆☆ 物語性 ☆☆☆☆ 

発売元： エニックス 


☆☆☆速 度 ☆☆☆ 

©03-366-4345 


☆☆☆☆ 熱中度 ☆☆☆☆ 



アマチュアプログラマ カす， たっぷりと時間をかけ， r 寧に作り上げた 
と思われる，ゴルフ ゲームの 超大作です oXl の PCG とグラフ ィ ックを巧 
みに使い分けた画面構成には，作者のアイディアと力量が伺われます。 
また，ルール上の処理が緻密なのもいいですね0 

しかし，操作性については少し不満があります。ショットのとき，キ 
ーセンスをしてからクラブの角度表示をするのは，理屈からいってもお 
かしいのではないでしょうか。また，ミスショットの判定に乩数を使っ 
ているのも，ある程度うまくなったあとのスコアは運しだいということ 
になるので，気になるところです。私も OUT はアンダーパーで冋れるの 
ですが， IN でどうしてもオーバ、ーパーになってしまいました 0 コース ヒ 
の 100 m 杭， 150 m 杭を参考にしてクラブ選択をするのは，.ピンまでの距離 
表示をするよりも現実的な処置で好感が持てます。 

それにしても，バンダイの RX -78 用ゴルフゲームを超えるものを，今 
だに見ないのは，私が知らないだけなのでしようか？ N . N . 


ゴルファーのお姉さんのアニメが加わった，今までのゴルフゲームと 
は-味違ったやりごこち。このアニメが，リアルの極み，クラブ選択 
や角度の読み • ショット•移動のアニメはもちろん，カップインしたボ 
ールを拾うパンチラシーンまでバッチリです。パー以上の成積ならギヤ 
ラリーに応え，オーバーならサンバイザに手をやるというこの凝りよう。 
この細やかさ。ボールの飛ぶ様は影もクッキリ3 D 感覚。5種のトラブ 
ルショットや6種のミスショット。グリーンでは3種， FW では4種の 
計7種のショットの種類。コりにコってコリコリですね。メッセージも 
スクロールとテロ ップ感覚でかっこイイ/ときたもんだ。 

だけど，スウイングパワーのタイミングやボールの飛び方はどうもす 
っきりこないナ。打った瞬間，まだ球が低いうちから風の影響を受けた 
りするのなんか特におかしいし，風とフックやスライスのかかり方の関 
係なんかは実際とぜんぜん違う。キー反応の遅さやゲームスタートまで 
の遠々と続く ロード時間も残念ですね。惜しいけどねぇ。 P . T . 


PCG でリッチなゴルフ 


PCG スーパーゴルフ 

〜シミユレーシヨ ン h —ム 


☆☆☆ 操作性 ☆☆☆☆ 

使兩機種： MZ -700 ( SP -5030) 


☆☆☆☆☆☆ 画面処理 ☆☆☆☆☆ 

必要な機器 ： PCG 


☆於 ☆ 音響効果 ☆☆☆ 

メディア：テープ 


☆☆☆☆☆ 独自性 ☆☆☆☆ 

価格: 3,500円 


☆☆ 物語性 ☆☆☆ 

発売元： SSK オフィスコンピュータ 


☆☆☆☆☆速 度 ☆☆☆☆☆ 

00897 -32-3211 


☆☆☆☆ 熱中度 ☆☆☆☆☆ 



MZ -700 用のゴルフゲームはいくつか出まわっていますが，そのほと 
んどがキャラクタを駆使してコースを描いているため，どうしてもグラフ 
ィックを使ったゴルフゲームより見劣りしてしまった0 

しかし，この 「PCG スーパー ゴルフ」はその名のとおり， PCG を使 
っているため，グラフィックで描いたような コースを 見せてくれます。 
そして，ボールの飛んだ軌跡もドットで出てきます。 PCG の ユニークな 
使い方だなと感心しました。 

ゲームのルールが 少し変わっていて， パーを 競うほかに，得点が関係 
してきます。そして，最終的には最高得点を競うことになります。 

ボールを打つ方向は角度によって決めるのですが，それに対応してい 
る矢印の変化がもっと細かいほうが良いと思いました。 

もう1つ気になることは， MZ -700 用なのにこのソフトを起勒させる時 
に SP - 5030という MZ -1200 用の BASIC が必要な点です。それを除けばな 
かなか良くできたゲームです。 Y . S . 


皆懐し，大懷しのゴルフゲームです。 PCG を使っていますから，なし 
では遊べませんよ。それと，700なのに SP - 5030が必要です。口ードが終 
わるとまず，操作とポイントの説明になります。このゲームでは，，2 1口] 
ホールアウトするまでに何点取れるか（ポイント制）を競い，ホールア 
ウトは PAR + 3打（これは9ホールごとに1打ずつ減る）を越えると行 
われます。そして，ポイントは取れずにプレイヤーが1人滅ります〇プ 
レイヤーは，普通のゲームと同じように，10000点でプレイヤーが1人 
増えます。クラブは，1 • 3 W ， 3 • 5 • 7 • 91， SW ， PT というこ 
とになっています。 

どの ゴルフゲーム もそうでしようが，打つ 力 （パワー）の飛距離なん 
力*が，クラブに合わせて表示できたら便利だろうし，角度なんかもボー 
ル自身の上なんかに，分度器みたいのが表示されたなら，これほど便利 
なことはありません。 ゴルフゲームを するたびにそう思います。障害と 
なるべき風もはっきりしてくれたらいいのですが，いまひとつ。 R . S . 
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動きもファンタジー？ 


クラウド.キングダム、'雲の王国々 
〜リアルタイムファンタジーゲーム 

使用機種 ：XI C D , MZ -2200 2000 
必要な機器： G - RAM ( XI )， G - RAM 3 
( MZ -200 Q ) 

メディア：テープ 
価格： 3,500円 
発売元：シルバーボール 

003-263-3904 


P . T . 

評価項目 

S . S . 


操作性 

☆☆☆ 

☆☆☆☆女 ☆ 

画面処理 


☆ ☆☆ 

音響効果 

☆ ☆☆ 


独自性 


☆☆☆☆☆ 

物語性 

☆☆☆☆女 

☆☆☆ 

速 度 

☆ ☆ 

☆☆☆ 

熱中度 

☆☆☆☆ 



夢， ロマン，ファンタジー， もう異国情緒たっぶり。まるで中世の銅 
版画を思わせる画面がいっぱいに広がります。これで動きがもっとリア 
ルで横スクロール画面だったら画面は満足だったんだけどな0 

ストーリーもしっかりしていて，敵の兵士をやっつけるだけのゲーム 
とは違い，宝箝から金塊を取り返して下界に通じる井戸に投げこまなけ 
れば面がクリアできなかったり，1面につきただ1[口】しか願いをきいて 
くれない魔女の山があったり，きわめつけは卤が進むごとに姿を現し， 
強くなっていく雲の大王。この大王の唯一の弱点が頭の上の小さなイボ 
で，そこを射抜かねばならないあたり，アキレウスの勇者伝説などを思 
わせて，う〜んやっぱり中世のファンタジーですねえ。 

しかし，残念なのは飽きられやすいということです。スピード感のな 
さ，音楽の乏しさももちろんですが，最大の元凶は操作がやたら複雑な 
こと/ 楽しむより先に面倒になるタイプの人には向かないでしようね 
(カラー-ジの写真も兒てね。とにかく雰囲気ですよ）。 P . T . 


アメリカ生まれの面门ゲーム。精彩グラフィック。ご存知シルバーボ 
—ルのゲームソフトです。プログラムは USA のスタープログラマが，画 
面はプロのデザイナーがそれぞれ制作にあたったという完成度の高い作 
品0ストーリーもしっかりしていて値段もほどほど。 

さすが/ と a いたいところですが，この_面は人によってかなりの 
好き嫌いがあるようです。嫌い派のほとんどは【]を揃えて「暗い/」。な 
るほど日本の底抜けに明るいゲームキャラクタを見なれた私たちにとっ 
ては，才カルト映_ばりの不気味さはちょっとなじめないかもしれませ 
んね〇また， マニュアル にも「じれったくなるようなオオム」と正直に 
書かれていますが，このスローモーな雰囲気は画面をいっそう暗くしま 
す。それに矢が4たったかどうかの判定，金をとったか，雲にさわった 
か，などの判定があいまいです （ MZ 用のほうが操作性は良い）。同じこ 
とをやっていつもは大丈夫なのに今 M はわけもわからず死んだなんてこ 
とも。慣れればそういうこともないのですが……。 S . S . 


両刀使いは難しい 


ブレイクアウト•ストライクバック 
〜リアルタイム ゲーム 

使用機種： MZ -1500 
必要な機器：なし 
メディア：クイックディスク 

価格： 4,300円 
発売元：オーク 

S 075-391-0391 


R . S . 

評価項目 

Y . S . 

☆ ☆☆☆ 

澡作性 

☆ ☆☆☆ 

☆☆☆☆ 

画面処理 


☆☆☆☆ 

音響効果 

☆ ☆文 ☆ 

☆ ☆☆☆ 

独自性 

☆ ☆☆☆ 

☆ ☆☆☆☆ 

物語性 


☆☆☆☆☆ 

速 度 

☆ ☆☆☆☆ 

☆☆☆☆ 

熱中度 

食 ☆ 



8 }] をの MZ-1500 パッケージソフト紹介で，顔を見せていたソフトの 
ひとつです。ゲームの内容はそこでも S かれていますが，要は左側の人 
がボールをブロックして，その間に右側の人がレンガで壁を積んでいく 
のですが，これがまた大変なのだ。レンガをうまく積んだりしていると 
きに限ってボールがレンガを上から下まできれいに消してしまうという， 
プレイしている人は思わず冷や汗タラリ，そして 一言 「もういやだ/ j と 
絶叫してしまう光景をまのあたりにしてしまう，とても恐しーゲームな 
のだ。これを本3に，真面目にやろうとしたらこれはまた，大変なこと 
ですよ。 1 度に 2 つのことをこなすなどという芸丐は，人間の限界に挑 
戦したゲームのほかにはないのです。はっきり言ってフツーじゃありませ 
ん。もし，無事に1面をクリアできたら……，次のパターンは，懸命な 
る読者の皆サンならおわかりになると思います。そうです，ボールが2 
個になってくれるのです。う 一， ワン/超神経反射ゲームなんか嫌いだ。 
前時代ゲームの域を超えてほしかった。 R . S . 


ゲームの 内容としては，飛び かう ボールをよけながら キー 操作で2人 
の人を操り，ブロ ック をた てに 並べる というユニークな ものです。 

人間もボールのスピードも，オール マシン 語のため速くて良いのです 
が， そのためなかなか難しくて2面まで行くのが至難の技です。初めの 
うちはおもしろいのですが，だんだんと飽きてくる傾向があります。あま 
りに難しすぎて，点数が上がらないのと，ルールが単調なためだと思いま 
す。ゲームをしていて気になるもうひとつの点は，ボールが出される方 
向と位置によって，まれにいつまでも M じ場所でバウンドを繰り返して 
しまうことです0この手のゲームではボールが無限ループになることは 
予測できるわけで，無限ループにならないような配慮がほしかったとこ 
ろです0黄色いボールのスムーズな動きと，人間のキャラクタのくねく 
ねした異様な動きが対照的で，画面全体にはハドソンで作られたゲーム 
と似た雰囲気が漂っています。ゲームの完成度は今一歩ですが反射神経 
を磨くには良いと思います。 Y . S . 
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大きいプログラムだからこそデイスクで 


H.S コントローラー 
〜ユーティリティ 

使用機種： MZ-2200/2000 

必要な機器： 5〃フロッピーディスク装置 

メディア： 5〃ディスク 

価格： 9,600円 
発売元： BLUE SKY Co. 

削 3-724-7980 


H.A. 

評価項目 

K . A . 

☆ ☆☆ 

搡作性 

☆ ☆☆☆☆ 

☆ ☆☆女 

画面処理 

☆ ☆☆订 

☆ ☆☆ 

联明窨 

☆ ☆☆☆ 

☆☆☆ 

エラー 処理 

☆ ☆☆☆ 

☆ ☆☆ 

実用性 

☆ ☆☆☆ 



Wha-t De»w» ice Mo.? 



Kye in please. 


テーフ■二 1 

GOPV = 5 




S|ii i >isk honi tor 



久 々 MZ - 2200 /2000 用のユーティリティパッケージ。先月， XI 用のプロ 
グラム CMT Monitor & Disk Converter なる デイ スクユーティ リ テイが 
本誌に掲載されていたが，ある意味では似たソフトウェアである。すな 
わち， IPL から口ードするオブジェクトプログラム （56 K バイト max ) 

をディスクに転送，ディスクからブートでき•るというもの。言い換える 
と，この H . S コントローラーがディスク I /0, CMT を独自の方法で管理す 
る-種のモニタプログラムである。当然ながらオブジェクトプログラム。 

1枚のディスクでフリーエリアが315.25 K バイト，この範囲内なら17 
本まで管理できる。マニュアルではユニソンワールドの MZ - LOGO をデ 
ィスタに転送する方法を例に説明しているが，果たして他のプログラムで 
応用が効くか疑問。説明不足の感がする。 

他の機能としては， FD から CMT へファイルを転送する FOR TAPE 
モード， SAVE モードで作ったサブ マスター へ マスター ディスク内のプ 
ログラムの転送する FOR DISK モード，ファイルの削除の KILL モード， 
任意のファイルをメモリ上にロー ド実行する LOAD モード，そして AUTO 
RUN プログラムを設定する AUTO モードがある。これらをまとめて LIST 
UP モードというそうだ。 

H . S コントローラーはプロテクトが施され，サブマスターが3枚作れ 
る0すなわち，マスターを含め4枚，計最大68本のファイルが管理できるが, 
使いやすさの面では再検討が必要なようだ。マニュァルも同様，断片的 
で H . S コントロ _ラー自体の概要がまったくわからない。プセテタトを 
施すほど意欲があるのならば，もうすこしドキュメントにも細かい配慮 
が欲しかった。マニュアルはシンブルに越したことはないが，これでは 
ぉ粗末。 

全般的に便利なソフトであるが，通常のソフトは S - DOM で处®し， 

大容量ソフトは H . S コントローラーでという方法が効果的では？ H . A . 


最初に，この Disk Utility の機能として SAVE ， AUTO,LIST UP，LOA 
D ， KILL, FOR DISK，FOR TAPE，COPY などのモードがあります。 S 
AVE コマンドは IPL 起動のテーププログラムをディスクに続み込みます0 
この際デ< スタに読み込めるものとしては， IPL 起動のプログラムであるも 
のです。 モニ タから読み込むローダーのついていないプログラムは， NOT 
MASTER と表示され読み込むことはできません。 Filing CMT の場合は 
32K まではローダーなしでも口 I 能ですから使い分けるとよいと思います。 
しかし，私が試してみたところでは，市販のプログラムの約半分はディ 
スタに落とせるようです。 

また， IPL から起動するものでも読み込めるものと読み込めないもの 
があるようです。まあ，これは，ソフトメーカーによって SAVE の方法 
が違っていることもあるので，しかたのないことでしよう。しかし，市販 
のソフトのほとんどがテープで供給されているため，せっかくのデ'ィスク 
が使えなかったのですが，デ'ィスクを多少でもいかしてくれるのはありが 
たいことですね。機能説明について， AUTO モードは H . S コントローラー 
を起動した際に即，実行する AUTO RUN プログラムを設定します。こ 
の際スペースバーを押し続けると AUTO RUN をかけずに LIST UP を 
兒せます 。 LIST UP モードはテ"ィスクに読み込んだプログラムを表示し， 
各モードへの切り替えを行います。 LOAD モードはディスクに読み込んだ 
プログラムを RUN させます。 KILL モードはディスクに読み込んだプロダラ 
ムを消します 。 FOR DISK，FOR TAPE モードはテ V スタに読み込んだプ 
ログラムを，それぞれデ、ィスク，テープに転送します〇またこの H . S コント 
ローラーは ， DISK BASIC のフロッピーとは互換性がありませんので専 
用の空ディスタを付属の COPY コマンドで作ることをお勧めします。全 
体として，まあまあのソフトだと思います。 K . A . 
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ぺソコンは格闘技だ 


清水和人のゲーム八イテク道場 


第 1 回籲 マリオブラザーズ Special 


ゲームセンターのゲームは，うまくなれば ヒーローに なれる。しかしマイコンゲームはお互いのプ 
レイを見ることが少ないので，自己満足になることが多い。それじゃあつまんないよ，というゲーム. 
フリークのあなたのためにこのコーナーをあげよう。みんなよつといで，さあゲームの時間だよ。 


•マ U オフラザース • スペシャル 
XI 用 メディア： テープ 

ジョイスティック可 

価格： 3,600内 

発売元：ハドソン 


ゲームセンターのマリオとは少し趣向が 
違うけど，こちらも動きの ユニーク さはピ 
カイチ。マリオの敵はカメ •カニ•ハエ • 
青火の玉，赤火の玉の5種，パターンはス 
ライテ、、ィングマリオ* ト ランポリンマリオ 
• ベルトコ ンベアマリオと ボー ナスステ ー 

ジの4種の繰り返しでだんだん難しくなっ 

ていく。 


，各面の目的 


〇 スライディング ……左右に流れる床の穴 
からジャンプして上へ登り， A のスイッチ 
を2度ずつ頭突きして赤くする。すると左 
右の出口が開くので，閉まらないうちにそこ 
へ行く 0 

〇 トランボリン ……トランポリンで相手を 


全部やっつけると， A の位置に床がでるの 
でそれに乗る。 

〇ベルトコンベア ……相手をやっつけなが 
ら$マークを6つ取ると A の位置に宝石が 
でる。それを取っておしまい。 

〇ボーナスステージ $マーク 全部と最 

後にでる宝石をとってクリア。クリアでき 
なくてもマリオは死なない。 

| 邏 

〇ジャンプ . かわすだけ 


〇気絶殺し……敵は復活しない 



ビヨン / 


〇 三角げり… 敵は上の穴から復活してくる 



キー ック 

必ず頭突きしてから/ 



トランポリンかベルトコンベア 
ただしハエは下についているときだけ気 
絶する。 


I 备面必勝法 


〇 スライディングマリオ （図 1) 

敵はで.きるだけ避け，早く上まで登ろう。 
図1の2通りが最短クリ 了のパターンだ。 
(①は1面，17面，33面…）もしこのコース 
中に敵が来たら三角げりだ。なぉ，穴は 
立ち止まっていても定半分までねばって 
から飛べば楽に飛びこせる。 

〇トランボリンマリオ（図 2) 

開始直後に B 地点へ行き，上から落ちて 
くる敵はできるだけ2段目で殺す（気絶 
殺し）。下にのがした場合は青火の玉がそ 
ろそろでるので気をつける。火の玉がよ 
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図 4 
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ってきたら無理せず逃げよう。トランボ 
リンから隣のトランポリンに確実に飛 
び移ろう。 B と D のトランポリンはつな 
がっているので要注意だ。時間はタップ 
リあるので落ちついて。 

〇ベルトコンべアマリオ（図 3) 

開始直後図のようにして B 点のどちらか 
で待つ。上から落ちてくる敵はすみやか 
にやっつける特に ハエの 場合はタイミ 
ングが重要だ。そのあとも B と R を往復 
して全滅させてから$マークを取るとよ 
c 、。 しかしこの方法は30面ぐらいまでで， 
35面から D の高さに，51面から E の高さ 
にひとつずつ赤火の玉が出て，ジャンプ 
しにくくなるのだ。ここからがスコアの 
のびる重要な局面で，まあできる限り相 


手は殺すが， S マークを優先してとった 
ほうがよいだろう。もちろん A に上がる 
とき火の玉にやられることも多いが，場 
合によっては F にいったん登ってから A 
へ飛ぶのがよいだろう。 

〇ボーナスステージ （図 4) 

図4のように取れば毎回ボーナスがもら 
える （1 面は例外だが簡単なので略)。 

以上の中でやはり上手になるとべルトコン 
ベアがいちばん難しい。あぶなくなったら 
C に降りて侍つのも有効な手だ。ここはハ 
エし かこないが，その ハエ も気絶殺しでき 
る。 B や反では，両側からはさまれ，さら 
に上から飛び降りてきたりするぞ。 

〇得点が65万点で0に戻ってしまうが， [1 


達のためには気にしない (655360 を足せばよい)。 

〇 また，ベルトコンべアマリオの G のエレ 
ベーターの下ではねているとマリオの頭が 
突き抜けて面白いよ。 

〇たくさんさせて;^して取ると高得=点た； 
〇 ボ ー ナス ステージを クリアしないと Phase 
の数が減っちゃうよ。 

〇ベルトコンベアマリ オでは ハエを 無視す 
るのも有力な手段だ。ハエを殺すのはかな 
りの技と運がいるのだ。 

さあ以上を読んだ君はさっそくマリオに挑 
戦してくれ。そして君自信のテクニックを 
編集室宛に送ってほしい。マリオに限らず 
ゲームのこ とならなんでも このコーナーに 
送っちゃおう。 



ヒーロ^一の肖像 


ゲームセンターは年齢 • 職業に関係なく 
ヒーローになれる男の戦場である。今回は 
ゲームセンターでヒーローになるとはどう 
いうことかを考えてみよう。 

条件 I )当然ハイスコアを出していること。 
特に誰も見たことのないスコアを出す者を 
名人と呼ぶ （99 万点や999万点がベスト）。 
条件②当然ゲームの種類はそのとき全盛に 
あるものだ。みんながやってるゲームだけ 
に尊敬の念が大きい。 

条件③もちろん回りの人が「スゲー / j な 
どと騒いでもニコリともしない。スゴイ形 
相でやる人がいるがこういう人はあまり尊 
敬されない：時代劇でも ヒーローはクール 
だ。 

条件4もちろん自分の奥技はめったに見せ 


ない。隠し技の2, 3も持っているのが名 
人の余裕である。 

条件:5;そしてハイスコアを出したが，その 
あとやられてしまったら，もう2度と両替 
などせずに疾風のごとくセンターから立ち 
去るのだ。 

こうしてそのセンターには ヒーローに 対す 
るあこがれのため息だけがうず卷くが，本 
人はそれを背中で感じるのだ。セリフとし 
て「無益な戦いをしてしまった j 「 彼らごど 
きにオレの技は見切れん/あのゲームはす 
でに死んでいる」ぐらいなら残してもよか 
ろぅ。 

さあ君もこれがヒーローだという英雄に 
なりたまえ（次回「ヒーローへの遠い道の 
り」につづく）。 


髩は.木サホ Y 
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コスモク□ス 

使用機種 :XI C 


必要な機器： G - RAM ( XI ) 


メディア： テープ 


価格： 4,800円 


発売元：クリスタルソフト 


006-326-8150 


いまだその全貌を見た人はいない，とま 
で言われて いる 伝説の クロスオーバーゲー 
ム 「コスモクロス」。 いよいよ，その謎に 挑 

戦/となりました。 

人類の宇宙進出を快く思わないザクロス 
里人は，小惑星 ノービスの 軌道を変え地球 
に激突させ，人類を滅亡させようと考えて 
いたのだが，情報を入手した人類は，宇宙 
船 セントコスモ 号を造ったのであった。プ 
ログ ラムの口ー ドが終わるとそこは，宇宙 
空間だ。行け/ セントコスモ 号。地球の 
運命は君にかかっている（地球滅亡まであ 
と365日……なんちゃって）。 

このゲームは，各 PART ごとにゲームス 
タートの前にパスワードを要求してきます 
ので，各 PART 終 f 時にはメモしておくと 
よいでしょう。それから，キー操作がやた 
らに複雑なので，マニュアルを熟読しなけ 
れば理解できないことが随分ありますから 
注意してぐださい。 

PARTI • ACT1 

ここは，地球を出てアリオスフェリア星 
の軌道にのるまでのシーン。 

ワープでひたすら，ひたすら目の前に惑 
星の塊が見えるまで突き進んでいきます。 
その途中では，幾度か追手が現れ，行く手 
を阻みますが，なんの/ 即座に戦闘態勢 
に入り，パ、リアを張ります0たまに敵は姿 
を隐します力 ? ，デジタル数値で敵の位置を 
確認できますから照準をその位置に合わせ 
てファイヤー/ これで敵は，宇宙のチリ 
です。これは，キャリアがものをいいます 
ね0バリアと レーザー は エネルギーに 関連 
していて，バリアは敵から攻撃を受けると 
10?4減少し， レー ザーは5 %， しかし敵を 
破壊すると30%増加します。戦闘するのが 
嫌な人は，目的地まで敵とワープし続けて 
いけばいいと思います。無理ではないよう 
です。ワープ航行を続けているとやがて， 


惑星の塊が2500 km 地点で見えてくるはずで 
す。この中のひとつが，目指すアリオスフ 
エリア星です。ここからがこのシーンの山 
場であり，試行錯誤してみてやっとのとこ 
ろで見つけました。 

目的の星を國面の中央よりやや上に置く 
位置になると，メッセージボードに INTO 
ORBIT と表示され，アリオスフエリア星 
へ転送開始されます。これでやっと ACT 1 
が終了しました。ふ _ 。 

PARTI • ACT 2 

いよいよアリオスフエリア星です。地上 
にある謎の宇宙基地の入口へと転送されま 
した。ここでは，ちょっとしたアドベンチ 
ャー形式になっているようです。コマンド 
があるので，入力に手こずることはないよ 
うです。入口が，右と左に分かれていて， 
部屋は左右に4つあります。それぞれの部 
屋には，石やメモや鍵や銃があります。銃 
はモンスターに使うので，注意して部屋に 
入ってください。銃なしだとモンスターに 
殺されてしまいますよ。ようやくたどりつ 
いた鍵の部屋0これでいよいよ H 的のブル 
ー ストーンの扉を開くことができます。扉 
は左右の通路の一番奥どちらかにあります。 
さて，扉を開くとボタンは3つ。その中の 
ひとつだけがブルーストーンを与えてくれ， 
セントコスモへ転送してくれます。あとは， 
異次元へ飛ばされるか，自爆スイッチとな 
っています。なぜか，このゲームは乱数が 
多く扱われていて，このシーンも，アドべ 
ンチヤーシーンのときのように当たりはず 
れがあるから注意。そのために何度自爆し 
たり，異次元空間へ飛ばされたりしたかわ 
かりません。ここで一言，乱数を使うアド 
ベンチャーなんか大嫌いだ一./ 

Oh / と叫び，祈りつつボタンを押すと， 
今度こそはいよいよ PARTII へ進めるよう 
になりました。 


PARTII • ACT1 

いよいよ問題のノービス星へ向かうシー 
ン 。マニュアルで はすぐにもノービス星上空 
にいる ように書いています力?，ところがど 
っこいそう甘くはありません。またまたノ 
ービス星探しから始まるのです。なあんて 
暗い設定なんだ/ここでもふたたび，長 
い長い道程を経て，やっとの思いで身も心 
もズタズタになりつつ，たどりついたノー 
ビス星。途中の敵の憎らしいこと，-方的 
に攻撃してきます。そして，やたら姿を消 
して動き冋るので照準が合わない。ここで， 
多くの戦士が涙をのんで散っていったこと 
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と思われます。迷わず成仏してくれ/ こ 
の仇は取ってやる。決意を新たに ACT 2 へ 
進むのだった。 

PART II • ACT 2 

ノービス 星上空です‘。特別上陸艇コスモ 
ジュニアの発進準備にかかります。ここで 
は，惑星の表面にあるミラクルスクェアを 
H す旨して降ドしていきます。そこは，地ド 
へ通じている場所で一辺が200 Om あります。 
ただし，降ドの際には，敵のミサイルが2 
秒ごとに飛んでくるので，その標座に合わ 
せて妨害電波を出してコースを狂わせなけ 
ればなりません。ここは，この ゲームの い 
ちばん面白い場面だと思います。少しばか 
りの恐怖が快感!？になるのでしょうか。 
ここでの船の移動は，上 F 方向 (VL • —10 
000〜+ 10000)，左右方向 (HN •—10000〜 
+ 10000)，前後方向 (DE • — 5000〜 +5000) 
にそれぞれ数値を入力して突っ込んでいく 
のです。ところで，その間ミサイルはどう 
なるのかというと，先ほど述べたとぉりに 
飛んでくるのです。地表にぐんぐん近づい 
ていく間，静寂さ力す船内を包みこむ数秒間 
ののち，突然メッセージボードがこう告げ 
る， '' DANGER !" と。すると地表のかな 
たより， 「シュルルルル」 と良くできた音 


響ですねえ，ミサイルが飛来してくる恐怖 
心が身を包みつつも X 軸と Y 軸の数値を入 
力すれば，防 害 電波が発射されます。はず 
れたのなら，あわてずにもう1度セット/ 
ビビッと皆を発しながら防 害 電波が出ます。 
ミサイルがそれていったときの解放感が良 
いものです。それが20発ほど過ぎたあとに 
地表に到着するのですが，ミラクルスクェ 
ァへの進路は移動するたびに修正して進入 
すればいいのです。 この あと，うまくミラ 
クルスクエア 内に進入で きると，ここか 
らは アニメーション タッチと いうので しよ 
うか，降下していくようすが'徐々に画面に 
写ります。 

PART II • ACT 3 

さあ，ここが最後の踏んばりどころです。 
ユニッ トまであとわずかです。 ユニットに 
リ バイバルレイ を照射して地球に帰ろう/ 

と私は最期のあがきをつぶやくのだった。 

ACT 3 では，監視ロボットなるものが 
現れて，行く手をさえぎります。コノヤロ 
一と叫んで見たところでどうなることもな 
く，倒すには先ほどの防 害 電波を出すとき 
と fpl じ数値入力によるレーザー光線を使わ 
なければならないのです。もちろん，相手 
のロボットも止まってはいないのでこれが 


なかなか当たりません。ここも難関です。 

なんとかロボットを倒し（どうやったの 
かは 秘密なのだ)， ユニットに リバイバルレ 

イを照射し，これで PART II ACT 3は 
終 f です。ここが終わるとこのゲームを終 
えたのも同然で，あとは PARTIII を無事に 
終了すると，地球で待つ世界の人々があなた 
の生還を心から祝ってくれることでしよう。 
とにかくこのゲームは変なところが難しく 
できています。いつの H か，あなたにも幕 
を閉じる H がきますように願いつつ，パ、イ 
ナラです。 

コスモクロス攻略法 

1. なんとしてもインべーダーをやっつけ 
るためにテンキー操作，相手の動きのパ 
ターンを会得すること。 

2. 決してコスモクロス特有の暗さに負け 
ぬこと。 

3. たとえ，背中に悪寒が走っても_面か 
ら目をそらしてはいけない。 

4. 力ーテンから朝日が，'、おはよう"との 
ぞいてきても知らないふりをしてテツヤ • 
ゲームをするほどの精神と肉体を持たね 
ばなら、ない。 

以上の4点がコスモクロスの必勝法だ/ 
……と思う0ガンバレ/ (斎藤亮） 



- T - テープ 

§3システム/ツール 

-5 D - 5インチ両面倍密 

R 3 ホビこ 

• CF -3 ンパクトフロッビー 

p ] 実用ソフト 

- QD - クィックディスク 

☆グラフィックス 

frip リアルタイム ゲーム 

冬 ミュージック 

シミュレーション 

名/教育ソフト 

f アドベンチヤー* 

A ビジネス 

ロール プレイング 

At ワープロ 


GAME SOFT 

XI シリーズ I 

C 電擊戦木屋通商 X 1 /C 一 T 一 4,600円 
20世紀ヨーロッパの運命をかけて，第3帝国300 
万の精銳がクレムリンをめざす。舞い降りる急 
降下爆擎機（ツヱトゥッカ)。地を駆ける戦車隊。 
ロシアの大地に鉄と血が激突する。 

のベンタの大冒険セントラル教育 X 1/ C ( G - 
RAM ) —T 3,800円/ペンギンのペンタ君 
が，ひとりで世界を旅しました。なんと7,力国。 
行くごとにその国の人と友達になり，2枚の記 
念写真を撮ってもらったのです。丨枚はガール 


フレンドのベンコちやんにあげるために。とこ 
ろが，おうちに帰ってくると，なぜか丨枚が64 
枚に破れてバラバラ。ベンタ君にかわりに，君 
が破れた写真をもう丨枚と見比べて，修正して 
あげてほしいんだ……。 

ヴオールガードデービーソフト X 1 C 一 
T 一 4,500円/基本的にはスクロールタイプの 
シューテイングゲームですが，ヒントになって 
いるのはアニメーションの技法です。三機合体 
シーンや巨大ロボットなどのキャラクタのみな 
らず，画面処理にも取り入れられています。 

MZ-2200/2000 

^グランド•クロスクリスタルソフト MZ - 
2200/2000 - T - 4,800円/あのコスモクロ 


スにつぐスーパークロスオーバーゲ_ム第2弾 
1 ■グランド クロス 」。アドベンチャー+3次元迷 
路 +ロールプレイン グの エキスを 凝縮した ゲー 
厶です。君は，最終兵器の作動を阻止すべく， 
核実験地下工場に侵入する。 

MZ-1500 

^MONSTER HUNTER ウス 4 パソコン 
センター MZ - I 500 一 QD - 3,200円/あなた 
は22世紀のタイムパトローラーです。いつもの 
ように原始時代をパトロール中に，タイムマシ 
ンが故障してしまい，あなたは突然，火をはく 
ドジラの住む世界に放り出されてしまいました。 
しかし，あなたは先ほど開発されたバイオセン 
サー （生体感知機）を所持していたので，ドジ 
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ラが火をはく約 I 秒前に知ること‘ができます。 
さあ，あなたはバイオセンサーを使い，コスモ 
ガンを使ってドジラを退治してください。*專 
用のガンが必要。 

«^ブ□ハンターウスヰパソコンセンター M 
Z-I500 一 QD — 3,200円/あなたはジャングル 
に狩狼に来ました。あなたは次から次へと出て 
くる動物をどれだけ射止めることができるか!？ 
だけど，パンダとリスは禁猟ですから気をつ 
けて。 * 専用のガンが必要。 

<スペースワールドセントラル教育 MZ-I500 
一 T 一 3,800円/今話題の QD に，4種類のリア 
ルタイムゲームが集約された。リアルな動きに 
おもしろさの興奮度は120パーセント。 

扣八イウェイ 1500 大名マイコン学院 MZ-I500 
-QD- 3,800円/滑らかカーブを描くハイウ 
ェイ，窓を流れる美しい景色。ドライブシミュ 
レーターもここまできた。完璧なクルージング。 
ハイゥェイ1500 •感•激。 

^ノ W レーン • スネイル君の風船旅行大名マイ 
コン学院 MZ-I500 一 QD— 3,800円/スネ 
イル君の宝物，赤い風船.黄色い気球。冒険旅 
行がはじまるよ。フアンタジックなスネイルヮ 
ールドは夢とスリルで楽しさ一杯/ 

校スターアーサー 伝説I惑星メフイウス T& 
E SOFT MZ-1500 -QD- 4,800円/XI用 
ですでにおなじみの本格的アドベンチャーゲー 
A。 宇宙暦3826年，銀河連邦は外宇宙からの敵 
ジャミルと交戦中であった。凶悪なジャミルの 
宇宙艦隊によって壊滅状態となった惑星シーク 
ロンの英雄，スターアーサー•ミルバックは， 
クランプトン2世号に乗って飛び立った。シー 
クロンに伝わる伝説の剣、、レイソード"を求め 
て，銀河辺境の惑星メフイウスへと向かったの 
である。 

fi] 星占い&相性診断大名マイコン学院 MZ- 
1500 -QD- 3,800円/貴方の今日の運勢は 
? 貴女と貴方の相性は？ホロスコープとバ 
イオリズムで見る貴方の運命。御家族一緒に， 
友達みんなで，そして仲良くお二人で。 
fi] カードジャック大名マイコン学院 MZ-I500 
-QD- 3,800円/ブラックジャック，レイズ 
ポーカー，スピードが一度に楽しめる/ チッ 
プ倍増，カジノ気分は最高潮/夜を徹して力 
ードジャック/ 


GENERAL SOFT 

XI シリーズ | 

>4販売促進顧客管理マイクロポートXI一 
5D- 29,800円一〇 F- 29,800円/顧客のコ 

—ド No. • 住所 • 郵便番号 • 電話番号 • 顧客およ 
び家族の氏名 • 生年月日 • 各種記念日の名称お 
よび日付 • 購入品目名 • 型番 • 価格 • 購入日 • 
クレジツトの有無（クレジツト開始日 • 終了日） 
などの登録項目をもち，各種検索，また印刷も 
できるので DM 発行などに利用できる。 


4ミディミュージックレコーダーローランド. 
ディージー XI ( インタフェイス MIF-X1, 

ミディプロセッシングユニット MPU-401, MIDI 
端子付電子楽器） -5D- 18,000円 -CF — 

18,000円 /MPU-40I を使った MIDI システムで， 
楽器演奏をそのままコンピュータにメモリさせ 
るシステム。すなわち，ミュージック•レコー 
ダーとして使うためのソフトウェアです。マル 
チトラック•レコーダー的感覚で，しかも音質 
をそこなうことなく，8トラックをフルに活玥 
したデータ作りが行えます。 

€7マイ•ベーシックマイクロポート X1/C/ 
D(G-RAM 要） 一T 一 6,500円/コンピュータの 
基礎的な知識（内部構造，アルゴリズム，流れ 
図，言語，歴史等）から，タイピング練習を中 
心としたキーボード操作，そして BASIC による 
ブ□グラミングへと，知らず知らずの内にコン 
ピュータの世界へ入って行けるように工夫され 
た一種の CAI システムです。 

また，パソコン教室に通ってみたがよくわから 
なかったという人にも，基礎的知識の習得とキ 
ーボード練習重視のカリキュラムにより，マイ 
ペースでの効果的な学習が可能です。 

MZ-1500 

A new VIP デービーソフト MZ-1500 一 
QD— 12,800円/簡易言語 new VIP は， BASIC 
の知識をいっさい必要としません。初めてパソ 
コンに触れる方でも，その日から簡単に操作で 
きます。 

MZ- 5500 シリーズ 

>4鉄骨骨組積算パートナーソフト SKG MZ- 
5500 (漢字 CP/M-86) - 5D — 350,000円 / 使 

用鋼材は， H 型銅およひビルド H を主体とし，柱 
は角型銅 • 銅板加工も加えて，各部位の部材ご 
とに部材長 • 重量 • 溶接長 （6 = •，換算）.塗装を 
計測 • 計算して出力します。入力はほとんど画面 
上での図示入力となっており，手作業の忐にエ 
程が縮まります。 


A RC 軀体総合積算パートナーソフト SKG 
MZ- 5500 (漢字 CP/M-86) - 5D- 600,000円 

/鉄筋コンクリート造の建物の軀体部分（梁. 
柱など7部位 • 基礎関係は土工事まで同時に処 
理）の計測 • 計算を行います。「建築数量積算基 
準」に準拠した形で演算を行っており，入力は 
データシートを使わず，すべて画面誘導によっ 
ているので，簡単に，また，精度の高い演算が 
図れます。 

4建具関連積算パートナーソフト SKG MZ- 
5500 (漢字 CP/M-86) - 5D - 50,000円/アル 

ミ製 • スチール製.ステンレス製 • 木製に分類 
して，個材の建具面積•周長計算とガラス材* 
塗装 • 枠詰め材 • コーキングなどの部材別集計 
を扱います。 

MZ- 6500 シリーズ 

A 鉄骨骨組積箅 パー トナー ソフト SKG MZ- 
6500 (漢字 CP/M-86) -5D- 350,000円/使 

用鋼材は， H 型鋼およびビルド H を主体とし，柱 
は角型鋼•鋇板加工も加えて，各部位の部材ご 
とに部材長 • 重量.溶接長 （ 6 %換算） • 塗装を 
計測•計算して出力します。入力はほとんど画 
面上での図示入力となっており，手作業のみに 
工程が縮まります。 

A RC 軀体 総合 稹算 パートナーソフト SKG 
MZ- 6500 (漢字 CP/M-86) - 5D - 600,000円/ 
鉄筋コンクリート造の建物の軀体部分（梁•柱 
など7部位.基礎関係は土工事まで同時に処理) 
の計測•計算を行います。「建築数量積算基準 j 
に準拠した形で演算を行っており，入力はデー 
タシートを使わず，すべて画面誘導によってい 
るので，簡単に，また，精度の高い演算が図れ 
ます。 

建具関連稹算パートナーソフト SKG MZ- 
6500 (漢字 CP/M-86) — 5D — 50,000円/アルミ 
製 • スチール製.ステンレス製.木製に分類し 
て，個材の建具面積•周長計算とガラス材•塗 
装 • 枠詰め材 • コーキングなどの部材別集計を 
扱います。 


TONKEY 

マイコンハウス SPS が開発中のリアルタイム 
ゲーム r TONKEYj 。 全10場面の設定で，それ 
ぞれが違った味を持ちながらも，全編ストーリ 
一として流れているという超おもしろ，メルへ 
ンゲームだ。 

主人公はトンキー。ミンチマシンに乗ってや 
ってきた肉屋のケンネおじさんに連れ去られた 
仲間を救い出すというものだが，救い出すまで 
の道のりが長い。とりあえず最初のほうを紹介 
すると，まず第1場面。キツネのいる淼を抜け 
ながら丸太を拾い，光る木から脱出。そして2 
場面へ，拾った丸太でイカダを組み，ピラニア 
のいる川を渡る，とこんな調 f 。 言うは易し行 
うは錐しで，これがなかなか難しい。それぞれ 
の画面で登場するかわいらしいキャラクタも兒 



ものだ。 

紙芝居風のマニュアルも付いてくるというか 
ら，発売を楽しみに侍とう。 

XI ， MZ - 2200, MZ -； 1500用 
8月末発売予定価格未定 
マイコンハウス SPS 00245 45 5777 


lb4 Oh!MZ 1984.9. 
















THESOfKHICM 


0h/2200/2000 SOFT WARES 

最近， MZ - 2200 /2000 のソフトが少ない，とお嘆きの方が多いのです 
が，編集室の調べでは，過去1年間にこれだけのソフトが出ています。 


(順不同) 


' ~ A ★印のソフトはモノクロ表示です 


Na 

アプリケーション名称 

メーカー 名 

媒体 •《 格(丹） 

Na 

アプリケーション名和 

r 

メーカー 名 

媒体•偭格(円》 

1 

クラウド•キングダム 

シルバーポールソフトウェア 

T 3,500 

〜 60 

「モンスターハウス 


日本ファルコム 

T 4,500 

2 

7 アルコン•アドベンチヤー 

n 

丁 3,500 

61 

PANZER BATT し E HI エル•アラメイン ★ 

マイコンセンターウエノ 

T 4,500 

3 

ちゃつくんぽつぶ 

ニデコ 

丁 4,500, D 7,500 

62 

名探偵登場 


クリスタルソフト 

T 4,500 

4 

デーモンズ 

ボニー 

丁 2,800 

63 

ボイボス 


ZAT SOFT 

T 3,800 /D 5,800 

5 

ジェルダ II 

キャリーラボ 

未定 

64 

カラーボール 


ノ、ドソン 

丁 3,200 

6 

HP 王将 

マイコンハウス SPS 

T 4,200 

65 

キラーステーション 



T 3,200 

7 

グランド•クロス 

クリスタルソフト 

14,800 

66 

ギャングマン 


H 

T 3,200 

8 

ジャン狂 

i ヽ ドソン 

T 4,000 

67 

サブマリンシューター 



T 3,200 

9 

幽霊船 

新紀元社 

13,500 

68 

スカイダイバー 


ff 

T 3,200 

iO 

ガンバレ/味覚の国の大戦争 

ポニー 

12,800 

69 

ポリスドッグ 


ff 

T 3,200 

It 

綿の国 星 

H 

13,500 

70 

イタサンドリアス 


V 

T 3,600 

12 

不思嫌の国のアリス 

マイクロキャビン 

T 3,500 

7i 

フアイヤーポール 


ff 

13,600 


ソフトハウス殺人事件 

クリスタルソフト 

14,200 

12 

ゼロファイター 


ff 

丁 3,800 

14 

フルーツショップ 

福山ソフテック 

T 3,500 

73 

詰将棋 


tt 

T 4,800 

15 

パーフェクト 4 人麻雀 

// 

T 3,800 

74 

SPRING MONSTER 

★ 

コムバック 

T 3,000 

16 

ゴルフアイランド拡張コース 4 

テクノソフト 

12,000 

75 

マイコン BASIC Magazine テープサービス ★ 

電波新聞社 

T 2,500 

17 

STAR STREAM 

/\ ドソン 

T 3,800 

76 

スペースクルーザー 


ニデコ 

丁 4,500 /D 7,500 

18 

シルクロード 

H 

13,800 

77 

ワイルドウエスタン 


n 

14,500 /D7, 500 

19 

ポーラースター II 

マイコンハウス SPS 

T 3,800 

78 

ポーカー 

★ 

ポニー 

T 2,800 

20 

SEAFAR I 

コムハ•ツク 

T 3,000 

79 

ADUCKU 


ウスヰパソコンセンター 

14,000 

2! 

逃げるんだルーシー 

ばそる 

T 3,800 

80 

PANZER BATTLE II ト プルク 

★ 

マイコンセンターウエノ 

14,500 

22 

スノーフイールド 

ボニー 

T 2,800 

81 

アタックひろこちやん 


チヤンビオンソフト 

丁 3,800 

23 

プロジェクト A 

H 

1*2,800 

82 

スベーシーワンダー 


ff 

T 3,800 

2A 

ペンギンビレッジ 

U 

丁 2,800 

83 

フアラオの祝い 


if 

T 3,800 

25 

アーンヘム 

マイコンセンターウエノ 

T 4,500 

B4 

アウターランド 


ZAT SOFT 

丁 3,800 

26 

CAMP 

エンジョイソフト 

丁し 500 

85 

マジックガール 


ft 

T 3,800 

Z1 

エンジョイバック MZ-I 

H 

11,800 

86 

ぺッ ター 

★ 

デービーソフト 

T 3,000 

28 

MZ-U 

H 

Tl,800 

87 

FIRING GAME 

★ 

ディ—•アイ • エス 

T 3,000 

29 

MZ-HI 

» 

11,800 

88 

F.B.I アンタッチャブル 


» 

T 3,000 

30 

ゴルフアイランド，スペシャル 

テクノソフト 

T 5,800 

89 

グラフィック 4 人 麻雀 


n 

13,500 

31 

スターライトアドベンチャー PARTI 

キャリーラボ 

T 3,800 

90 

X-TANK 


n 

13,000 

32 

PART II 

H 

T 3,800 

St 

インディアン.ボー*— 


電波新聞社 

T 3,000 

33 

ハ.ーベスト 

マイクロネット 

13,400 

92 

フロントライン 


ニデコ 

14,500 /D 7,500 

34 

南靑山アドべンチャー 

アスキー 

TI,8G0 

93 

ゴルゴ 13 

★ 

ポニー 

12,800 

35 

インテリ 雀士四人麻雀 

シルバーボール 

T 3,500 

94 

花札花合せ 


ウスヰパソコンセンター 

14,000 

36 

国士無双 

ボニー 

12,800 

95 : 

アドベンチヤークロス 

★ 

パソコンショップ CPU 

T 3,000 

37 

サイクロブスクラッシャー&ウォーターマン 

U 

丁 2,800 

96 

ドリームランド 


マイク a キャビン 

012,800 

38 

セー •ノく 一 ♦ バート 

H 

12,800 

幻 

SPY-0G" 


チヤンビオンソフト 

T 4,200 

39 

UNITY 

U 

T 2,800 

98 

コズミックガンナー 


ZAT SOFT 

T 3,000 

40 

BLITZ KRIEG 

マイコンセンターウエノ 

14,500 

99 

ウルトラセブンブリッジ 


キャリーラボ 

13,500 

41 

モックのダイナマイトハウス 

オオカド 

T 3,500 

too 

ボンバーマン 


ノ \ドソン 

13,200 

42 

忍者屋敷 

クリスタルソフト 

T4,20a 

101 

ゴルフアイランド拡張コース 1 


テクノソフト 

丁 2,000 

43 

大相撲 

チャンピオンソフト 

13,800 

102 

2 


rr 

12,000 

44 

百人一首 

H 

13,800 

103 

3 


tf 

T 2,000 

45 

ザ•穿□ボウリング 

U 

T 3,800 

104 

ボスク 


デービーソフト 

T 3,000 

46 

倉庫番 2 

シンキングラビット 

丁 3,400 

105 ； 

ドアドア 


ェこックス 

T 3,800 

4? 

ジェルダ 

キャリーラボ 

13,800 

108 

バトルフオーメーシヨン 


コムパック 

13,000 

48 

3 びきの子ぶたの大冒険 stepl 

ハドソン 

13,200 

107 ; 

BAMPER CARS 


シルバーボール 

T 2,800 

49 

step2 

» 

13,200 

108 

UFO 


ff 

12,800 

50 

step3 

H 

13,200 

108 

LASER TANK 


ff 

T 2,800 

51 

王将 

マイコンハウス SPS 

14,000 

N0 

PSYCHO CUBU 


n 

12,800 

52 

イーテン 

コムパック 

T 3,000 

1!! 

DR. QWERTY 


” 

T 2,800 

53 

CLEAN CLIMBER 

H 

13,000 

\\2 

キンチヨールアタック 

★ 

パソコンショップ CPU 

T 3,300 

54 

DAN GAME 

H 

13,000 

113 

ザ•チェッカー 


システム開発 

T 3,500 

55 

ホシは誰だ王妃の 首飾り 

CSK ソフトウェアプロダクツ 

T 3,600 

114 

ザ•ポーカー 


ガ 

T 3,500 

56 

DR.MATH 

シルノくーボール 

丁 3,000 

N5 

オペレーシヨンクルセイダ专扇 


マイコンセンターウエノ 

14,500 

57 

DEATH PLANT BATTLE 


13,000 

116 

むかしむかしゲーム ① 桃太郎 


チヤンビオンソフト 

13,800 

58 

リア J レタイム SUPER STAR TREG 

電波 新聞社 

T 3,000 

117 

むかしむかしゲーム②浦島太郎 


ff 

13,800 

59 

スリービー•シェリフ 

ポニー 

T 2,800 

U8 

四人麻雀 


テクノソフト 

T 4,000 


THE SOFTOUCH 15 b 












ホビー 

H 6. 

アブ v ケ〜シヨン名称 

乂一力'- 

名 

氰体•供格(円） 

1 

ゴルフコンペスコア 集計 A2 

丸繁エ檐店 


D 30,000 

2 

デジタルペインター 

ダイツー（コスミックソフト） 

T 5,800 

3 

ピクチャーペイント 

新紀元社 


丁 5,800 

4 

ナイトライフ 

光栄 


T 4,000 

5 

BIG PHONE 連勝式競馬予想ブログラム 

ダイヤモンド社 

DSL 

T 5,800 

6 

キャンバス 

ト リオ 


I 4,000 

7 

QS し力一.ド 

ff 


T 4,000 

S 

コミユニケーシヨン 

H 


T 4,000 

9 

リバース 

ff 


T 4,000 

10 

ビンゴ 

ff 


丁 4,000 

n 

将棋 

It 


T 5,500 

\z 

JCG ファイル *JGG ファイル 

アートシステム 


T 3,800 

i3 

DXCC ハンティング 

H 


T 3,800 

14 

中国占星術 

チャンピオンソフト 

T 3,800 

15 

力 a リーブック 



T 3,800 

!6 

ダークホース 

H 


T 3,800 

け 

G-Pro-s 

デジック 


030,000 


ホロスコーブ 

コムバック 


T 3,000 

19 

内藤国雄の詰将棋 

アポロテクニカ 


T 3,800 

ZQ 

スビーカー box 計算 ブログラム 

バソコンハウス 

トム 

T 4,200 

21 

Tarot 占い 

ディー•アイ • 

エス 

T 3,500 

Z 2 

タイプ 練習 



T 3,000 

23 

競馬予想 

” 


T 4,500 

24 

人格 判定 • 適性 テスト 

アクロポリス 


T 3,400 

25 

タイプ 練習 

チャンピオンソフト 

T 3,800 

26 

スーパーダイア—ド 

西日本マイコンセンター 

丁 8,800 

JL 

栄養管理と指導のための マイコンガイド 

南 江 堂 


060,000 


Ha. 


教育•学習 


シ1 


名 


媒体，格(円) 


中学生の英単語テスト 

成績処理評定專用ブログラム ESS 

BASIC バック増補版 

ソシオメトリックチスト • ブログラム 

グラフィック世界地理 


科学技術計算 


Ho. 


7 


リケ 


ン名 


セントラル教育 
アーバン電子 
仙台バイトショップ 
たけとよ電気 
ストラットフォード C.G.C. 


力 


丁 1,980 
丁 5,000 
T 2,000 
T 9,800 
T 3,800 


媒体•儀格(円） 


ミニ CAD システム 
断面性能 
ラーメン 


ビジネス 


日本システム管理 

ft 

太陽設計 


名称 


D 38,000 
T 10,000 
1100 , 000 / 0200,000 


鐵体•儀格（円） 


Hu WP 

POP ワードプロセッサ 
スーパーデータベース 
情報検索 
MZ レジスタ 

MZ レジスタ/し P (ライトベン付） 

生産管理 

受払手形管理 

窺金出納帳 

驩客管理 

仕入管理 

し PG ガス小売販売店向/容器管理 
LPG ガス小売販売店向/配送計画管理 
LPG ガス小売販売店向/販売管理 
LPG ガス小売販売店向/ 

会計処理 
顋客情報管理 

B シリーズスーパー在庫管理 
ランダムファイル読本 
コンピュータ毛髪診断 
日本語ワードプロセッサ簡漢 
GS 用車両管理システム 


/\ドソン 

ダイツー(コスミックソフト} 
ラウンドシステム研究所 

竹内電機 


共立 電子産業 
総合 電算 システム 
ラウンドシステム研究所 
n 

シミズ 

久留米マイコンセンター 
パソコンハウストム 


D 24,800 
T 6,800 
D 20,000 
D 30,000 
D 50,000 
D 80,000 
D 50,000 
D 50,000 
D 50,000 
D 50,000 
D 200,000 
0200,000 
D 150,000 
0200,000 
0400,000 
T 8,000 
T 4,000 
T 15,000 
D 10,000 
D 30,000 
T 9,800 
D 58,000 


Ho. 

アブリケーシヨ 

ン 名称 

メーカー 名 

媒体•儀轄 (円） 

23 一 

餌 料 計算 システム 


日本マイコンセンター山形 

D 30,000 

24 

簡易収支決算 


チャンピオンソフト 

T 3,800 

25 

財務会計 プログラム 


ラウン ド システム 研究所 

0 50,000 

26 

new VIP 


デービーソフト 


112,800 034,800 

27 

Hu CA し II 


ハドソン 


T 12,800 

28 

Hu WP 


H 


T. 12/800 

29 

顧客管理 


マイコンハウス SPS 

0 50,000 

30 

MZ-CA し 


斤 


T 10,000 

31 

株価分析 システム Ver.A 


マイク C1 ボート 


D 50,000 

32 

f Ver.B 


» 


D 70,000 

S3 

» Ver.C 


tf 


D 80,000 

34 

k Ver.Q 


n 


D 100,000 

35 

商品管理 システム 


システム彐シイ 


0 60,000 

36 

顋客管理 システム 


if 


D 60,000 

31 

JET- 220 0A 


キャリーラボ 


D 54,800 

3$ 

在庫管理 VI 


デービーソフト 


T 4,000 

3$ 

# V2 


ff 


丁 4,500 

40 

n V3 


ff 


T 5,000 

41 

ワープロ mini 改良版 


スガヤ無線商会 


T 22,000 /D 49,800 

42 

漢字 ファイル 


ft 


D 68,000 

43 

労働保険計算 ブ a グラム 

A 

日本流運 


D 98,000 

44 

n 

B 

n 


D 98,000 

45 


C 

ff 


D 98,000 

46 

H 

D 

B 


0138,000 

47 

n 

E 

tf 


D 98,000 

48 

n 

F 

ff 


0138,000 

49 

ft 

ブルセット 

H 


D 198,000 

50 

美容 カルテ 管理 


バソコンハウス 

トム 

DI 50,000 

5i 

給与 計算 システム 


デイ…アイ • : 

3：ス 

16,500/038,000 

SZ 

在庫管理 システム 


ストラットフォード C-C.C. 

T 4,800 

S3 

dBASEII (英語版） 


ソフトウェア•<>，一 

•ナショナル 

D 188,000 

54 

(カナ 版） 


H 


D 238,000 

55 

高級財務会計 


ビーシ— エー 


0130,000 

5fi 

BUSI し ESS 1 


システムハウス MASH 北川電子 

D 53,000 

5? 

顆客管理 


バソコムソフト 


D 38,000 

58 

マルチマツト27 


ダイナ 7 クス 


D 29,000 

システム 

No, 

アプリケーシ a 

ン名称 

メーカー 

•名 

媒体•餐格 (円） 

1 

漢字 コンパータ 


スガャ無嫌 


丁13,000 /D 18,000 

2 

SUPER CO し OR BASIC 


マイコンシステム 企画 

T 4,000 

3 

HIMEJI BASIC Ver.2.0 


野鳥電機 


D 10,000 

4 

TURBO サーチ 


竹内電機 


T 7,000 

S 

TURBO ソート 


tf 


T 7,000 

6 

TURBO 320 


n 


T 7,000 

7 

TURBO COPY 


it 


T 5,000 

8 

TURBO PACK 


ff 


丁 10,000 

9 

SUPER TURBO PACK 


ff 


T 15,000 

W 

COFFEE BREAK 


コスモス 岡 山 


T 9,800 

u 

マズル-2200 


ダイツー（コスミックソフト） 

未定 

12 

AX-68K 


共立電子産業 


0 80,000 

13 

フォーマットブログラマー 

久米電研社 KOK soft 

T 3,000 

14 

HIMEJI BASIC Ver.1.0 


野島電機 


T 7,500 

15 

EXAS MZ コンパイラ 


コムパック 


丁 4,500 

!6 

CRAZY FORMATTER 


コスモス 岡 山 


D 8,000 

17 

VERI-HI 


鈴木技研 


D 15,000 

18 

COM-UP 


ff 


D 15,000 

19 

BACK LOG MAKER 


NTS 


T 4,000 

20 

(デコンパイラ 


デービーソフト 


T 6,000 

21 

日本糖 エラーメッセージ 


マイコンセンターウエノ 

T 3,000 

n 

ペンコント a — ルソフト 


デジック 


T 3,800 

23 

I リロケータブルトレーサー 

マイク a ラブ 


T 4,000 

24 

TAPE COPY 


ディ—•アイ ♦ 

エス 

T 3,000 

25 

Pattern Writer 


ff 


T 3,000 

26 

OS/SMI VI.0 


ソフトハウス BRAMS 

D 8,000 

27 

| バックアップコビーツール 

たけとよ電気 


丁 3,000 

28 

F-D0S ユーテイリテイ 


テレシステムズ 


0 14,800 

29 

dB-BASIC 


デービーソフト 


T 5,000 

3Q 

J BASIC システムコンバータ1200 /K/C— 2200 

BASIC HOUSE 


T 3,800 


156 Oh! MZ 1984.9. 



































♦特集「ゲーム感覚で学習しよう」は，たいへん 
よかった。マイコンを * 勉強に使うため"という 
名目で買った以上，ひとつくらいは学習ソフトが 
なくては……。 佐倉由浩 （17) 千葉県 

ひとっぐらいと言わず，学習にもどんどん活 
用してほしいですね。 

♦「パソコン 買ったって，勉強に使わないじゃな 
い/ もうやめなさい/」と母に叱られていたと 
き，7月号の特集を見せたら，「早く打ち込みなさ 
い」だって。ムフフフ……。 

小沢信 （14) 新潟県 

ムフフフ . 。ほんとうに打ち込んでくれた 

かな。 

♦ゲーム感覚で学習。そうです，楽しみながら学 
ぶことこそ真の教育改革。中曽根さんにも， Oh/ 
MZ を送ってあげてください。 

干葉幸子 （27) 青森県 
♦学習用ソフトの中で，「遊びながら j とか「ゲー 
ム感覚 j などとあるが，元来，勉強とは真剣に取 
り組むもので，片手間にやるものではないと思う。 
学校では授業をまじめに聞き，家では予習，復習 
……。これが真の学習する姿だと思うのですが， 
どうでしょうか。 庭山雅彦 （15) 群馬県 

まさに学徒の鏡，恐れ入ります。でもね，学 
問というのは，娯楽の少ない時代に生まれた 
エスタブリッシュたちの余暇の過ごし方だっ 
たようにも思うのですが……。 

♦ 7 月の「3重和音で音楽しよう j がとてもよか 
った。いままであきらめていたので，とても感激。 
ガンダムの哀戦士のデータを入れたがとてもよか 
った。 伊藤英禎 （16) 宮城県 

♦やったね/ ついに MZ-2200 も3重和音になっ 
た。今まで単音で，みんなにバカにされていた。 
しかし，もうバカにされない。今野智久さんあり 


がとう。 加地博 （14) 愛媛県 



深沢和生東京都 


♦やりましたね。ジエルダのミュージックを聞い 
て以来，愛読者カードの載せてほしい記事•内容 
の欄に害き続けた努力が実ってか，ついに出まし 
た， 3-Voice Music ルーチン。どうもありがとうご 
ざいました。今，このルーチンを解析しています。 

大島誠 （21) 愛媛県 
次号ではジエルダのキャリーさんの協力で80 
K/C/700/80B/ 2000/2200の3重和音が出ます 
ぞ〇 

♦MZ- 2200でも3重和音が出せる，と知人に言っ 
たら，じゃあXIで （3X3 = ) 9重和音が出るな， 

とヌカシおった（マニアタイプ，見てるか？）。 

松本義史（け）大阪府 
♦高速のペイントルーチンのおかげで，色を塗る 
のがずっと速くなりました。あまり速すぎたせい 
か，ラインを引くのが遅く思われるんです。高速 
UNE ルーチンとかいうのはないの？ 

越智真治 （16) 愛媛県 
♦最近，超•超高速 PAINT ルーチンが出ています 
が，他にも投稿できるチャンスがあります。それ 
は，超高速 PSET ルーチンにはじまって，超高速 
PRESET J レーチン，超高速し INE, CIRCLE, BOX, 
POLY, PUT, GET••••.. など画面に対するものす 
ベてです。超高速 CLS なども実用的でしょう。 

田島信彦 （18) 山口県 
ン，特に超高速 CLS などは実用的ではないで 
しようかネ？ 

♦ぼくはなにげなく歩いていました。ふと下を見 
ると赤色のかぶと虫が，そして前を見るとタコの 
おばけがいるではないか/ よく考えてみると， 
ADVENTURE GAME をしていたんた％ 

伊丹伊織（ II )大阪府 
健康のため，やりすぎに注意しましょう。 

♦ 7 月号の城田君，その気持ちよ 一くわかります 
よ。僕だって，ハドソンのデゼニランドの神殿の 
前で丨力月あまりなやんだ末，友人 M を連れてき 
て解かせたところ，あっという間に解いてしまっ 
た……。こんなときは，とってもミジメですね〜。 
こういうヤツは人間じゃないとでも思っておきま 
しょう。 森安晋介 （15) 広島県 

人が変われば，見る眼も変•わるものです。そ 
う落ち込まないで……。 

♦先日，エニックスのパラレルワールドを買いま 
したが（ちなみにロールブレイングゲームです） 
これがなかなか難しいのです。 7つの世界を歩き 
回り，この世 （？） に帰っていなければならないの 
だけど，最初の世界から抜け出せない./ でも自 
分で解くぞ 一。 しかし苦しいなァ…… 。 

藤田孝一 （20) 埼玉県 
全部解けたら，ぜひご連絡ください。 

♦今月号 （7 月号）の S0FT0UCH にスペース•ク 
ルーザーが紹介されていましたが，筆者も相当楽 
しんだようで，詳しく説明されてましたが，最後 
のボーナス得点のことについて触れていないのは 
どういうわけかな？ ドッキングしてから，I度 
もやられないと，最後に敵の本星を破壤できます。 
P.S. $2514はクルーザーの数です。 

酒井英伸 （19) 石川県 



♦ゲーム作りのうまさと視力の低下はどうかわか 
りませんが，ゲームのうまさと視力の低下は，完 
全に比例し，おまけに手にジョイスティックダコ 
が2, 3個ついてきます。あなたもおひとついかが。 

田中宏和 （14) 三重県 
私は手にペンダコがなぜか2個あります。だ 
から，遠慮しときます。 

♦ニュートロン はとてもおもしろい。面によって 
キャラが違うし，キャラの個性がいい。ちなみに 
僕は10面で苦戦中です。「コノヤ ロ/ 小便かけやが 
って//」 藤原明（け）兵庫県 

10面もいくなんてスゴイ/ ちなみに私は， 

2面が最高です。毛虫はキライじゃ〜。 

♦今月号 （7 月号）買ったその日から，フラッピ 
一やサンダーフォースのキャラクタで，ボコス 
カウォーズを楽しんでます。XIを持っている君/ 
どんどんソフトを改造して遊ぼう/ 

小柴正樹 （15) 千葉県 
♦うちの母は MAPPY がむちゃくちゃうまい。な 
んと15万点いくのだ/ ちなみにうちの父はある 
マイコンショップで MAPPY に挑戦し，高得点を 
出してそこの子供らに恐れられた。 P.S. 16面以 
降の屋根の色知ってます〜？（XI用） 

長田憲司 （14) 岡山県 
あ，色まで兄てなかったなあ。え〜と何色だ 

ったっけ？ ムム . 絶 

♦きょうの夜，電話がかかってきて 「マッ ビーの 
感想を書いてくれ」と言われました。記念品をく 
れるそうで，ありがとうございます。 

飯塚邦彦 （12) 群馬県 
♦STUDIO MZ を楽しく読ませていただいていま 
すが若い人ばかり。39歳のロートルでは，とても 
ついていけない感じ。もう頭も固く，どうしよう 
もないのかナァ/ さびしいナァ/ 

清原完二 （39) 大阪府 
♦嬉楽画 INPUT 完了 （3 日間)。虫取り （3 遇間)， 
現在子供（小学4年）が絵を作って喜んでいます。 
ところで, Oh/MZ は若者の雑誌なんですか。40歳 
以上のオジサンも，コンピュータを，XIを， 
Oh/MZ を愛しているのだぞ/ 

福田文夫 （44) 東京都 
いいえ，若者ばかりではありませんよ。息子 
さんの名前でアンケートはがきを書いてくれ 
るオトーサン方もしっかりおられるようです。 


STUDIO MZ 157 



































小山昇宮城県 

♦突然，私の前に出現した Se … Se … Se 500〃， 
いったいこいつは何物だ/ ス，ス，スウジだけで 

も愛機700の倍以上ではない力 . 。クソ〜ッ/ 

許せぬ「技術革新」 白戸昭広 （23) 岩手県 

いっの世にも 技術革新 はついてまわるもの。 
最高の対抗手段は，われわれ白身の 技術革新 
ではないでしよう力、。 

♦ Oh / MZ に載ったユーティリティプログラム（高 
速ペイント，ソート，3重和音）を流用して，自 
作のプログラムに組み込んで発表する場合は，ど 
うすればよいのでしようか。 

多賀秀雄 （20) 長崎県 
出典を明記してくだされば 0 K ですよ。ぜひ 
Oh / MZ に投稿してくださいね 


♦試験が近いので Oh / MZ を買っておいて，試験 
が終わるまで読まないでおこう/ と決意した私 
は，丨週間以上の「読みたい」という気持ちをお 
さえられず，2日目で|売んでしまった。さすがの 
「0 h / MZ 」 でした。 山田孝紀 （15) 福井県 
そうです。どうせがまんできないんだから， 
早めに読んでしまえばいいのです。でも読み 
終わるころには，試験も終わってたりして…。 
♦ルンルン// 今回はいい年して根アカ気分です。 
エプソンの RP 80 F / TII を貢いました。 CZ -800 P の 
半値以下です。もちろん新品，ねぎるのもがんば 
りましたよ。 W 3 年10月号の X 1- WP もちゃんと動い 
てくれます。うれしいね/ 

大石幸男 （32) 東京都 
♦愛読者カードにミシン目が入った。これを x と 
します。 Oh / MZ がますます面白くてためになっ 
ていく。これを y とします。編集室のみなさん， 
x と y の関係について述べてください。 

坂本繁海 （15) 東京都 
x + y =¥ なんちやったりして……。 


♦PUZZLE BOX 7の答ぇ 

まず，ヒカルがナス……（おっと失礼） 

ミサ「あ，あたしはナスビ頭なんかじゃないわ。 
あれからシ ヨー トカットにしたの よ./」 

ミサちゃん （？） をリードして，46と60の最小公 
倍数を暗算し （ G -60=46 回， C -46 = 60 回テープを聞 
くとちょうど両方とも A 面に巻き取られる），46 
回目が終わったらカセットを WM から出して彼女 
に渡すのです。 

しかし，ヒカルが「はい」と言って渡しても， 
彼女は（ヒカルも）46時間ぶっ続けで聞いていた 
ので難聴になり，ヘッドフォンを取ろうとしません。 
彼女にどこかから耳鳴りが「ナスビ頭〜」と……„ 
彼女はひとりで「私の頭はナスビじ ゃない」 と言 
って永遠に聞き続けるでしょう。しかし，電源ア 
ダブタを付けているならともかく，単3電池で46 
時間ももつわけないので，電源アダブタと AC コン 
セントまたは単3電池 （ I セット8時間として）6 
セット以上必要です。 

結局，解答は，46時間分の電力を供給できれば， 
ヒカルが46回聞き終わったら，ミサの耳もとで「テ 
ープ終わったよ / j とどなるか，電力供給が単3 
電池丨セットのときは答えはないでしょう。また， 
ミサやヒカルが難聴になっても私は知らん// 

浅野毅 （16) 東京都 
PUZZLE BOX に来たハガキで，答えもムチ 
ャクチャですが，編集部 M 一同大笑い，あん 
まりぉもしろいんで載せちゃいました。それ 
にしても，君のような少年が日本にもまだい 
たんですね。日本の将来は明るい/ 

♦私の学校の数学のある先生は， X "のことを*エ 
ッ キス〃と読みます。だから^ (1〃 を +エッ キスワ 
ン〃などと呼んでしまうのではないかと心配であ 
ります。 山崎政明 （ IS ) 愛知県 

''エッ キス ワン〃 ならまだいいけど， ，エッ キ 
スイチ"なんて言ったりして……。 

♦私の中学校では，選択授業として電算処理の勉 
強をしています。先生に言わせると，日本で初め 
て中学校でこんなことをしているそうです。そこ 
で使うモデルコンピュータも日本で丨台だけだそ 
うです。なにしろ， A レジスタの表示部の右から 
2番目のランプが，ときどきつかないのです。ち 
ょんとたたいてやるとやっとつくということで， 
みんなでさすが日本に丨台とさわいでいます。 

清原一敏 （14) 栃木県 
♦ついにすごい 機種が出た/ MZ - I 500 だ。 MZ - 
2000と MZ -700 の中間のように見えるが，実は XI 
をもしのぐ PCG , PSG があったのだ。これがほん 
とうに " MZ " なのだろうか？ 

黒田博史 （18) 大阪府 

たしかに， MZ です。 



前出雅裕 （23) 石川県 
♦ MZ -731 ( S , Hu 共用 ） ォモシロイ図形が描けます。 
10 MODE GR 
20 FOR 1 =1 TO 360 
30 PC 0 し OR INT ( RND (1)*4) 

40 CIRCLE 240, -240, 240, 0, 360, I 
50 NEXT 

堂西倫弘 （12) 和歌山県 
♦6 月号 MUST " 気に入りました 。 *Start up " で， 

40 KEY 0, * NEWON & HAB 80 : RUN # + CHR $ 
(34) 十'し 1 ST 十 GHR $(34, I 3 )+，NEW : ? # 
GHR $( I 2, 13) 

として，常に使えるようにしました。でもメモリ 
がまた小さくなって， MAZE が動かない/ 

田中正史 （29) 新潟県 
♦ MZ -700, 1500, XI で少し変わったことができま 
す。通常，各ラベルに飛ばすとき ， GOTO >ラべ 
ル' G 0 SUB ，ラベル*などとしますが ，免ラべ 
ル， で GOSUB ，ラベル"と同じ働きをします。 
確かめてはいませんが，2000用の HuBASIC でも使用 
可能と思います。なお，1500でも BEEP が使える 
ようです。 秋田克彦 （18) 島取県 

♦今月初めて STUDIO MZ に載りました 。 STUDIO 
MZ に載るには編集室へのメッセージ"のとこ 
ろに書けば良いというのが初めてわかりました。 

石田克英 （17) 富山県 
わかってくれたお祝いに，載せちゃいましよ 
ラ〇 




編集部から読者の皆さんへ 

お便りをお寄せください。内容はど 
なちのてちかまい茳せん。言いだい放題 


ユニークな内容のちのをお待ちしていま 
す。あわせてイラストも大募 _。 STUDIO 
M Z 家てどんどんお送りください。 




158 Oh ! MZ 1984.9. 































♦ MZ -80 K / C の記事が少ないので，私が「喝 j を 
入れるため，ブログラムを投稿したいのですが， 
MZ -80 K / C のソフトの掲載率は高いのでしようか。 

永田武 （20) 岐阜県 
みなさんの投稿の数が記事に反映しているこ 
とをお忘れなく。 

♦小生の学校は工業高校で，工業基礎の時間に， 


MZ - 2000で BASIC を習っています。しかし，クラ 
スには BASIC がわかる人間が丨人もいないのです。 
巳 ASIC の宿題などを教えてやると， ス ゲーと いう 
言葉が返ってくるほどです。 パソコン について話 
せる級友が欲しいなあ。木幡和彦 （16) 福島県 
今に，クラスの中のだれかが，ハ。ゾコンに 興 
味を持ちはじめますよ，必ず。 



西村菊夫 （18) 広島県 



參特集 Oh / MZ パックナンバー 
★ Oh / MZ 82 年11月号〜84年6月号全20冊，送料 
とも6千円で。〒106東京都港区南麻布2 3 
6-2704 飯塚和美 

★ Oh / MZ 83 年3月号〜84年5月号，1冊400円 
(送料別）で/往復ハガキで下記まで。 

〒〇6111北海道広岛町若葉町 3-12 内藤芑志 
★ Oh / MZ 83年3〜5月号を各200円で売ります。 
(送料別}。まずは往復ハガキで。〒673 
兵庫県明石市西新町 1-21 6藤原哲雄 
★ A : 創刊号500円，82年8〜12月号各350円，計2250円 
B ： 83年1〜12月号各350円，計4200円 


★ MZ -1 P 07 + 接続ケーブル+プリンタインタフエ 
イスを3万5千円で0できればワープロソフトも 
つけて。〒または TEL 。 譲ってくれた人にはお 
礼あり。〒699 27島根県邇摩郡温泉津町福 
波熊谷さとる «08556-5-3553 
★ MZ - 2000拡張 I / O ユニット ( MZ -1 U 01) を1万円で。 


★丐方， MSX . V 10+16 KBRAM + ROM ソフト2本 
+専用ジョイスティック+関連図書9冊+付属品 
( S 59.3.15 購入)。 貴方，デジタル テロ ッパー 
( CZ -8 DT ), または拡張 I / O ポート （ CZ -8 EP ) 
+漢字 ROM ( CZ -8 KR )。 まずはハガキで。 
〒120東京都足立区千住桜木2151707 


★「 MZSCj ( MZ -700 ソフトウェアクラブ）会員募 
集/現在会員10名前後の，あらゆるソフト面 
から700を見つめようという会です。活動内容 
は会員のオリジナル • 移植プログラムの発表， 

会誌の発行，その他いろいろ。やる気があって， 
かつ軽い人求む。60円切手同封して下記へ。 
〒235横浜市磯子区洋光苔 5-6-12- 401 
「MZSCj 宛 

★ただいま「コム XI クラブ」では会員を募集してい 
ます。年齢.性別.バソコン歴. ハーディ スト. 
ソフティストの別などいっさい問いません。全国 
の XI ユーザー， XI に興味を持つ方なら誰でも歓迎 
します。まずは切手60円分を同封の上，下記ま 
で連絡してください。〒1〇6東京都港区元 
麻布 3-5-10 福寿マンシヨン102号松尾昭彦 

★ TicTac クラブ員大募集/全国の XI ユーザー 
の方， 連絡を侍ちます。60円切手同封でお願い 
します。また， PC 88 ( Disk ), FM ユーザーの 


<：:84年1~5月号各380円，計1900円 
A ， B まとめて買ってくださる方，5500〜6000円。 
手渡し希望のため近県の方希望。まずは往復ハガキ 
で。〒236横浜市金沢区長浜 86-57 相原洋一 

★ PCG -700( PCG - AID 説明書付）を1万6千円で売 
ります。送料こちらもち。〒または TEL で/ 
〒699-51島根県益田市神田町ィ 165-3 杉原啓 
之008562 5 2441 

★ MZ - 2000用プリンタ GP -250 F を2万円で売りま 
す（インタフェイス，ケーブル付)。送料あな 
た持ち。ハガキ侍つ。〒573-01大阪府枚方 
市長尾元町 7-71-26 棚橋正夫 


16ビットボードを2万円で。干 501-45 岐阜 
県郡上郡和良土京中嶋公栄 
★ MZ - 2200/5500と周辺機器を私達マイコングルー 
プに譲ってください。また，ソフトの情報交換 
もよろしく/亍593堺市土師町3084 ( MZ 会） 
土屋進 


関邦一 

★当方， MZ - 2000 +グライフイツクボード ( MZ -1 R 
01)+ソフト数本+書籍。貴方， MZ -731+ TV 接 
続ケーブル+付属品。〒253神奈川県茅ヶ崎 
市東海岸北2 1-46 植松勇 


方も連絡を。〒〇 79- 12北海道赤平市茂尻元 
町北6 6小林保 

★ MZ - 2000/2200 のユーザーのみなさん，ぼくと 
文通（情報交換）しましょう。往復ハ•ガキで連 
絡してください（マイコンを買ってどのくらい 
か書いて）。初心者大歓迎。〒818 01福岡県 
太宰府布観世団地69号楠原伸 

♦掲載ご希望の方は，官製ハガキに 
項目（売る•求む…… ） を明記してお 
申し込みください。 

♦ソフトの売買，交換については， 
いっさい掲載できません。 

♦取り引きについては当編集部では 
黃任を負いかねます。 

♦応募者多数の場合，掲載できない 
場合もあります。 
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自身もお力、してしまい，これまでに輪 
を力、けて，「天兵 J さんにご迷惑をお力、けして 
しまいました。ごめんなさい。 

編集室も反省なのですが，皆さん，ご商売 
をやっていらっしゃる「天兵」さんへの迷惑 
を配慮して，ダイヤルを正しく回すよう，+ 
分に注意してください。 

間違った憶えのある方，また東京_にお 
住まいの方，神田へ寄ることがありましたら 
ぜひ，独特かや揚の天ぶらを食べに行ってね0 
お願いしま〜す。 


I ちょっと注目 

へバグ問い合わせ電話をおかけにな 
る皆さん，ちょっと聞いてください。 

@のノ、•グ受け付け電話番号は 
265 5789 

です。ついうっかり 

256 5789 

と回される方が多いらしく，間違い先の神田 
の天ぶら屋さん「天兵」さんが，たいへん困 
っていらっしゃいます。 

こういう間違い電話が，本誌^グ受け付け 
開始の半年前より続いているそうなのです。 

ここで，お誌び。皆さんと同じ間違いを， 
本誌8月号の「ごめんなさいのコーナー」で 



編集塵から 


I PUZZLE 
B0X9 

この場を借り，「残暑お見舞い申し上げます 
-ぱるこ」ワーイ，これでハガキ代がういた。 
ういたコインでテーブルパズル。デートのと 
きにでも喫茶店で2人で考えてね0まずは例 
題/右図のように10円玉と100円玉が嫩 
ずつ並んでいます。コインを移動してこれを 
1枚ずつたがいちがいに並べて欲しいのです。 
移動の仕方は，必ず隣りあったひと続きのコ 
インを （1 枚でもよい)跳びこえるのです。空 
地は跳び•こせませんよ/これは図のように 
3回の移動でできますよね0 
それでは問題/いくよ。覚悟はいいか。 
(問 1) コインが2枚ずつのときは？ 

澗 2) コインが4枚ずつのときは？ 
それぞれもっとも少ない回数の移動の仕方 
と，移動回数を3枚ずつのときの例題になら 
って解答を書いてくださいね0実際のコイン 
を使うと案外楽にわかりますよ（ばるこ）。 


— I 丨回 

@ 厂2回 

@ —@@ 3回 

— できあがり 

(例題） 

(jo)(jo)(m)(m) 

ノ 

@ @@@ 

(問1 ) 

♦ 

@@@@@@@@ 

(問 2) 


パクに围するお問い合わせは S 03-265-5789 

月〜金嗶日 16 : 00 〜 18 :〇〇 


PUZZLE BOX70S 

【答】 C -60 のヒカルのほうはごく普通に A 
面と B 面を聴きます。 C -46 のミサは,テープ 
A 面が終了したときとヒカルがテープをひっ 
くり返したとき，そして再びテープ A 面が終了 
したときの3回，テープを返せ【ボ11のように 
同時に聴き終わることができますね〇 
いちばん多かった間違いは最公倍数の問 
題と勘違いしたもの 。 PUZZLE BOX はそれほど 
甘くはな一い。と，肝に命じておきたまえ。 

(STUDIO MZ を見てね） 



鱗方法 

馨官製ハガキに答と住所 • 氏名 • 年齡を 
明記のうえ， 

日本ソフトバンク 

0 h/MZ PUZZLE BOX 9係 
までお送りください。 

♦締め切り9月15日到着分 
參正解発表 II 月号誌上 
■正解者多数の場合，抽選で10名の方に 
Oh / MIZ 特製記念品を差し上げます。 
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$2_ンックツール S テ-^ 
ゲーム プログラム 

大募集 

小誌では，①テーマ別，②ショート，③そ 
の他の3つに分けて，皆さんからの投稿を募 
集しています。 

今回のテーマは「ミューマックツール&デ 
—夕」です。 MZ - 2000の3重手暗プログラム 
も発表され，活気づいた M Z ユーザーの皆さ 
ん，自信作をお送りください。 

また，「ゲームプログラム」も大々的に募集 
中です。ショート， ロング， またジャンルも 
問いません。アドベンチャー，リアルタイム， 
シミュレーシヨン，口ールプレイング，思考 
型》その他新ジャンル，珍ジャンル，何で 
も結構です。先月号より「ゲーム特別賞」も 
設けています。これぞ，という作品をどしど 
しお害せください。 

最近 》 MZ -80 B / K / C / 1200のプログラムが載 
らないとお嘆きの皆さん，皆さんから寄せられ 
る投稿の数も誌面に大きく反映しているので 
す。負けずにご投稿ください。 

締め切りは各テーマとも9月末日です。 

掲載に当たっては多少修正させていただく 


I SHIFT BREAK 

壽ゆかいなパラドックスシリーズ。 「 A でない 
なら B でない」が真だったら「 B ならば A で 
ある」は対偶だから真ですよね。それじゃね 
「しかられなければ勉強しない」ってよく言 
うけど，これが真だったら「勉強するとしか 
られる」は真なのかな。あれぇ？ （ P ) 

赛夏といえば夏休み/編集室にはとてもよ 
く効いたクーラー。あ〜涼し。休みになったら 
ゲーム屋通学はやめて，部屋で一日中バソコ 
るのはやめて，アウトドアの生活をしよう/ 
もちろん、 MZ を連れて行こう！？そうは言 
っても、クーラーは涼しいもんだ。 ( RY 0) 
參夏休みに入ってうきうきしている人も多い 
ことでしょう。私も「夏の学校」に参加する 
ために志賀高原に行ってきました。物性をや 
っている人の集まりで，やサブゼミ，コ 


ことがありますので，あらかじめご了承くだ 
さぃ。 

採用になった作品には，本誌規定の原稿料 
をお支払いします。また，投稿作品の中から 
特に優秀な作品 I 点を選出し，「月間特別賞」 
として，原稿料とは別に記念品を差し上げて 
います。今回の記念品は，ソニーの FM チユ 
—ナー内蔵ウォークマン ( WM - F 20) です。 

先月より設けられた「ゲーム特別賞」，これ 
は，投稿作品の中から特に優秀なゲームプロ 
グラムに対し与えられるもので，これも原稿 
料とは別に，言己念品 fxi : z の腕時計シティタ 
イプを差し上げます。 

皆さん，奮ってご店募ください。 

- • - 

応募要領 

_原稿には，住所•氏名•年齢•職業•連絡 
先電話番号 • 機種，使用言語 • 必要な周辺 
機器•マイコン歴を明言己してください。 
•プログラムを投稿される方は，詳しい内容 

ンパ，ハイキング （？） がありました。読者の 
皆さんの中にも行った人がいるかな？ （ G ) 
•編集室内の噂によると，クリーンコンピユ 
—夕と言^で人気のこうもとやすひこさんが， 
次はプロローグの連載をやるんだ，とわめい 
ているそうです。最近注目のこの新言語をど 
のように解説してくれるのでしょうか。期待 
しちゃいます。 ( KO ) 

♦夏，人間は涼しさを求める。海へ山へ，そ 
して私は……ああなんと私は素晴しく冷えた 
編集室へ通うのでした。目を閉じれば美しい 
山々や広い海が，いいえ私には1随数が次々 
と浮かびます。その筋の病気ですね？ （ KS ) 
#8月号の90ページに載っている写真は 、 A 
氏と私とで考え出した冗談なので，本気には 
しないように注意しましょう。しかし，一寸 
先は闇のパソコン界ですから案外本当になっ 

たりして . 。何も否定できないこの世界が 

恐い今日このごろです。 （ M ) 

•先日暑さのせいか X I 用ゼビウス （ CF 版)の 
ディスクを間違えて CP / M でディレクトリを 
取ったところ，ナント “ XEVI . COM ” などと 
ありまして，さらに XEVI 0 としたら走った 
りして。ゼビウスって CP / M 上で開発したなん 
てニクイですな。なお余談になりますけどしっ 


恐い今日このごろです。 


の説明》利用法，できればフローチヤート， 
変数表，メモリマップ（マシン語の場合） 
に，參考文献を明記し，プログラムをセー 
ブしたテープ（ディスケット）を添えてお 
送りください。 

•ハードの製作などを投稿される方は，詳し 
い内容の説明のほかに回路図，部品表，で 
きれば実体配線図も添えてください。織 
室で検討の上，製作したハードが必要な場 
合はご連絡いたします。 

♦投稿者のモラルとして，他誌との二重投稿， 
他機種用プログラムを単に_したものは 
固くお断りいたします。 

•また，プログラムは最低2回はセーブして 
ください。 

-#- 

あて先 

〒102 東京都千代 田 区四番町 2- 丨 
日本ソフトノ《ンク出版部 
Oh / MZ 「©©@@」係 

かりプロテクトが施されていました。 ( GTG ) 
•プロ野球の〇〇ファンとか XX ファンとか 
いう人たちの大部分は，それ以前に求ファ 
ンであり，野球が好きでない人に比べれば， 

お互いずっと近い存在なわけ。それでも彼ら 
(僕ら？）はいがみ合う。パソコンの世界でも 
同じことが言えたりして……。 （@) 

• 8 月19日から“日米大ロボット博”（西新 
宿）が開かれる。アメリカのロボットブーム 
は大変なものだけど，日本ではこれからが楽 
しみだね。個人的には，今月紹介の“ロボパ 
ル”が I 番のお気に入り。ホント，とっても力 
ワユイのです。発売が待ちどおしいナ。 （ T ) 
修^年の夏は気ままにソロ.ツーリング。風 
の吹くまま，気の向くまま。と書くとカッコ 
いいけど，実はぜ一んぜん計画がたっていな 
いのです。一応女だから……と気づかってく 
れる周囲を横目に本人はのん気なもんです。 
とりあえずは出発，まあ何とかなるさ。 （ K ) 
•パソコンは A _ l •の時代に入った か， という 
議論が持込まれてからみんなの調子が狂った 
ようです。簡易言語をバカにするし，インテリ 
ジェントゲームに文句をつけるし，みんなノ 
—ガキばかり達者になって進行役の Ms . K 
からケーべツの眼でみられています。 （ ja ) 


編集室から lbl 
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’84.10 月号 9 月 18 日(火)発売 

_特集 1 各 機種対応 タイニ_タイニーランゲージ 
•特顏 2 クラフィック•ツール Part 2 MZ - 5500/2200ほか 
❿アクシヨンゲーム 

3重 和音プログラム 


広告目次 


アイワ . 182 

アピコン . 180 

アマノ 電機 サービスセンター . 169 

ウスヰバソコンセンター . 165 

エイト電気 . 182 

エプソン . 30 

キャリーラボ . 173 

久留米マイコンセンター . 174 

コスモス岡山 . 179 

コスモ製作所 . 163 

コンピュータ 11 . 167 

J&P . 勤 

シノレノ ゞ ーポー ル . 18.19 

シャープ ... 表2.表 4- 1~ 5 

スガヤ無線商会 . 178 


/フトウェア R A S . 

/フトプロインターナシ三 


タスクフォーツ高知 . 183 

九十九電機 . 164 

テクノソフト . 13 

デービー ソフト . 176.177 

東海クリエイト . 6~8 

日経 マグロ ウ ヒル . と じこみ 

服部セイコー . 9 

ハドソン .14-17*166 

BLUE SKY CO .,. 181 

BASIC HOUSE . 170- 171 

マイクロデータベースアソシエイツ . 183 

マイクロラブ . 175 

マイコンハウス S . P.S . 172 

ラウンドシステム研究所 . 168 


■ 定期購読のお知らせ 

バックナンノベ、一のご注文はお近くの書店か 
らできますが，どうしても入手しにくい場合， 
直接弊社へ現金書留にてご注文ください。な 
お，郵送料は冊数によって異なりますので， 

定期廳売の申し込みをお受けしています。 

前もってご連絡ください。お問い合わせは，出 

本誌が手に入りにくい地区にお住まいの方， 

版営業 (03- 26卜 4095) 宛お願いします。 

また毎月購読していただいている方，入手確 
実な定繼読への加入をお勧めします。詳し 

海腦寸ご希望の方へ 

くは，本誌とじ込みの振替用紙をご覧くださ 

本誌の海外発送代理店，日本 IPS (株）にお 

い0 

申し込みください。なお，購読料金は郵送方 

バックナンパー在庫状況 

法> 地域によって異なりますので，下記宛必 

’83 ⑧， @，12 

ずお問い合わせください。 

>841，2，3，4, 5，6, 7，8 

日本 IPS 株式会社 

※〇印は在庫少量 

〒101 東京都千代田区神田小川町 3-5 

l^Lb の在庫がございます。 

S 03- 26 1-2632 


■ 

バックナンバー常備店 

東京 

神保町 

三省堂神田本店 5 F 

03(233)3312 


// 

書泉ブックマート B 1 

03(294)0041 


八重洲 

八重洲ブックセンター 3 F 
03(281)181 1 


新宿 

紀伊國屋窨店本店 

03(354)0131 


// 

未来堂書店 

03(200)9185 


渋谷 

東急ハンズ寿楽洞 7 F 

03(464)4604 


池袋 

西武百貨店マイコン売場 9 F 
03(981)01 11 


調布 

真光書店 

0424(87)2222 


町田 

東急ハンズ寿楽洞 

0427(28)2782 

神奈川横浜 

有隣堂ルミネ店 

045(453)081 1 


藤沢 

有隣堂藤沢店 

0466(26)1411 


厚木 

有隣堂厚木店 

0462(23)41N 

干葉 

柏 

新星堂カルチェ 5 

0471 (64)8551 


船橋 

西武ブックセンター "I0F 
0474(25)0111 


津田沼 

芳林堂窨店パルコ 5 F 
0474(78)3737 

大阪 

都島区 

駸々堂京橋店 

06(353)2413 


北区 

旭屋窨店本店 4 F 

06(313)1191 


高襯 

西武百貨店マイコン売場 
0726(83)0111 


八尾 

西武百貨店マイコン売場 
0729(97)0111 

埼玉 

川越 

黒田窨店 

0492(25)3138 


川口 

岩渕害店 

0482(52)2190 

茨城 

水戸 

川•又書店駅前店 

0292 (31)0102 

京都 

中京区 

オーム社書店 

075(221)0280 

長野 

飯田 

平安堂飯田店 

0265(24)4545 


OlhilllZ 


■ I 984年9月1日発行定価480円■発行人孫正義■編集人田鎖洋治郎 
■発売元（株）日本ソフトバンク 

■出版部亍102東京都千代田区四番町 2-1 003(261)4095 FAX 03(262) 8397 

編集室003 (265) 5808，5809 

■本社〒102東京都千代田区九段南 2-3- 14靖国九段南ビル 003(263)3690 胱 
TELEX 東京 232-4614 JSBTY FAX 03(263)3690(^ 

■大阪支店亍542大阪市難波千日前 5- 19河原センタービル3 F 
006 (644)01 91胱 FAX 06(644)0160 
■印刷凸版印刷株式会社 

©1984 JAPAN SOFT BANK 雑誌02179 -9 本誌からの無断転載を禁じます。 


齡カメラ 
I イラスト 

> A D 

•レイアウト 

•校正 


土平章博前田徹菊川良子 
安田千尋 

松田辰夫小林初雄徳永聡 
有田隆也高野庸一桑野雅彦 
青木秀浩西畑文広杉浦勇一 
Itti Rittaporn 小笠原佳人 
河本恭彦福田浩一後藤貴行 
斎藤亮高橋ぱるこ 
浜崎昭杉山和美 
永沢しげる山田晴久 
中島真子 

CAN ART 元木昌子中島由紀子 
グループごじら 
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遂に上陸。幻の NASHUA 

USA で高品質と評判の高しヽ Nashua 
がとうとう日本にやって来た。 

そこて •モニター 募集 
両面倍密2枚 I 組を先着 5 0名様にプ 
レゼン ト。ハ ガキに下部の モニター 応 
募券を貼り、住所、氏名、年齢、電話 
番号、職業をご記入のうえ下記まで。 

販売代理店募集中 

資料のご請求、および当社販売代理 
店のお問い合せは、ハガキか電話 
で下記まで。 


輸入発売元 ( 株)コスモ製作所 


亍180東京都武蔵野市吉祥寺本町 2-2-2 
S0422C20) 0450代 







明るく楽しい専門店ツクモでは、この秋もいろいろなお問い合せは圓 PR 1■0011 
企画を用意しております> お気軽に御来店ください/今すぐお電話で u Uil LU I U 0 I I 


パソコンテレビ NEWX 1 C セツト 


発展 O . K / XII 7 CS 漢字 0. K / 1117 Ck 


将来のシステムアップが楽しみだ 
拡張 I/O ポート2ポート内蔵 
* パーソナルコンピュータ 

CZ-803C. 棵準価格 ¥119.800 

參14 型カラーデイスプレイテレビ 
CZ-801D. 標準価格 ¥ 99,800 

( シヤドウマスクビッチ0 ,45mm) 


ホビー.実務もひと味ちがう 
漢字 ROM、 拡張 I/O ボート2ポート内蔵 
♦パーソナルコンピュータ 

CZ-804C. 標準価格 ¥139,800 

籲14 型カラーデイスプレイテレビ 
CZ-801D. 標準価格 Y 99,800 

(シャドウマスクピッチ0.45™) 




より簡単により経済的に。 
テープを越えた [^ D | 搭載/ 

■llZ-T 国 ® (St ット 

本体 標車価格 ¥89,800 

なんでもかんでも 
ゲーム パック 
★ MZ -1500 用 QD 版2枚 
本体をお 貢い 上げの方に 
フレゼントガ 

内容は予吿な乂変更される 

二とがあ ります 《 


[A セット] 

★ CZ -800 D (シャープ） 
★ CZ -8 GR 
★ジョイメカ2 コ 
★ツクモオリジナノレ 

ソフト3本 
[^定8台 I 
定価¥3彳8,600 


IB セット J 

★ C14-VC1 (サンヨー） 

14 インチ •パ ソコンモニタ 
ー テレビ、2000 文字 対応 
★ツクモオリジナル 

ソフト3本 
(>- ビス 品I 

★ JOY メカ 1 型 1 コ 

定価 ¥102,000 
岭特価¥64,000 


合計特価¥168,000ス合計特価¥171,800 


| a セット| 

★ NHMDH (ニデコ） 

14インチ*ドットピッチ 
0.39、2000文字対応 

★ RGB ケーブル 
★QD 版デーム パック 

定価 ¥101，600 
岭特価 Y 65,000 


合計特価¥145,800 


★ TH 14 NM 2 G 

ナシ 3 ナル14インチ • ノ 
グ レアカラーモニター 

又は TX 12 T 1 

★ RGB ヶーブル 
★QD 版ゲーム パック 

定価 ¥66,600 
岭特価 Y 39,000 


ツクモ 


8号店 


堂/ 70 PEN ノ 


秋葉原で初めて、電話器の総合専門ショップ誕生/ 


鲁電々公社認定商品取扱•ァマチュァ&パーソナル無線機 
籲ファッションテレホン春海外輸出用ワイヤレステレホン 
鲁住宅用ホームテレホン籲海外輸出用無線機 
«ビジネス用ボタン電話 


販売から取付工事、さらに 
業者の方へは卸し販売もい 
たします/ 

★秋葉原電気街中央通り 

钗 03-251 -0099 


熱いアンコールにおこだえして今、ツクモが贈る 

型肩^^纛 

XI 用 ¥4,800 ’ 

★ 1万個完売記念セール ★ 

送料無料/ 


クレー ドアップ大作戦/ 今がチャンス 


ツクモ全店 マイコ ン•ビデオ中古品 

高額下取 D 中./ 

★中古下取り買換え差額金一例 ★ 

SHARP MZ -73 I を下取り 一 > CZ -803 を 
購入した場合一> 差額金¥ 70,000 

7ュ—ニセセン r 夕の一店 003 - 251-9977 


4通 1し販込売 A 

S03-25V991]) 

义说夕 



m 


ハイコストパフォーマンス、 本格的 ワープロ 登場 
CANON パーソナルワープロ 


募集中で〜す/ ( 

おハガキでお申し込み下さい/ 
すぐ申込用紙をお送り致します 


¥ 148,000 


★いつでも、どこでも自由自在/ B4 サイズ、 
3kg の手軽さ貪50音、たて配列、大型液晶デ 
ィス プレイ、送り仮名判断機能 etc/ 
★辞書は42,190語、文字種3,956文字、外部記 
憶はメモリーカード方式と、パーソナルでも 
機能は本格派★楽しい3色、ブラック•ホヮ 
イト•レッド。お好みのカラーが選べます。 


〒101東京都千代田区外神田 3-2-4 
東神ビル 1 F ㈱ 九十九電機 
ツクモメンバーズ事務局 


ハンドへルト初めて、日本語ワー 
プロ標準装備 
新入力方式タッチ16採用 
日本語ハンドへルドコンピュータ 

EPSON 

hc-88 mmam 

くタッチ 16JIS〉 ■■騙 

(f し夕てイも4は用V能チ 16 ) 


いつでも、どこでも、誰でも打てる 
初めての日本語 パーソナル ライタ- 
ブ ラザー 

ピコワード 

¥ 88,000 


^ のごあんない 

ノ Vノコン用ビジネスソフトの特別注文に师じ 
るスタッフをご紹介致します/ソフト勉強会 
や新技術利用のアドパイスも受けられます。 
モチロン、オフコン、ミニコンのオーダーソ 
フトより低価格です/ 

詳しくは 003-251-9966 

九十九電機ソフトセンターまで 


¥ 220,000 


通信販売の受付は 

03(251)9911 へ 

ご注文の際は、ご注文になりたい商品名 
をご記入の上、現金窨留にてお願い致 
します20万円以上は銀行振込みも取り 
扱っておりますお問い合わせ下さい. 

即決ツクモ全国クレジット〇 K // 

春現金特別価格でツクモクレジットが利用できます 
残金のみに金利がかかります 

*60 回払いまで出来ます但し、丨回の支払い額は3,000円以上 
•その場で、お持ち帰りできるクレジットもあります。 

* 印鑑、身分証明書（免許証など）が必要です， 

富士銀行神田支店 
普通 口座 No . 894047 

•取扱いクレジットカード：日本信販、 JCB 、 DC 、 UC 、 VISA 、 MC 、 

CF 、 ジャックス 

(尚、クレジットカードご使用の場合は店頭 異に ご相談ください） 


■ご注文商品の中、未着の品物がございました時は、通販受付電話で納品窨 No. をお知らせ 
下さい,，尚、商品の詳しい取り扱い等は、各販売店までお問い合わせ下さい。 


■通信販売は〒1〇1東京都千代田区外神田郵便局私書箱135号九十九電機 ㈱ 0 h ! MZ -9 係 

n+fx 署獻黯 

■ 5 号店(マイコン•ハム•ビデオ）亍1〇|東京都千代田区外神田3-卜14 »03 (251)0531 -2 

■ 7 号店（マイコン）〒1〇1東京都千代田区外神田卜 9-9 »03 (253)4 19 9 

■ 8 号店（霣括器•通信機）〒1〇1東京都千代田区外神田3- 14-9 «03 (251)0 0 9 9 
■万世店（通信檯）〒101東京都千代田区外神田 1-3-9 003 (2502441 〜3 
■ラジオセンター店（ボケコン）〒101東京都千代田区外呻田卜 14-2 »03 (251)2 6 5 7 
■ニューセンター店（マイコン）〒101東京都千代田区外神田卜 16-10 003 (251)0986-7 
■礼幔店（ビデオセンター）〒〇60礼榥市中央区南二典西4 

乙井（おとい）ビル 1 F . B 1 0011(241)3 9 9 9 
■礼幌店（マイコン •ハム） 〒〇60礼幌市中央区南二条 S 3-15-1 



■定休日東京各店は毎週木噃日と第3水日、名古屋店は毎週月曜日 
札榥店（マイコン•ビデオ店）は第3木曜日_ 


★セットの場合は梱包送料 Y 2,000を加算して下さい 


さっしんビル B 1 0011(241)? 2 9 9 
■名古屋店 2 F (才-ディオ•ビデオ）〒460名古屋市中区大須 3-30 86 »052(263)1655-6 

■名古屋店 3 F (マイコン.ハム） 大須ラジオセンター.アメ横 ビル 0052(263)1 6 8 I 












■■■■■■■■■1 ★新情報化時代八の提案 ★ ■■■■■■■■■ 

MZ - 1500 シリース' ウスヰオリジナルゲームソフト 



【シヤープ MZ - I 500ソフト] 


ガンマン•シリーズ 

対応機種 MZ-1 500 MZ-700 

(概要)） 

1. パーソナルコンピュータ 〔 MZ -1500〕 とガンとの接続について。 
ガンの接続コネクターを 〔 MZ -1500〕 のジョイスティック （1) の端 
子に接続します。 

2. プログラムの起動と、ガンの使用方法0 

[ MZ -1500] の QD にディスケットをセットします。それから、電源 
を入れて下さい。 

プログラムは、才ートスタートします。ゲームのスタートは、ガン 
を TV 画面に向けて、引き金を引くと始まります。後は、的に向か 
ってゲームをお楽しみ下さい。 

第一弾 REAL-GUN MAN 
¥3,200( ガンは別売 ¥6,000) 

* ゲーム 内容 

コンピュータにガンを接続する新しいゲームです。次から次へと出て 
くる荒野の荒くれ者を、ガンさばきよく倒しましよう。 


第二弾 PRO-HUNTER 
¥3,200( ガンは別売 ¥6,000) 

* ゲーム 内容 

茂みより飛び出る獲物を、打ち落とします。貴方は何羽打ち落とせる 
か、頑張って下さい。 

第三弾 MONSTER-HUNTER 

¥3,200( ガンは別売 ¥6,000) 

* ゲーム 内容 

怪獣ドジラを、ガンを使って倒しましょう。 

コンピュータ•ページワン¥3,200 

対応機種 MZ-1500 MZ- 700 (ドギヤン） 

* ゲーム 内容 

ベージ.ワンというトランプゲームをマイコンと対戦するものです。 
テーブル（コンピュータ画面）のカードに従って、自分の手札を出し 
て逸速く手札を出し切った方が勝ちになります。 

FIX (フィックス）¥3,200 

対応機種 MZ- 1 500 MZ-700 

* ゲーム 内容 

時は中世のヨーロッパ、ある教会に高価な宝石ブルーストンがあると 
いう。そこであなたは、その教会を冒険することにした。しかし、中 
にはブルーストンを守るよろいを着た番人がいるという。あなたは何 
回クリアー出来るか//健闘を祈る。 

クレイジー•バグ垩3,200 

対応機種 MZ-1 500 MZ-700 MZ-80K/C 

* ゲーム内容 逃げ回る獲物を下から打ち落とすゲームです。 

CAR - GRANDPRIX ¥3,200 

対応機種 MZ-1 500 MZ-700 

氺ゲーム 内容 

コンピュータ•サーキットを、キー操作で制覇しましょう。 



♦本格的四人麻雀 

雀友 

MZ-I 500 


¥3,200 


他人にめいわくをかけずに、一人でコンピュータ （3 人分）相手に 
四人マージャン楽しいですね。又思考プログラムが追加されまし 
た。コンピュータが声を出します。 



•花札 (オイチヨカブ 〕 


•花合せ 

MZ-I 500 


各 

¥3,200 

お金をかけずに1人でも、また友達といっしよに仲よくやれる、 
花札（オイチョカブ、花合せ）セットです。 

他に花合せ MZ 2000, 2200, XI ，¥4,000 XI D ¥4,800 



•株価チャート 

テイスプレー 


MZ-I 500 


¥3,200 

1. DATA は、常に一番新しい3年分を記憶2.移動平均線は任意の2種類を描 
くことができる3.—画面は142日分の日足を描く（約半年分）4•色によって、 
ローソク足、出来高、引値足、移動平均線を描く。 

他に MZ 80 B ， 2200, 2000, XI ， FM 7, PC 8001 mK II ¥3,500もあります。 



• SHOCK 
HOPER 

MZ-I 500 


¥3,500 

西歴 x x x 年、 コスモス テーシヨン•ルナー8多は正体不明のエーリアン、パーナ 
一星人に攻撃された。辛くも脱出した君は月面に不時着したのだが、そこにもバー 
ナー達がはびこっていた。残された道はショックガンで、バーナー a 人を押しつぶ 
し、少しでもながく生き残るしかない。バーナー達はすぐそこまで迫っているのだ。 



◎荷造.送料は一律500円かかりますのでお願い申し上げます。◎注文は現金書留で品名及び電話番号記入の上お願い申し上げます。 
◎注文の時はコンピュータの機械等くわしく記入の上お願い申し上げます。 


株式会社 

〒930富山市総曲輪 3 の 6 の3 0(0764)21-41 81(代)(内線 25) :霊 1 1 {寺曾: SI 碟言午後 5 時 






















東京ディズニーランドには何回か足を運ん 俺たちいったいどこから手をつければいい 自然と親しむものだって、もり沢山中 
で、本場のディズニーも見物しちゃった./ んだろうネ」っていったかどうか、まあ、 本氏、「ディスカバリー•アイランドではあ 
なんて方は結構多いんだネ。でも、南部フ そのへんの細かいことはこの際置いとくこ んまり暑いものだからつい泳いじやった」 


ロリダの“ディズニー.ワールド”は意外と 
知られていない。まあッ、そのドデカさた 
るや、東京都がスッポリ入っちゃうっ.てく 
らいのスケール。やっぱりアメリカならで 
はのことなんだ。 

そのデイズニー.ワールドに目を付けた 
のが、ハドソンの天才男•中本伸一と竹部 
隆司。どこで聞きつけたのか、「ウーム、こ 
れだけのスケールと面白さなら、なんか面 
白 ゲームの 素材になるん じ ゃないの。いっ 
べん、取材にいくか」なんぞと、意気投合。 
ついに4月末成田からの出発となったんで 
あります。 

西海岸へ寄って、さらにニューヨーク、 
そこから5時間ほどかけての現地入りでし 
た。あらかたの資料は読んできたものの、 
その広大さに2人して顔を見合わせ、「おい、 


とにして、 2人はただただ驚嘆するばかり。 

とにかく、この一大リゾートにはフリー 
ウェイが突走り、 モノレール •システムが 
縦横に動き、来場者は15分おきに出るバス 
を利用するってんだから想像がすこしはつ 
くだろう。内容は大きく分けてェプコット. 
センター、レ_ク • ブェナ.ビスタ•コミ 
ュニテイ、それにバケーション王国の3大 
地•区で構成されている。 

なかでも、中本•竹部の2人が';主目した 
のがエブ コット. センター & ここには、通 
信、ェ患ルギ ー、 交通などといった各シス 
テムが、見事に未来社会を構築している c 
それも、ちゃちな遊園地みたいに単なるお 
飾りじゃなくって、アメリカの大企業が、 
持てる最先端の技術をおしげもなく投入し 
ての“作品”だからまさにド迫力もの r 


というくらい、ここには素晴らしい人造湖 
もある。 

そんなわけで、仕事と称し取材に行った 
のか遊びに行ったのか、なんだかわからな 
いのだけれど、“天才男”のことだから、な 
にかモノになるのだろう。 

いまひそかに計画中の案は、このディズ 
ニー.ワール ドを日本に作っちゃおうとい 
う話だ J それも、あのタモリが云々いう、 
“ナーゴヤ”に。机上の一大リゾートである 
けれども、彼ら2人の頭の中からは、フロ 
リダのデイズニー.ワールドのイメージが 
なかなか消えない。どんな作品が飛び出し 
てくるか、すでにデゼニワールドの作品名 
で制作に入っている。 



ドソン札幌/〒〇62札幌市豊平区平岸3条5丁目4番 .17 号コロナード平岸11201 PHONE-OI I -82 1 - I 538 
ドソン仙台/〒980宮城県仙台市宮町I丁目4番28号 PHONE ：0222-65-7031 
ドソン金沢/〒920石川県金沢市本町2丁目I番28号 PHONE ：0762-23-1263 
ドソン東京/〒102東京都千代田区麴町4 丁目7番5号麴町ロイヤルビル 2F PHONE ：03-234-4996 
ドソン大版/〒542大阪市南区南船場4丁目2番18号佐野屋橋ビル 5F PHONE ： 06-251- 1945 
ドソン福岡/〒816福岡県福岡市博多区博多駅東2丁目4番301号いわきビル103号 PHONE： 092 (441)4568 
ドソン沖班/〒90卜21沖繩県浦添市大平8番丨〇号 PHONE：0988-79-3361 












頻 _ 


> X 1 ユーザー待望の1冊/ •カタいこといっさい抜きの 
こ tl でマシン語は八ッチリ/ 大胆なブロクラムリスト集/ 

XI 工 ■対応 "1 XI ステップアップ 

0 ^2 Z 7^ ; マシン語入門 I マ另咖却兄咖却 I BASIC 

xi / xic / d に完全対応。 

國 ■HHHHB (xics/ck もモチロン 

ok ) この1冊で xi のマシ 
■ ン語はバッチリ。未来のマ 

_1111シン語プ n グラマ-を目 
^ 指して頑張ろう。 


H 鋼 © 


XUHkBASIC の機能 

をフル ( こ使ったプログラム 
集。詳しい解説が ついて 
いるので初心者に最適。 
また、一般(こは 知ら れてい 
ないゲ 、ー ムフ。ログ、ラムテク 
ニックも満載。モチロン、 
XI シリーズ全機種対応。 


清水保弘著 
B 5 判/270ページ 
定価2,800円 （〒 300円) 

※現在「 XI マシン語中級 
編」を制作中です。ご期待く 
ださい0 


※カセットサービスを 
1,000円にていだします。 

清水保弘著 
B 5 判/150 ページ 
定価1,800円（亍300円） 


日本ソフト&ハード社の本は、次の方法で手に入れてください 

1. 近所の本屋さんに注文する。全国どこでも一番確実で手軽です。 

2. コンピュータ•イレブンに買いに行く。どの店も駅のすぐそば。お気軽にお尋ねください。 

3. 現金書留で通信販売。送料300円をプラスして。 

亍 160 東京都新宿区高田馬場 1-26-5 FI ビル 7 F 

コンピュータ •イレブン 東京高田馬場本店まで0お問い合せは S 03(209)7376( 代） 


あなたの開発したソフト求めます0 
あなたのアイデアを本にします。 

•お問い合せ# 

㈱日本ソフト&ハード社出版部 
亍 160 東京都新宿区 高 田馬場 2-8-3 生沼ビル 


出版部/ 03(209)2585 高田馬場本店/ 03 (209)7376 新宿店/ 03(342)4821 横浜店/ 045(312)4611 
名古屋店/ 052(451 )7371 大阪ニュー梅田店/ 06(316)1171 神戸三宮店/ 078(332)3961 





ROUND SYSTEM LABORATORY INC. 
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SHARP MZ XI ビジネスアプリケーションプログラム 


胃 「使、、やすさ」を徹底的に追求したニュータイプの本格的ビジネスソフトです。誤操作してもエラーストッブせずに、原 

X IIH ll IIIHi ^ll ’ 因を教えマくれます0パソコンに0?ぃ方でもバッチリ使えます。 （ MZ -80 B 、 2000、2200用）（ XI 用開発中)使ぃ方の 
f t W~A むつかい、ソフトでお困りの方は是非お試し下さ、、。他機種も準備中." 

1スーパー財務（テレビ元帳）カナ版サンプ;レデータ付¥50,000 (発壳 中） 

科目300、月間仕訳1，000、摘要各22字、金額9ケタ（合計は10ケタ）、その他の機能は D シリーズ (7703) と全く同じ。 

2スーハ。一販売カナ版サンプルデータ付¥50,000 (近日 発売） 

データ用テンスク1枚付(得意先数） + ( 商品数）=1，000に自由配分。日々の売上入力のみで 〆 切日に得意先別請求書を自動印刷します。月中いつでも売褂 
状態をチェックするテレビ売掛台帳もあります。 

3スーパー在庫¥15,000 (発売中） 

2000種の在庫品を超高速同時検索します。入出庫処理、入出庫の記録、テレビ在庫帳、発注点チェック、倉庫別、種類別在庫帳、数量、単価の単位変更等 
可能の強カソフトです。超高速インデックス検索です。 

く 開発予定〉スーパーデータベース0スーパー仕入等統々企画中スーパーソフトは主流となります= . お問合せ〒200 


Qi/U-X 


ディスク版ビジネスソフトです。や U リディスク版 U 実用的です。各¥10，000 ( 〒共）適合機種： MZ -80 K / C 、 1200、 
80 B 、 2000、2200、（ XI 用開発中/700用 U ありません。） 


1スケジュール:予定をランタ''ムに入れておくとキー別、日付別に分けるあなたの秘書です。 

2在庫管理:デンスク1枚で3000種位管理します。単価一定の T 型と不定の K 型2種類有り。 

3 データベース:項目名を自由に付けられる6項目のデータがどの項目であっても検索します。 

4プライスリスト 何千もの商品の値段を記憶し、売値と利益率のどちらからでも計算する。 

※ 5納品 害 発行: ランタ''ムファイルで納品書をプリントするお手本的プログラム。各人で手直し要。 

6住所録: 99種類に分類じ C メールシ-ルが打てるし、アイウェオ順の名簿も出来ます0 
7予算管理: 50項目の予算と実績がいつでも分かる。工事イベント利益を約束します。 

8賞与計算: 前月の社会保険料控除後の給与支給額を入力するだけですベて OK です。 

※ 9ランダムファイル読本: ランタ、'ムファイルを理解するのに一番参考になるプログラムです。自作のソフトもプロ 
級になります。 

※印のプログラムは学習派の方々に特におすすめ LTT 。 プログラムが全く分らない方には不向きです。 


STi/U 

TAPE 



テーブ版ビジネスソフトです。初歩 
の方々はまずテープ版でお試し下さ 
い。適合機種： MZ -80 K / C 、 1200、 
700,80 B , 2000,220 0. XI 

XI用は BASIC 

1 Z001 と㈱計測技研の B6'- 2213が必要です。 

①天中殺②相性診断 ③アドレス ①〜 
③は1本¥3,000(〒共)®在庫管理 （ 
T 型、 K 型）⑤ スケジュール ⑥価格表 
⑦ 予算管理⑧ データベース ④〜⑧ 
は1本¥5,000(〒共) 


|_最強力の8ビットビジネスソフトです0スピードも16ビット用より早い位いです。拡張自由の宾務向ブログラムで完 

mmmm JL 璧なアフターサービス付です0これはご使用者直接のお申し込みに限ります。全くの初心者の方は、むしろスーパ 

^ -シリ-ズをおすすめしま十。 


漢字財務会討 

r (テレビ元帳) I 


SHARP MZ -80 B 、 MZ - 2000、2200用 ¥100,000( 用紙付）漢字 ROM ¥35,000 ( A カソフト付）プリンタ 
— BP 5、 P 6、1 P 07 用は7703、（漢字プリンター）用は8703(漢字 ROM 不要)24ピンプリンター （1 P 10) 用もあり 
ます。最高級の内容です。 

D シリーズ7703、8703 


今^ MZ -80 B 、 2000、2200で漢字の出る会計ソフトはこれ I かありません〇 1かもスピードは16ビットのソフトよリ確実に速ぃのです0会針事務所のご採 
用が急增中ですが1セットで30〜50の顧問先の処理が出る U 信賴性も高ぃのがその理由とのことです。 

❶科目は最大500まで。金額は11ケタ。仕訳は月1，500件(デ f スク交換によりいくらでも増せる。）全仕訳に摘要22文字。 ❷ 独特の gBBSJl で月中いつでも、 
どの科目の仕訳明細も即時(ソートなどじ C いないから待時間、立上り時間は全くなし）日付順に画面に出せます。必要な部分は印刷できます。©総勘定元帳も自 
動日付順で取引の無い科目は自動スキップ出来るし、途中からも再出力出来ます。©仕訳入力は1件4秒(オフコンでも5秒以下は無い）と高速で、その間に全处 
理が完了するリアルタイムソフトです 〇❺ 毎日でも貸借対対照表、損益計算書を出そうと思えば、すぐに出せます。©通常の日常会計事務が、高速安全にすべて 
出来るし、途中でテ'^スタの入れかえなど間違いやすい操作は--切ありません。役に立たない総計分析よりも、実務第-主義の現場向け会計ソフトです。❼分らな 
いことはすぐ聞ける「テレサービス」データがこわれても直す「データ•レスキューサービス 」、 新版と、いつまででも交換出来る 「バージョンアップサービス」 これは 
他にありません。1000社以上のューザーは皆確実に稼働中です。昔の遅くて危険なソフトをお使いの方は御考下さい。詳細は〒200同封で説明書申込書をご 
請求下さい。（仲介をおことわりしています。必ずユーザ直接お願いします。ご説明が通じないのです。） _ 


D シリ - ズには、販売管理、仕入管理、給与計算、顧客管理等があり、 D シリーズのユーザーは全国で 1000 社を突破、いずれも〗 00% 稼動中です。 MZ-80C、 1200 用の D シリーズもあります。 
お問合せは1件〒200円同封でお願いします。 


_ (株）ラウンドシステム研究所 


勘定科目 残高表] 


.一— 

W N 〇 

コート- 

科目 

w 136 

5037 

印刷* 

137 

S 03 B 

▲ 

MZ シリーズ全機能即納(全国) 


003 

59 09 . 09 

前月残 借方残 貸方残 当月残 


馨 

» 




費 


118610 

0 


D 

0 


0 

n 


118610 

n 


/\- ドは、ソフトに詳しい当社よりお求め下さい。 

なんでもお教えします。 (ローン扱いあり） 

(こ注意)当社ソフトのレンタル、コピイ販売、 

用紙の復製、商標の無断使用は違法となります。 

※ご注意：テレビ元帳は当社の創作語で商標登録申請済です。（無断使用の類似品にご注意) 



豊中市上野西 3-2-25 TE し06 (849) 6982 

• 郵便振替口座/銀行口座三和銀行豊中支店（普）313000 
大阪 5-95182 三菱銀行豊中支店（普）4323108 
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創刊 


日経 JCY 卜 


niNNEI I3VTE 


まもなく創刊 

いま お申込みになれば創刊前•秋号もお読みになれます。 



あなたもいますぐ 
お申込みください。 

わが ㈤ の先進的な パソコン.ユーザー 6 " 人の方々 
が、すでに購読を中込まれていま1-。 

クリエイティブなパソコン活用に役立つ、本格的な情報誌と 
大きな反響を呼び、お申込みが集中。9月26日には、いよいよ 
創刊号を発送します。 

あの 「 BYTE 」 誌と全面提携 

世界で最も評価の高い米国マグロウヒル社発行のパソコン 
誌 「 BYTE 」。 その記事の中からわが国のパソコン•ユーザー 
にとって重要な情報を厳選し、毎号翻訳•掲載します （「 H 経 
バイト」全誌面の約35%)。 

「日経バイト」編集の3つの柱。 

籲パソコンの最新技術、最新製品を詳しく、わかりやすく解説 

高度な専門知識を持つ記者が、新技術、新製品の中から注 
H すべきものを徹底分析。性能•機能をはじめ、技術•製品の 
新たな活用法、技術の派生など、一歩踏み込んで解説します。 
⑩高度なパソコン利用に不可欠の基礎技術の解説 
0 S や言語の内部構造、ニューチップの動作原理など、パソ 
コンの 中級 • h 級者の方が、より高度な パソコン 活用をめざす 
ときに不可欠の基礎技術を、幅広く、体系だてて解説します。 
•アイディアに富んだ、楽しいホビー情報の提供 
アイデア フルな ボードや プログラムの 自作法、 ゲームな どの 楽 
しい ホビー 情報にも力をいれます。この分野では定評のある 
米国の情報も、独自のネットワークでいち早く紹介します。 

いますぐ購読をお申込みの方へ創刊前•秋号 
(8 月20日発行）を無料贈呈 

參 10月1日創刊 •月刊（毎月1日発行） 

• A 4 変型判、毎号約200頁 

籲個人の年間予約購読、ご自宅郵送制 

購読料金 

★1 年購読 (12 冊) . 6,000円 （1 冊当たり500円) 

★ 3 年購読 (36 冊） . 12,000円 （1 冊当たり333円) 

料金お支払いは創刊号をお届けしてからで結構です。 


特典 


発行:日経マグロウヒル社 


お申込みは裏面の/、ガキ でいま すぐ 





















gTypliJc / h 8 創刊前•秋号を発行 


創刊前に先き立ち、あなたに秋号を贈呈 


創刊前•秋号の特集は、注目のパーソナル•デー 
夕通信。 「BYTE」 誌からホビー情報も紹介。 

創刊前•秋号の主な内容 

【特集】/ヾーソナル • データ通信 

新たな可能性を探る- 

通心れ口1線に接続したコンピュータを介し、メッセージ交換を行う 
電 f 掲ボ板サービスが全米で流行中。パソコン間通信プロトコ 
ルは米闽ではハードの追加が必要ない MNP プロトコルが存力 0 
俗賴性の萵し、データ通倌が行えるモデム内蔵®活機も出揃う。こ 
のパーソナル通信の概要と h 本での実現口 r 能性を探る。 

【解説】 

ORAM ディスク•ユーティリティ 

最近のパソコンは、比較的尺容量の主記憶装置をもつが、必ずし 
も全部を使っていない。その未使用主記憶領域の1部をテ V スク装 
置！:して扱えるようにするゾフトウエアがいくつか登場。その機能、 
性能の概略を紹介。 

【新技術、新製品レビュー】 

⑩プログラム言語としての dBASE II 

dBASE II の利用者が、リレーショナル•データベースとしての機 
能面よりも、 Basic に代わるブログラム J 語としての使い勝手に着 
E 与して、 dBASE II 漢'名版を』、 ff 面。 


• Thinktank : ワードプロセサの新顔、“アイデア•プロセサ” 「 byte 』 誌ょり 

単なるワード•プロセシング•ブログラムを越えて、#えを系統だて 
る機能をもった、ユニークなソフトをとりあげ評価する。 

【ホビー情報】 発信•着信両用 MODEM ECM -103 の製作 「 byte 」 誌ょり 
MODEM の動作原理の解説と、30個の部品で構成できる300ビッ 
卜秒タイプの高 M 賴性 MODEM の製作。 

【バイトネットワーク】 パソコン分野の新しい出来事をいち早くレ 
ポート 。 

【フォトレビュー】 話題の新製品などを；真で解剖。 

【マイクロバイト】 米国最新情報を 「 BYTE 」 誌 U 口 •] 時掲載。 

【新製品】【クラブニュース】【カレンダー】… ほか 0 


無料贈呈 


いますぐ購読をお申込みの方へ 
この秋号を贈呈。 


この創刊前•秋号をお届けしたら、いよいよ10月 1 H 削刊です。 
いますぐ購読をお申込みください。 

【購読料金】 

31年購読料金¢12冊) . 6,側0円（1冊当たり500円) 

♦3 年購読料金 (30 冊} …… . 12,000円 （1 冊' 1 i たり333円) 

*料金お支払いは、創刊々をお施 t してからで結構です。 

発行：日経 マグロウヒル 社 

亍 101東京都千代田 K 神田小川町11 
読者サービス•センター Q (03) 380 3157 


: J 


1 fTi 外 M 游 I 



a : 卿 3 






山外 《 


A 左货 $ 


書店ではお求めになれません。 

お申込みはこのハガキかお電話で。 

0(03)389315 7 

(H •祝：：：を含めて24時間申込 •# 用電話) 




S 写 ^ ZS ぶ 0 


購読料金お支払方法（いずれかに印を > 1.郵便局からの払い込み2.銀行預金口座自動引落し 

アナリスト 

9•学生 

職補（孩丐のものに印を） 

1.コンピュータ（ハード)技術者 2 .コンピュータ（ゾフト)技術荇 

3 .エレクトロニクス 技術者4.その他の技術 ？ t 5 .プログラマー 
6. 専門職(弁鑊士、医師、会計士など〉 7. 教職 8. 水饬•営業 
1〇.経常•管理職11.商 I :サービス自赏 r ふその他 

龙稀/具体的に 4 
Uc 人ください. 1 
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リミテッド級で， 

M 去とう€〇 


パソコン、周辺ソフトなとブロの目で遇ん 
級品ばかりを限界価格でお届けします0マイコン 


ライフをよりグレードアップしたい、と願つている 
あなたにとつて耳よりな情報ばかりを满載/ 

注:本誌発売時には、下記価格表示よりさらにお求め易い価格に変更されている場合が有ります： 


フロツビーディスクー級 a / 

•カシオ FP -1020 FD ... ¥298,000 今 ¥138,500 
#シャープ1\/^—8〇6ド...¥ 298,000呤¥128,000 
• NECPC - 80831……¥ 168,000今 ¥ 142，800 

※それぞれにサービス品を付属します。 

引ちあ D ます> 
[スプリンター 


人気•性能抜群ワープロ./ 

•東芝 JW - 1…… . ¥648,0004 ¥388,000 

• NECPWP - 100……¥ 349,800 今 ¥ 279，800 
•シャープ WD -500 .… ¥ 330,000 今 ¥264,000 

RGB 20 型 
カラーティスプレイ 

春 シャープ 2 〇 M -202 O ¥ 175,000今¥85,000 

12インチクリーンモニター 

•松下 TR - 12011 . ¥34,800^ ¥18,500 

PC 全機に対応のプリンター/ 

♦ NECPC - 8023 C .…… ¥ 153,0004 ¥88,500 
くケーブル付〉 


大好評/ ロコプレゼント 

シャープ MZ -22 的セツト 

き12” グリーンモニター、専用データレコ ー 

ダー、ロゴ付 P ¥ 128,000 今¥119,000 

<カラーディスプレイ特価セットも応じます。〉 

' .一〜 

一^…...—… ~iilii 

パソコン本体のみ、 

文句なしの安さ 

_シャープ MZ - 2200…¥ 128,0004 ¥98,000 
くデータレコーダ（¥19, 800) 付〉_ 

#シャ-プ X 1 CZ - 80 OC ( R ) 


籲東芝フロッピーディスク PA 7221 . 

パソ ピア用 . ¥158,000今 ¥125,000 

★シャープ MZ -80 B 在庫有り/ 

MZ シリーズ、 PC シリーズ、 FM シリーズ使用可 

•シャープ 4000 文字カラーディスプレイ I Dl I 
. ¥ 113,000呤¥79, 000 

MZ シリーズ、 PC シリーズ、 FM シリーズイ吏用可 > 

❿シャープ2000文字カラーディスプレイ 

. ¥47,800 於 

• NEC - PC 980 I ..¥298, 000今¥142,000 


♦シャープ 80 KP 5 ……¥142,000今¥ 75,000 

( I / O 力ード•ヶーフ)レ付） 

•シャープ MZ -1 F 07 … . ¥ 158,000今 ¥ 129，500 
•シャープ MZ -80 P 4 B ¥281 ,000今¥155,000 
♦シャープ MZ -8 QBP 5" ¥ 143,500呤¥75,000 
♦シャープ MZ -1 P 07 ……¥ン95,0004”¥79,500 

•シャープ MZ - 700用カラープロッター . 

MZ -1 P 01 . ¥39,8004¥22,000 

•東芝 パソピア PA -7253 …¥139,0004¥98,800 
•カシオ FP -1100 ……¥128,000今¥ 48,000 

NEC ™ 

パソコンミリオンフェア 

実施中// 6月2旧〜8月3旧 


期間中、 NEC 製 
品を特別価格で 
販売いたします。 


• MZ -1 U 01- 


シャープ拡張 I / O ポート•… 
…¥37,000今 ¥19,000 


(大特鱷1耩々/) 


，感謝の気持ちを、 
いっぱいに、 
、素敵なプレゼント。ノ 

1^1 


北海道から沖繩まで 

全国通僵販売 


創業26年の信用と実績が安心をお届けします。 


►シャープ漢字 ROM ボード 
.シャープ16ビットボード 


¥107,0004 ¥79,400 


¥ 155,000^ ¥85,000 




♦ xi 用シングルフロッ 
ピーディスク•キット準備中/ 

(ュニット本体《両面倍密》、電源ケース 、I /〇カード、 
接続ケーブル） 

この他にも例えば 

_カシオ漢字□厶パック FP -1032 K . 

. ¥35,0004 ¥22,000 


•シャープ漢字 ROM ボード MZ -1 R 1 3 . 

.. ¥41,8004¥35,500 

•シャープ漢字ベーシック MZ -021 . 

. ¥5,000 今 ¥4,250 

• シャープ F ドス MZ - 2004 ¥ 50,000 今 ¥ 42，500 
♦シャープグラフィックボード MZ -1 R 01 

. ¥39,000 今 ¥27,300 

•シャープグラフィックボード . 

MZ -1 R 02 X 2. ¥ 16,000 今 ¥ 11，200 

•富士通 FM -8 用漢字 ROM セット . 

. ¥40,000 今 ¥27,000 

•東芝カラーディスプレイ . 

パソピア PA 71 65( 14 型） ¥98,000 今 ¥69,800 

パソピア PA 7 160 . ¥ 79,000 4 ¥ 45，000 

•パソピア漢字 ROM PAC 2 (パソピアシリーズ用） 
. ¥40,000 呤 ¥19,800 

シャープ MZ - 2000限定50台/ 

定価 ¥ 2 丨 8,000 を大特価 ¥69，800 

広告以外にも特価商品多数あります。 
お気軽にご相談下さい。 


★当店では中古品は扱っておりません。 
★ご注文は在庫を確認の上、現金書留または 
銀行振込でお申込 F さい。全商品、クレジ 
ツトでも扱っております。 


アマノ雜 

サービスセンター 

〒 192東京都八王子市北野町 560-5 

Q 042 B -45-3001 〜3 


►京王線北野駅下車徒歩 3 分 
•営業時間：丨〇:〇〇〜 19:00 
•定休日：日曜日 


★ 新製品シャープクイックディスクドライフ 7MZ- 2000、2200、700用 


特価提供 














































IllZ-gQDQDQD. ©QDB 設計、デザイナー、アニメーション、ラボラトリーオートメーション等を考えている人.ゲ 
ス-パ- CAD ( FD ) (ハード） ■デジタイザからの人力（直線 r 


¥ 28,000 


(ハード） 

MZ - 2000 CPU 
K -510 デジタイザ 
MP -1000 X - Y プロッタ 


デジタイザからの人力 （ 直線内由曲線） 
を使って図面を作成し C RT に表示し 
X-Y プロ./ 夕^-に作図するデータを 
フロ'/ピーに登録、呼び出しが出来る ( 


バソコンで計 測制御 をしよフ 

■汎用 AIOP 10ボードキッド新発売//定価15,000(完成品定価19,80 0) 


温 

度- 

湿 

度- 


電_圧 
電 流 

抵_抗 
圧—力 
応 力 
荷 重 
風 速 
風 向 
騒 音 


アナログ 

INPUT 


I DC モータ__ 
パルスモータ 

S S R 

=ソレノイド j 

LED 
[リミット SW | 
光センサー I 
r スイッチ 


8 CH 

8 bit 

A / D 変換 


24 bit 

パラレル 

INPUT 

OUTPUT 




PC -8000 シリーズ 
PC -800 I mkll 本体 
PC - 880 1 

|\ 各パソコンのスロットへ 


MZ -2000 ^ - 

MZ -2200 各パソコンのスロット 


PC - 800 1 mkll _ 

PC - 880 l ， mkl 广 

型番 KGB-PC I 

MZ -80 B , MZ -2000 
MZ -2200 

型番 KGB-MZ I 

PC , MZ ともテスト用 
プログラム，回路図， 
説明書付 

キント価格¥15,000 
完成品価格¥19,800 


はじまつて以来の 

超大作 ADVENTURE GAME 


アップル風本格的アドベンチヤーゲーム 
画面数 120 枚の超大作 



ある朝、あなたは起きてすぐ昨日見た夢を思い出しました。それ 
は不思議な夢で、地球のどこかで独裁政治が行われていて、そこ 
に住む住民たちが、たいへん困っている…という夢でした。あなた 
は頭を冷やすために散歩しようと思い、家のドアを開け一歩外へ 
踏み出すとそこは見たこともない所で、まだ夜でした。•••うしろ 
をふり返えると、もう自分の家はあとかたもなく消えていました。 
……田中の角サンもビックリガ 















ASIC HOUSEbhh 


驚異の大ヒツト がソフトだけで 

続/?シリーズ発売中1112：■国 Q 3 QDQD IllZ -^^ QDQD に早変り/， 


システムソフトウェアコンバータ第1強// 

MZ -2000 MZ -2200 BASIC B 6-22 I 3 


名機 MZ - 200 0、 MZ - 2200用の BASIC も、パソコンテレビ XI で 
御使用になれますので、 MZ の豊富なソフトが手直しする事 
なくそのまま動作します。一部マシン語も OK です。 

注意：本ソフトは著作権上 MZHZ 00 I (¥2, I 50) MZ - IZ 002 
(¥7,000) が必要で.す。 


機種： XI 、 X 1 C 


定価¥3,800 



システムソフトウェアコンバータ第3弾•グ 

システムプログラム and マシンランゲージ 

B 6-22 I 8 

MZ - IZ 005( システムプログラム）が A 面、 MZ - IZ 006( マシン 
ランゲージ）が B 面にコンバートできる様にシステムソフト 
ウェアコンバータが入っています。マシン語開発ツールで 
すのでアセンブリ言語でプログラミングしたい方には最高 
です。※本ソフトは著作権上 MZ - IZ 005 (¥25,000)、 MZ - 
IZ 006(¥ 7,000) が必要です。 

機種： X 1、 X 1 C 定価 ¥4,200 



システムソフトウェアコンバータ第4弾•グ 

DISK BASICandCO し OR DISKBASIC 

B 6-22 I 4 

MZ - 2000々之〇〇用の DiSK BASI . C をパソコンテレビ XI で動 
かすソフトで B 面には COLOR DISK BASIC ( MZ -2 Z 002) の 
コンバートソフトが入っています。 

※本ソフトは著作権上 MZ -2 Z 00 I (¥ IO ,000) MZ -2 Z 002 (¥ 
12,00 0) が必要です。 


機種： XKX 1 C 


定価¥4,200 


システムソフトウェアコンバータ第2弾ガ 

LOGO and PASCAL B 6-22 I 7 



パソコンテレビ xi で人工知能言語、タートルグラフィック 
スで思いどおりの図形が描ける MZ - L 0 G 0 が動きます。 
また B 面には話題の言語 PASCAL のコンバートソフトが入 
つています。※本ソフトは著作権上 MZ - LOGO (¥9,800)、 
MZ - 丨 Z 004( ¥丨2,00 0) が必要です。 


機種： XKX 1 C 


定価¥4,200 


システムソフトウェアコンバータ 

倍精度 BASIC and 倍精度 DISK BASIC 
B 6-22 I 5 


第5弾.グ 

iAS ㈣ 


実務ソフトのアプリケーシヨンを御使用になる場合たいへ 
ん便利です。※本ソフトは著作権上 MZ - IZ 003(¥7,000) あ 
るいは MZ -2 Z 003(¥ 12,000)が必要です。 


機種： XKX 1 C 


定価¥4,200 


システムソフトウェアコンバータ特別企画 

N-BASIC B 6-2220 




パソコンテレビ XI が名機 PC -800 丨に早変り。 PC -800 丨のアブ 
リケーシヨンソフトが XI にて手直しする事なく動きます。 
※本ソフトは著作権上 XI と PC - 8001を持っている方に限り 
ます。 


機種： X 1、 X 1 C 


定価¥4,800 




各種 BASIC テキストコンバータ 綹賛発売中/ 




: ~~~ 


XI PC -800 I - > CZ -800- 

PC -8801 -^ CZ -800- 

MZ -80 B -2000 ^ CZ -800- 

MZ -80 K / C - l 200^ CZ -800- 
PC -6001 -^ CZ -800- 


B 6- I 483 

¥3,800 

MZ -700 PC - 8001 -> MZ - 700 . 

. B 5- I 483 

¥3,800 

巳 6- 1493 

¥3,800 

PC - 88014 MZ -700 …… 

…… B 5- I 493 

¥3,800 

巳 6-1413 

¥3,800 

PC - 6001 — MZ -700. 

…… B 5- I 473 

¥3,800 

B 6- I 433 

¥3,800 

X 1 用逆アセンブラ . 

. B 6-2 I 09 

¥4,200 

B 6- I 473 

¥3,800 





開発室速報//おもしろまじ めな製品 を繞々開発中/ 


■パソコンテレビ XI で世界のコンピュータ論が動いたらスゴイでしようね/， 

■ MZ シリーズ、 XI シリーズ用5インチ DISK ( l . OMB ) 開発中しかも従来のソフトも動くかも// 

■パソコンテレビ XI で MZ シリーズの I / O ボード（65-2320、6卩-1日、八ルその他）がそのまま使用できる 
拡張 I / O スロット開発中（ XI 用各2スロットづつ） 

■ゲームソフトのにがてな BASIC HOUSE が中曾根チヤンもビックリする様な超大作を開発中（ XI にて） 


マィコンショップ BAS 1 

N 

PH0USE TEL. 0286-33- 1994 

r iivvwk / m -\ =j_ cbii -i± ro 

V T ノ^ノ ロ 1 / 只リ IV 里 
















u • ——■麄 • « mm V V 


遂に出た.ヴ 

好評発売中の4プログラムをなんと 

一本に搭載" 

XI . C ' CS . CK 対応 

X - ID は A P S S の関係で使用できません。 

也¥3,500円 




やっと森を抜けだトンキー。 
ところが、森を抜けた原っぱ 
には、こわ〜い敵がだ<さん 
トンキーを待っていだのです。』 
V さあ、大変。 







好評発売中.グ 

( 要 G RAM) SHARPiXZ7 シリ-ズ (X1D を含む) 
MZ- 2000/2200 MZ-1 500( 音成合成ボート対応） 

各 4200 円 (X1D 用 3FD 4,800円) 




ワンポイン 


マイコンゲームで --番 強い と言わ 
れるだけあって HP 王将には、ど 
うしても勝てません。「マッタ」の 
かけ方をおしえて下さい。 

(中2 男子） 


丨「マッタ」 のかけ方は2手もどせば 
いいわけですから、1度 Break キ 
一を押してから再現 モー ドで2手 
戻して対局をつつ'ければ O K です。 
(SPS HP £ 将棋太平発行人大山滋） 




High-Powerd 王将 


強力 

高速 


a 


(!；') 


«|« WRp - 


:ド！^ 

スズクラ 

! 

旧4号* ) 

B 秦筘引込縳 




7イコン 


SPS 

福島市太特？1の W づ 0(0245)45-5777 


お求めはお近<の有名マイコンショップで。通販希望の方は使 
用機種名明記の上現金書留でお願いします。(送料サービス） 


〒960福飾太特字_吼300 

FAX(0245)45 -1804( G II f GIII) 


-I て一トナーシヨツゾ- 


キヤリ ー ラボ 


你^シ u -ズ発売-醉記念特別企画 








ジエルダ戦役第 2 強/ 


JEIDA ][ 


3□リアルタイムアクション + SF アドベンチャーゲーム 



作戦晴号名 V 

エネルギーシールド装置を強化したヴェルガスを使用し、直柽 lkm にわたる巨大秘密衛 
星ガルバを破壊し、敵国に決定的なダメージを与える事が目的である。 


f 多舞 


職分 


MBsu^ ■■■■ QlEMEgGT"~pgTM 鼸 Tsco be 7800 kaiEg5r"" < " ?gr^| MKouirl "" 

Hi i i hh mm i i im hi 

j psssET"" 2<toifmQf"""gr^ | mbrsok**" 6900 kaiEBGrriTT^T u 

I -^T F ^ 3 r 



(CT)¥3,800(FD) ¥5,800 


MZ - HOO シリーズ / Xd シリーズ/ PC ■明 00 シリース / PC ■的 00 シリーズ/ FM シリーズ 


ジエツ 




■JET 仕様一覧 


BiiP BBS 3 tlMI 


54,800円 


5 FD 2 枚定価54,800円 


使いやすさと実用 
性を重視/ 


他と較べて下さい 


• 文害エリア<64文字X96行〉•テキスト表示<40文字X 10行 (MZ-80B では20文字X丨0行)〉 • 文字種類ぐ漢字 JIS 第一水準2965文字+丨07文字〉記号768文字外字192文字〉籲文字サイズく全角文字、倍角文字、半角文 
字、1/4角文字（123+ -789)〉•辞害く約3万語のかな=漢字変換方式(熟語単位)使用頻度順学習機能付、約5万語まで拡張可能ローマ字入力可能> 春編集く文字•行の挿入•削除、桁の挿入•削除、行そろえ、40文字まで 
の切り貼り、ブロック複写、行複写、センタリング、右寄せ、タブ、インデント機能、文書復活機能 etc〉 •文書記録<1デ f スケットに最大64文書記録、ノくスワードによる機密保護可能、テープに文書記録可貪!> •文害印刷く縦書き•横 
害き印刷、行間隔、文字間隔設定、印刷枚数、連続ページ印刷〉❿定形句管理<64文字 X96 句、定形句の定義' 内容一覧なと）•ユーテ f リテ f<JET コピー•システムコピーなど•テVスクユーテ<リテ f •文窨ファイル管理•文書コピ 
—、文窨リスト、ページ管理など.辞窨管理.辞鲁コピー、辞害の内容一覧など、外字管理•外字の作成、辞書の内容一覧など、文字列検索•文害ファイルからの検索•文窨通信機能•電話回線を通じての文害転送その他〉 


>春定形句管理<6 4 文字X96句、定形句の定義、内容一覧など>_ユーテ f リテ <<JET コピー.システムコピーなど•テVスクユーテ<リテ f. 文窨ファイル管理•文書コピ 
内容一覧など、外字管理•外字の作成、辞窨の内容一覧など、文字列検索•文害ファイルか⑽検索•文書通信機能•電話回線を通じての文書転送その他〉 



Carrylah キャンペーンプレゼント当選者発表 

< A 賞〉 < B 賞〉 く C 賞〉 

神奈川県川崎市 東京 鮮足起 11111 ， mi ISI ； 
石沢伸康 iilg ： 


愛名県豊橋市 
新潟県中頸城郡 
茨城県新治郡 
大阪府吹田市 
東京都東村山市 


岩尾光輝 
植木正男 
内野哲男 
加藤圭一 
川口広海 


大阪府八尾市 
愛知県名古屋市 
岡山県倉敷市 
大阪市東城区 
滋賀県野洲郡 


川崎哲也 
北川浩史 

高原邦緖 

福田克正 
中原武則 



© 


チヤレンジヤーズソフト情報誌「チヤ I ノンジヤー; G ご希望の方は、氏名、 
住所、年令、睡業を BJ 記の上、送料 200 と諳求券を添えてお申し込み下さい。 

サボート目〜金曜日 14 : 00 〜 17 :〇〇 TE し 096 - 363-0047 


通信販売全国マイコン販売店で取り扱つております。通信販売の御注文は 
現金書留か郵便振替を御利用下さい。郵便搌替□座/熊本 0-18846 


Carrylah 


㈱ キヤリーラボ〒 862 熊本市大江 6 丁目 25 - 25 金子ビル IF 

TEL 096-363-0211 FAX 096-363-0235-G2-G3 
































































•センター U ング 
♦倍角文字印字 
♦印字文字間隔指定 
♦印字行間隔指定 
♦任意行間印字指定 
•用紙サイズ指定ほ 1〕 
•自動紙送り指定（注 1) 
♦印刷枚数指定（注 1) 


*71 ■— ルク 1 J ア 
■枠組み 
♦枠組み自動補正 
參アン ダー ライン 
♦アンダーライン自動補正 
参文書□—ド 
♦文書セーフ 
參文書べ IJ フアイ （注 2) 


•自動スクロール 

• IJ ピート 
♦ブロック表示 
癱レイアウト表示 
♦水平タブ設定 
* 水平タブレーシヨン 
•特殊記号 • 単位表示 

• JIS コード入力（注 1) 


♦ひらがなモード 
♦カタカナモード 
♦英数字モード 
♦ヴラフィックモード 
♦カナ漢字変換モード 
♦画面ホーム 
•改 行 

♦カーソル移動 


^ MZ - 2000の場合はグラフィック RAMW *3 か必要です。 ※ MZ 版の場合，プリンターは MZ -80 P 6 ，M Z - 彳 P 07 で御使用下さい。 

^ XI の場合はグラフィック RAM が必要です。 ※ XI .シリーズの場合.プリンターは CZ -80 PK で御使用下さい。 



(注 4) 1プログラムでの最大使用漢字は136種類です 


糸日本語ワープロ「簡漢 j で作成した文書データが読めます。 

咨印字品質は日本語ワープロ「簡漢」とまったく同じです。 

※ MZ - 2000の場合はグラフィック RAM 1.2. 3が必要です。 
※プリンターは MZ —80 P 6， MZ — 1 P 07 で御使用下さい。 


プログラム例 


10 KCODE 2033, 3518 
20 CONSOLE C40,GH:CLS 
30 KCURSOR 16,5: PUTK(2033),5 
40 KCURSOR 22 1 5:PUTK(3518!),6 
50 LPUT (2033, 3518!) 

60 PRINT/P CHR$( 20):COPY/P 8 


•漢字コード、'漢嘆"の定義 

•• CLS の強化命令グラフィック 
高速クリア 

••画面 16. 5の位置に''.:美"を水色 
で表示 

"画面22,5の位置に''嘆"を倍角 
黄色で表示 

••プリンターに'、漢"，倍角で 
を印字 

••表示画面のグラフイツクコピ 


■漢字 R 〇 M 不要 
■漢字プ 1 J ンター不要 
■漢字 B A S 丨 C 不要 
■フ□ツビーディスク不要 
■ JIS 第一水華の漢字•非漢字〇 K ( % 
■オール7シン語による高速処理 


ユーティリティソフト 


/j nj / 一 av 

漢嘆 


MZ-2000, MZ- 2200用 BASIC(MZ-IZOOI) を漢字 BASIC 

に拡張します。 

…•ワープ□ではできないことが可能に 


BASIC と漢嘆の簡単な命令で，ひらがな.漢字混じりのカラー画面表示 
も印字も自由自在 


日本語ワープロソフト 


MZ-2000, MZ-2200, XI， X1C, X1CS，X1CK 用 



•テーブ版とは思えない機能とスピード 


■漢字 R 〇 M 不要 
■フ□ッビーディスク不要 
■オール7シン語による S 速処理 
■J IS 第一水準の漢字•非漢字 0 K (注 1) 
■ 新聞紙面の漢字カバー率99%以上 ( 注 2) 
■拡張 I / O ボックス不要ほ 1 > 
■漢字プ 1 J ンター不要ほ 2 > 


B 9,800円 

I 解かりやすいマニュアル付 


(注 1) X 1 シリーズのみ（注 2) MZ 版のみ（注 3) MZ 版は一行 （40 文字）に固定 


( XI シリーズの画面です） 


簡漢の主な機能 


9,800円 

解かりやすい マニュアル 
使用例プログラム^ 


近日発売予定ソフト 

XI シリーズ簡漢（ドットブリンター版） 
MZ -1500版籣漢（漢字 ROM 不要) 

23御钃鑄11 


M Z • X1 ファン待望のソフト登場ガ 


mwrmi - urn ( Ft ) tirt u-nm 

. ♦. 藤嘯. . 

.顯、日縫ワイブ [3 b サ-のソフトパ！;ケ-ジ B 、 色々稼れています,.. 
しかし、，その s とんどがフ的ビ-ディスク、 

sateM - ザ - b 翻できませんで 14 .♦. 

そ2、翻#沙との！^ ^ 韵加卜 

f - ji , ヮ-ド先セッサ發を uit * . 

: J ソフト LSHARP ) b ]' ノ のクリ -'4 をフ 0 ツビマ i スク 

__し擊豳 


ソフト開発 
総発売元 


久留米マイコンセンター 

亍830福岡県久留米市通東町3 _ 4 

TE し （0942)39 —2404 



録し録し: 3 ): 3 ) アア 


g 出 g 出入除 U 7' 
登登 _削ク 

呼呼数数クク 
字文字字 ン 
g 字 S 文文文行 D 
意意 □ 
外外短短任任|ブ 


※ 通信販売を御希望の方は、ソフト名 • 使用機種名を明記の上、送料 300 円 （ 2 本の場合は 400 円）を加算し、現金書留でお送り下さい ,, 





















機械語ト レーサー 
&デバツカー 



機械語動作テストツール 


Z80 RELOCATABLE TRACER 

リロ ケー タブル ト レーサー 


BASIC に比べると、機械語プログラムは、それ 
自身では エラー チェック機能がないため、バグを発 
見するのが大変です。そこで、効率的に機械語ブロ 
グラムの開発ができるように、又初心者は Z 80 機械 
語の動作を理解できるように、使いやすさを徹底的 
に追求したトレーサーです 9 ブレークポインタ方式のデバッガ機能、1命令ずつ 
シミュレートするトレース機能の2つの機能を持ち、自分自身のリロケート機能 
を利用して、あらゆるアドレスでのトレースを可能にしています。 


逆 スクロール する 
ラベル付 
逆アセンブラー 


機械語解析ツール 



I SCROLL DISASSEMBLER 1 

I スクロールデイスアセンブラー 


これは、巻物のように上下に自由にスクロールす 
るラベル付 Z 80 逆アセンブラです。機械語は、普通 
のダンププログラムでは16進数の表示しかできない 
ので、入力した機械語の確認や、他の機械語プログ 
ラムの内容解析が大変です。そこで、このツールを 
使用すると、16進数の機械語を分かりやすい二ーモニック形式で、又ラベル付き 
で表示してくれます。また、これは機械語で作成されているので、高速に解析で 
き、簡単に逆スクロールもできます。 


① このプログラムは、リロケート機能が付いているので自由なアドレスに配置でき、任 
意なアドレスでの機械語のトレースが可能です0 

② Z 80 シミュレータを内蔵していますので、1命令ずつトレースすることができます。 
( D ブレークポインタは32個まで、ループカウンタはそれぞれのアドレスに対して、最大 

255回までセットすることができます。 

④ スクリーンエディット機能をフルに使っていますので、各レジスタの修正、フラグ（ビ 
ット単位）の修正が簡単にできます。 

⑤ トレースした結果をプリンターに打ち出すことができます C 
6逆アセンブル機能が付いています。 

⑦ リロケータブログラムが付いているので、各種機械語を自由なアドレスにリロケート 
することができます0 

⑧ メモリーライト、メモリーダンプ、ブロック転送機能も付いています 


① MZ -700用， © MZ -1200, 80 K / C 用，③ MZ - 2200，2000， 80 B 用， 
④パソコンテレビ XI 用，⑤ PC - 8001，8001 mkl 用， 

⑥ PC -8801，8801 mkl 用 テープ 各〇〇〇 〒無料 


上下に自由にスクロールするので、機械語の解析が楽にできます。 

スクロールスピードを10段階に調整することができます。 

ラベル付きですので、リストを見やすく出力することができます。 

リロケート機能が付いているので、自分自身を自由なアドレスに配置することができ 
ます。 

オフセツト機能が付いているので、他機種 （ CPLKiZ 80) のどこのアドレスのプロ 
グラムでも、正常に逆アセンブルすることができます。 

プリンター出力機能、アスキーコード出力機能付。 

データエリアを調べて設定することによって、そのエリアはデータとして逆アセンブ 
ルリストを出すことができます。 


① MZ -700用，② MZ -1200, 80 K / C 用，⑧ MZ - 2200，2000，80日用， 
④パソコンテレビ XI 用， © PC -8001, 8001 mkl 用， 

⑥ PC -8801, 8801 mkn 用 テープ 各乂4, 000 〒無料 


機械靄便利ソフト4種 


；!-ザーのた⑽ 

嫌械諼ユ_ティリティ_ 


機械語ってなあに？機械語はマイコンを動作させる最も基本になる言語です。 

機械語は、プログラムを作るのに少し手間がかかる、ミスが発見しにくいなどの欠点もありますが、動作速度が非常に速い、プログラ 
厶容量が少なくてすむなどの利点があるために、ゲームプログラムなどによく利用されています。機械語は決して難しくはありません。 
ただ、レジスタ （ BASIC の変数）が少ないために、プログラムを組む時に工夫が必要なだけです。そのコッを覚えて、根気よく簡 
単な命令語から理解していくと良いでしょう。ここに紹介する4種のソフトは、今から機械語を始めてみようという方、もっとマイコ 
ンを徹底的に使いこなしてみたいと思っている方、 BASIC に飽きた方、マイコンの基本原理を覚えてみたいと思っている方、など 
初心者から中級者まで使用できる便利なソフトウェアです。一度、使ってみて下さい。 


多機能な 
機械語モニタ- 


機械語入 カツー ル 


SELF RELOCATABLE MONITOR 



セルフリロケータブル 


a . て ■ あなたは、マイコン維誌から機械語プログラムを 

三： ■ 打ち込む時、入力方法が分からなかったり、入カミ 

I ■ スをしたり、内蔵のモニタープログラムを使いにく 

I _ |〈思ったことはありませんか？これは、色々なマイ 

■ mbbhmMBI コン雑誌から機械語プログラムを打ち込むための使 
いやすさを徹底的に追求した機械語モニタープログラムです。特に WR IT E コ 
マンドは、 CR キーを押さないで入力と同時にチェックサムが出力されるように 
なっています。 


機械語テープ編集ツール 


CASSETTE SAVER 

カセット セイバー 


，二•二 n’r ■ 機械語をテープに SAVE している時、ファイル 

.ニモ"'.:“. ■ ネ-ム、トップアドレス、エンドアドレスなどが分 

I .三三 ： n.r- ■ からなくなったことはありませんか？ 

L — _’ぺ= ■ これは、カセットテープに記録されている機械語 

のバックアップを簡単に作成したり、 カセ''ノ トテー 
プの情報（ファイルネーム、各アドレスなど）を調べたり、別のテープに編集し 
なおしたりできるソフトウェアです。 


このプログラムは、リロケート機能が付いているので自由なアドレスに配置でき、任 
意なアドレスへの機械語の入力 LO A D 、 S A V E ができます。 

機械語を打ち込む時、チヱックサムの種類を選んで、チェックサムを確認しながら入 
力ができます。 

7〜8種類のチェックサム （8 バイト、16バイト、たてよこ、64バイト、128バイト、 
256バイトなど）を出すことができます。 

キーボー ドの一部分を16進 キー 配置に変えて、機械語の入力が素速くできます n 
スクリーン エディ タを多くのコマンドで使っているので、修正が簡単にできます。 
ブリンター出力機能が付いています。 

16進、10進、2進の混合加減算機能が付いているので、アドレス計算などができます 
サーチ機能で、機械語の検索ができます。 

リロケータプログラムが付いているので、各種機械語を自由なアドレスにリロケート 
することができます。 

テープにセーブされている機械語の各アドレスを調べる機能も付いています。 

約24種のコマンドをもった多機能機械語モニターです。 


① MZ -700用， © MZ -1200, 80 K / C 用，⑧ MZ - 2200，2000， 80 B 用， 
④パソコンテレビ XI 用，⑤ PC - 8001, 8001 mkE 用， 

(D PC -8801, 8801 mkE 用 テープ各茎 5 000 〒無料 


BASIC プログラムは、リストを表示したり、修正したり、 LOAD 、 SAVE が簡単 
にできますが、機械語はァドレスが関係しているため、分からなくなると、修正したり、 
SAV E したりできません。そこで、このソフトウェアを使用すると、簡単に機械語のフ 
ァイルネーム、トツプアドレス、エンドアドレス、エントリーアドレス、ファイルモード 
などを調べたり、 LOAD 、 SAVE したりすることができます。またロードァドレスを 
変更することもできます。 

※編集機能とは……本体の R A M をフロッピーディスクのような考え方で使用して、機械 
語、 BASIC 、 データなどを空いている R A M ェリァに次々にそのまま0 A D して、 
それらのファイルネームを変更したり、順位を入れ換えたり、各ァドレスを変更したり 
して、まとめてあるいは部分的にあるいは回もテープに S A V E することができます。 
ロードするプログラムのァドレスは無関係です。 

广ファイルネーム、トツプアドレス、エントリーアドレス、ファイルモードの変更。、 
ファイル順位の入れ換え0ファイルのさく除。ファイル ー M 表の出力。ファイルの 
、LO AD、S AV E 。 他、プリンター出力機能付。 ) 


① MZ -700用， © MZ -1200, 80 K / C 用，③ MZ - 2200, 2000, 80日用， 
④パソコンテレビ X 1用 

_ _ _テープ各¥5,500 〒無料 


株マイクロラプ 


お求めは、お近くのマイコンショップ、又は通信販売でお願い 
致します。通信販売：プログラム名と機種名と電話番号を明 
記の上、現金書留又は郵便振替でお申し込み下さい。 

〒850長崎市五島町 7-17 高島ビル 

S 0958-2 7 3725(代） 

郵便振替口座長崎 9-2690 











惑星トライダルの危機に、 

高機動可変戦闘システム•ヴ 
ォルガードは試作段階のまま出擊 
した。敵は、起巨大母艦を主力とす m 
るオルゴン ト ラス ト 0 エネルギー 充塡が 
間に合わなければ、格戦形態に変形で1 
きない/次々と現れる敵戦闘機。君は、合 
体をみること；^できる力、!？ 


制作は、あのフラッピー、ゼクサスを作つ 
た 最強 コンビ/彼らはこう話じ u 、 ます。 
，ャラクター設定や 画面 処理に関して、 
アニメーションの技法を取り入れてみま j 
した。そんな工夫も是非、楽しんでくだ/ 
さい" 


開発 

番号 

G42-I95I05 

名 

称 

高機動可変戦闘システム 
(通称.ヴォルガード） 

素 

材 

セラミックを主体とした複合装甲 

全 

長 

格戦形態時、55メートル 

重 

置 

570トン 

r 

飛行形態時ブラスター（対空攻擎） 
スマッシャー（対地攻撃） 
格戦形態時ハイパーキャノン 
能動障壁 

1、'ヴォルガード"は、本来高機動可変戦闘システムの 


パズル s アクション//君は200面を全制覇できるか7 





待右ぶせ 
若石落とし 

かにばさみ 

岩石封じ 

自滅テクニック 




Q 


■Hii 

▲ 


エビーラをやっつけるエビーラをひきつけておき、別にやっつけなくてもどこかに閉積み重った岩の下の方を押し 
基本的戰術ガ 赤石をはさみつぶす。 じこめてしまえばいいのだ。切ってしまうとつぶされる。 


フラッピーフアンに 

GOODNEWS 


フラッピー200面 （MSX57 面）をクリアし•た人に 
オリジナル認定証をプレゼント。200面目のキー 
ワード、 MSX は57面目の面パターンを書いて送 
つて下さい。キーワー十' 1 の送付先、認定証の問 
い合わせはデービーソフト認定証係（礼幌市 
中央区北3条西2 丁目カミヤマビル)まで。尚、電 
話でのご応募、キーワードの問い合わせは一 
切受けておりません。ご了承下さい 


■ XI 用 〈テープ版〉 . 4,500 円 

<5インチ FD 版 >…… B ， BOO 円 
■X 1 D 用く 3 インチ FD 版〉… B ， 日 00 円 
■MZ-1500 用 〈クイックディスク版〉…… 4, 日 00 円 

■PC-9801 用 _PC-8801 用 _PC-6601 用 
■PC- 6001 mk II 用 _FM-7 用 _FM-77 用 

■ MSX 用も好評発売中.グ 
■日立 S1 用くテープ版〉近日発売予定ガ 


通信販売のご案内 ( il ) 


全国の皆様へ当社のオリジナル•ソフトウェアを通信販売しております(送料無料)。ご注文は 現金書留 か銀行振込でお願いします。 
振込先「たくぎん札幌駅前支店普通053-053」。銀行振込の場合、住所•氏名•電話番号•商品名•対応機種名•個数をあらかじめ 
ハガキで連絡下さい。宛先、当社 「Oh / MZ 」 係まで。 












TOT/1L SOFTWARE HOUSE 

ぼ < の名前は- 

•7、•ツくん j です。 

3□シクネツ 



簡易言語初心渚だぅ、ら、簡易言語。 



「パソコンは難しい」このイメージを変えたのが簡易 
言語 NEW-VIP です。簡単な操作で作業を指示し、 
初心者でもすぐ理解することができます。 


回どんな作業に使えますか7 

1 X 1 例えば①資料の整理②レコード、本の整理③友 
_人 • 知人の名簿等に使えます。他にも家計簿や成 
績表等、応用範囲は幅広くあります。 

回 MZ -700 のユーザ-ですが、いまま 
でのテ-夕は使えますか？ 

[ X \ MZ -1 500用 NEW - VIP は、 MZ -700 のデータをその 
まま使えるよう設計しました。 

回宛名書きのと去、鼋話番 
号は必要ないのですが 

[ X ] MZ - 1500用 NEW - VIPS 、 宛名書きのとき項目名 
を選べます。不必要な項目は窨き出しません。 


■入力したデータを、すぐ 
搜せますか9 

I A] MZ -1 500用 NEW-VIP は検索条件に優先順位が 
_つけられますので、必要なデータを素早く見つけ 
ることができます。 

回データの置が多いのですが 

[7^1 MZ - 1500用 NEW-VIP は、フリーエリアを 46 K バイト 
_も用意しました。大量データでも安心してご使用 
になれます。 

O 金利計算をしたいのですが…•- 


MZ - 1500用 NEW - VIP は小数点以下4桁まで計算 
できます。1円以下の利息計算には最適です。 


新発売 MZ - 1500 用(乾クク版) 12 , 800 円 

(本体プログラム•ソートプ a グラム•サンプルデータ•クイックマニュアル•コマンド下敷き） 

— — NEW - VIP シリーズ好評発売中// 


簡易言語 NEW-VIP 回 S ® 



■テープ版………各12,800円(势ンプト聲き1 ぽょ党ナ•サ >〃データ: 

• XI 用 • MZ - 2200 (2000) 用 • MZ -700 用 • MZ -80 B 用 • MZ -1200(80 K / C ) 用 


■デイスク版……各34,800円 

• MZ - 2200(2000)用 • MZ - SOB 用 


NEW-VIP.EXCE しし ENT 


「1\/1-77屮1\/1-呢\^7干1\/1-7<「〇版、3.5インチ.5インチ版>各19,800円 
FM -77 • FM - NEW 7 • FM -7 〈大容量 43 K バイト、 FULL - RAM テープ版 > 12,800円 


U アルに 3 D 大戦争//ゼクサス突撃/ちよつと大人のフ 1 J をして… 



アダルトア F ベンチャー& 
リアルタイムゲーム 
(18 才未満おことわ W 


リガラー 


しモラキュール I [_メデューサ j 

■ MZ -1 M 0 用〈クイックディ 

スク版〉 . 4,的0円 

■ XI 用〈テ-プ版 >.3,000円 


MS X 用、 PC -880 1用も好評発売中./ 
■日立 S 1 用くテープ版〉近日発売予定// 


■ X *1 用 <5インチ FD 版〉 . 6,日00円 

■ X 1 D 用 <3インチ FD 版〉 6,800円 

■ MZ -1500 用 くクイックディスク版〉 6,日00円 

■PC-9801 用 _PC-8801 用も好評発売中.ゲ 


発売元 テ ー ビーソフト株式会社 

(〒〇 60) 礼幌市中央区北3条西2丁目カミヤマビル 0011(251)7462 
























000円 
0 00円 
500円 


カセツト 
ディスク 
カセツト 


MZ - 2 000 • MZ - 2 20 0 
MZ - 2000 • MZ - 2200 
MZ — 2000 • MZ - 2200 


漢字 BAS 1 C コンバータ 
漢字 BAS 1 C コンバータ 
漢字 BAS 1 C 用ユーテイリテイ 


MZ - 80 B • X 1の漢字 B AS 1 CW 発中- 


漢字 BAS 1 C をフォロー するためのユ-ティリティ （寒マークは、寞装されています〇 ) 

本 （ U - 01 ) ディスケットイニシャライズ&コビ- （ ブログラム寞行中に使用可能） 

本 （ U - 0 2) ディスケット tT クタ-マッブ&ファイルリスト （ ブ□グラム宾行中に使用可能） 

< U - 03) ディスケットセクタ-チ I ック （ ディスケット内のデ-夕を瘇檳害込•変更出来ます。 ） 
( U - 0 4) ディスケットデータダンプ （ディスケット内のデ-夕をダンプします。） 

本 （ U - 0 5) 外字作成ブログラム （ ブログラム寞行中に使用可能） 

( U - 06) 漢字 BAS I C 変数リスト （ ブログラムの使用変数が一目でわかる。） 

( U - 07) 漢字 BAS 1 C フロ-チャ-卜 （ ブログラムの流れが一目でわかる〇 ) 

( U - 08) 漢字 BAS 1 C リナンパ- ( ブログラムの行#号を螯理します。） 

本 （09) 分類ファイル （ トレーニング用 ） 

本 （ U -10) ワ-ブロ チビ （ トレーニング用 ） 

( U - 11 ) 漢字デ-タベ-ス （トレ—ニング用 ） 


r ハ-ド構成 j 

本体 + 漠字 ROM ( PI O - 3055 + P 10- 305 5- 01 / MZ - 1 R 1 3) +( ディスク/カセット ） 
十グラフィック3ページ 

< < < ブリンタ MZ - 1 P 07/ MZ - 80 P 6 で、漢字印字出来ます。> > > 

( 注）ユーザ-侧で、 MZ - 2 Z 00 1又は、 MZ - 1 ZOO 1と漢字 BAS 】 C コンバータと合成して 
マスタデイケット*作成し*す。 


〒416 

靜网鑤富士市畏通 10 4-3 
スブゴャ無糸泉？65会 
電話 （0545)61- 1417 


V 5. 1 T 
V 5. 1 D 
V 6. 1 T 
V 6. 1 D 
V 5. 2 D 
V 6. 2 D 
V 5. 3 D 
V 6. 3丁 
V 6. 3 D 


追力 D コマンド 

KCO し OR KCURSOR K I NPUT KPATTERN K 1 MAGE GCLR GON 

GOFF GUP GDOWN KDATA し PRINT CO し OR KKA KH 1 BIN 

BYT HEX KANA BEEP TRON TROFF 


マンド 

ASC GHR $ COPY/P 


リ-最大までの数） 


1 M ( 一次元配列のみメ 


削除コマンド 

RESET BL 1 NE GRAPH 1 MAGE/P PAG 
POSH GP 1 B * RS -232 C 用コマンド 


/P CHANG POI 


MZ - 2000 • MZ - 2200の BAS 1 CCMZ -2 Z 001/ MZ -1 ZOO 1) が漢字 BAS 1 C 
になります。雄にでも、鱅簞に漢字を使ったブログラムが出来、外字金»が6文字まで使用可能です。 

寞務ブログム作成に最遍です〇 ( ユーザ-エリア+デ-タエリアは、3〗980バイトあります。） 

BAS 1 C ( MZ - 2 ZOO 1 / MZ - 1 ZOO 1 ) との遑い 



MZ - 80 B 
MZ - 2000 
MZ - 2000 
MZ -80 B 
MZ - 2000 
MZ -80 B 
MZ - 2000 
MZ - 2000 


• MZ - 2200 

• MZ - 2200 

• MZ - 2200 

• MZ — 2200 

• MZ - 2200 


r ツト 

22. 000円 

スク 

49. 800円 

?ツト 

22. 000円 

スク 

4 Q , 800円 

スク 

68. 000円 

スク 

68- 000円 

スク 

33, 000円 

?ツト 

15, 000円 


一取扱い店馨集中- 

お求めは全国マイコンシ 3 ッブ又は当店宛に現金書 «( 送料サ-ビス） 
に機種名を書いてお送り下さい0 

•當業時黼：午前 Q 時—午後7畤 •定休日：毎通水《日 


384 
11名 


mmmm イイ》»嫌 
□ロロ□アア所所所 
ブブブブフフ住住住 
I I I I 字字字字字 
ワワワワ漠漠漢澳漢 












ディスクユーティリティーシリーズ第 3 弾.グ Disk Backup Utility 

氓:!二 8 ? I: 各 ¥9， BOO 斤 200) 

操作は簡単…最強のバックアップ機能.グ 

ドライブ1にソースディスケットを入れ、ドライブ2に新しいディスケット（イニシャライズしてな 
いディスケットで OK ) を入れて、スタートトラック、エンドトラック…などを設定するだけ•グ 
コピー賓行中ディスプレイト」こ各トラックに施されているフォーマット状況やセクターの 
並びなどを表ボしながらコピーを進めて行きますので、ディスケットのフォーマットやセク 
夕ーインタリーブを調べるのにも大変便利.グ 
その他機能として… 

•パラメーターの指定により各トラックのフォーマットを凋べ嫩密度を指定できます。 

(たとえば12トラックに施されているフォーマットだけ特別緻密に調べる事も口]■能〉 
•トラック、セクター番号が有るのに実際には使用されていないダミーセクターや特殊 
フォーマットモードを持ったセクターは特定の記号が付けられ表示され一 H 瞭然。 
籲フォーマット状況のプリンター出力もロニグ 
御注意 

※フロッピーディスクドライブはデュアルタイプ (2 ドライブ)が必要です。 


KiSo 用 ¥ 8-000 ( 亍 2 〇〇 ) 

MZ -80 B 、 2000の DISK - BASIC で使用するスレーブデイスケットのユーザエリアを、 
従来の'' Utility " プログラムで作成したスレーブディスケットよりも60〜 83.7 K バ仆ユ 
ー ザーエリアの増したスレーブデイスケットを作成します0 


MZ -80 K C 、 丨 200 用 各 ¥9-800( 〒 2 〇〇 ) 

S - DOM は H 常のプログラム、データ_のバックアップからディスケットの内容解析や 
うっかり'' DELETE ててしまったファイルの復活 ( B 、 2000用のみ)…等に幅広し利用 
できる様に、20数幢類のコマンドが⑴怠されたディスクユーティリティープログラマで 
1~〇 

く一例〉 

XFER コマンド：指定したデバイス間でプログラムやデーターを ファイル 串-位で虹送しま 
す。ディスケット間では BTX 、 OBJ 、 BSD 、 BRD の車ム送ができます。カセッ 
トテープディスケット間では BTX 、 OBJ 、 BSD の虹送ができます。 
DUMP コマンド：ディスケットの任意のトラック、セクターの内容を1セクター申•位で衣•くし 
ます。（スクリーンエディットでセクター内容の身•き皆え吋） 

DATA コマンド：指定した'' filename " の M 性、スタートアドレス、プログラムサイズ… 

項 H のデータ_を衣ボします〇(スタートアドレス、エンドアドレスのわから 
ひ、機械語プログラムの il : 沐も I 瞭然.グ） 

MAP コマンド：ディスケットの使 H 1 状況を1セクター中位で衣ボします。 

COPY コマンド：ディスケットのコピーを作成しま1~。 （70 トラックフルコビー機能を持ってお 1 ) 
ますので、 DISK - BASIC $ はマスターディスケットのままコビーできます、.） 
CNTL コマンド：プリンターにコメントを打ち出したり縮少; C ?: 紙送り幅の設定をします。 
SAVE コマンド：指定したメモリー内容を、 BTX 、 OBJ 、 BSD 、 BRD の好きなファイルモー 
ドで、カセット、ディスケットにセ_ブします。 

M コマンド： 任意のメモリー内容を表ボします。 


注）シャープ社より発表のフロッピーディスク装置を使用い:、 

また、付属のコピーコマンドは途中にキズがあったり、フォーマットされてぃなぃトラック、 
セクターが存在し r 読み込み小口 f 能なトラックセクターカ ? ある場公、自動的にそのセ 
クターを読み飛ばし C バックアップコピーを続 tf します0 
(読めなかったトラックセクターはモニターデイスプレイに表ボされます。） 


SUPER MACHINE LANGUAGE 

• 雑誌のプログラムリストの打ち込みに春マシン語プログラム作成時の虫取 
り用に修マシン語の勉強に…という方におすすめ 

用各¥3-日00 (亍2〇〇) 

Super Machine Language は、シャープ社のマシンランゲージ SP - 2001を吏に使い 
やすく、機能的なマシン語モニターとじ形作られました。スクリーンエディターの強化に 
加え、メモリーダンプのスピードアップ.命令単位でのメモリーダンプ4旨定アドレス 
間のチェックサムの if 算•プログラムリロケート•オペコードサ_チ•アスキーコードサ 
チ•メモリーペイント•テープコピー•コールコマンド…等便利なコマンドも豊富に追 
加.グ 

また、 MZ -80 B 、 2000用には逆アセンブル機能が、 80 KC 、 1200用にはオーブ ニ ングメ 
ッセージ画面作成コマンドが追加されておりま1~。 

また雑誌などのプログラムダンプリストの打ち込みもスピーディーに、かつ問違し、なく人 
乃できる様、人力時にチェックサムが衣ボされ入カミスの発兒も人変楽になります。 

全23コマンドの豊富な機能を持ったマシン語モニターをこの価格で.グ 




シングルディスク対応、戈け結果のプリンター打出し、メモリー内容、デイスケット内容 
の表ボは全てスクリーンエディト" J " 能。 


丁 7 00岡山市南方 5-6-5 今田ビル 2 F (県営グランド入口向) 
TEL (0862)54-7474 ミニファクス (0862)54-7481 

年中無休 AM 10:00 〜 PM 7:00 

通販は現金書留又は垂15便振替岡山 4- 12524コスモス岡山 



\Jtility 〃コマンド 

CRAZY FORMATTER 


MZ-80B 

MZ- 2000、2200 

MZ-80B 、 2000、2200 

フリーセクター 

977 

1072 

1312 セクター 

ユーザーエリア 

244.25 K バィト 1 

268 バイト 

328K バイト 1 











パソコンテスク 



間口 660 x 奥行 500 x 高さ 950% 

価格構成 

システム価格 . ¥45,000 


間口 700 X 奥行 600 x 高さ 680% ( +335%) 


価格構成 

本体 CS -30 . ¥25,000 

ペーパストレィジ PO -10 . ¥ 3,500 

オーノ、ートップデスク MO -40 . ¥11,000 

システム価格 . ¥39,500 


間 口 900 X 奥行 700 X 高さ 680% ( + 185%) 
価格構成 

本体 CS -10 . ¥33,000 

オーバトップ MCH0. ¥12,000 

テイスクドライブハンカし FO -20 ¥ 3,000 

フロッピートレー FO -30 . ¥ 3,000 

システム価格 . ¥51,000 




間口900 x 奥行 800 x 高さ 680% ( + 485%) 


価格構成 

ワーブロデスク WP-10. ¥55,000 

トレーユニット FO-50. ¥ 4,600 

システム価格 . ¥59,600 


アピコンのパソコン•ワープロデスクシリーズ 
は各社のパソコン•ワープロに適合したタイ 
プがお選らびいただけます。 

— 詳しくはカタログをご請求下^0~~~ 
商品は簡単な組立式で短時間で組立られ 
ます。〔送料に付きまじ r は品種別にお問合 
せ下さい。〕 実用新案登録申請中 


間口 900 X 奥行 700 X 高さ 680% ( + 485%) 


価格構成 

ヮープロデスク WP -20 . ¥54,000 

トレーユニット FO -50 . ¥ 4,600 

システム価格 . ¥58,600 


マイコンショップ •事務機 店にて販売中です。 

厂販売店募集中 


間口 700 x 奥行700 x 高さ 680% ( + 485%) 


価格構成 

ワープロデスク WP -30 . ¥50,000 

システム価格 . ¥50,000 


トレーュニット FO -50 ( 別売¥ 4,60 ⑴を取付ける 
こともて、きます。 


isiPicion 

[ ァピコン _| 

堺市築準浜寺 西町 7 番地 -4 

TEL. ——0722 (68) 3399 

電話でのご注文も受け賜ります， 

製造元日本エレガント株式会社 






































DISK MONITOR N 0.2200006 IVI 


for MZ - 2200 / MZ - 2000 (5” FD 版） 
ディスクドライブ MZ -80 系用は受注生産です 


¥9,600 


このプログラムは 、 DISK BASIC に付いている“11 ng CM 丁”では大きすぎて扱えな 
い 32 KByt 以上 （56 KByt まで）の IPLI □—ドプログラムでも、最大17本又は31 5.25 K 
Byt まで、 I 枚のテ V スクに収めることが出来ます。例えば、テープでは5分程かかって 



今までテ V スクには入れられなかった MZ - L 0 G 0 のロードが約10秒に短縮されます> 
オート•ロード機能が付いているので、他のマスター*ディスクと同等に扱え、しか 
も、管理じ C いるプログラムのリストアップが可能ですから、一度 SAVE しておけば、 
マスター•テープを探す手間も省けます。 

便利なトランスファー機能も付いていますので、大切なマスター•プログラムなどは 
このディスクに SAVE しておけば安心です。 


修11羼鱗 


DEVICE MONITOR of ALL DEVICE No . XI 004 H 


for Xf / XID (5 下 D *3 ”FD 版) 

各 ¥4 ,BOO 


デ V スクや大容量 RAM などを使っている時、ついうっかりプログラムを消してしまう 
ことがよくありますが、そんな時このプログラムを使ってディスクなどの FAT •テーブル 
や、ディレクトリ•テーブルの一部を書きかえればもとに戻せます^ 

このプログラムは、 【 DEL 】 キーや 【 INS 】 キーなどで、セクター単位にスクリーン•エ 
テ V ットができ、他のテ V バイスの任意のセクターへも転送が行なえます。 


Wr クレ3ン雪 


メッセージなどはそのままキー入力が出来、しかも縦横チヱックサムや、キャラク 
ター•ダンプまで付いているので、機械語プログラムは、直接書き込みできるなど、 
他にも色々な機能をもっていま " T 。 


CHARACTER DATA GENERATOR 


No . XI 003 H 


for XI / XIC / XID ( TAPE 版) 

¥3,300 


このプログラムは、 8bitX8bit をI単位とし、最大縦3X横8単位までのグラフィック 
•キャラクターを同時に定義することが出来るので、大きなキャラクターを作るのにと 
ても便利です。 

出力は、ディバイスの選択が出来、アスキー形式の DATA 文ですから、キャラクタ 
一•ジヱネレーターの定義以外にも、グラフィック画面に直接表示する様なプログラ 
ムにもそのまま組み合わせられ、デ V スクや大容量 RAM にアクセスすることも可能です0 
このプログラムで作られた DATA ならばそのまま読み込んで、ディバック等を行なう 
ことも出来ます。 




株式会社 BLUE SKY 籲本社〒 4 H 静岡県三島市加茂 16-4 

► 資料請求、通信販売などのお問し、合わせは、下記へどうぞ。 

⑩営業部〒152東京都目黒区緑が丘 2-17-17 S 03-724-7980 








轉 ■st—nii 

<^ =參印伽參= h ブ b 腐 》 h 


実用新案登録出願中 
意匠登録出願中 


パソコン用(各)3,800円 

カラー：ブラウン • スモーク 

® X-1 
•X-1D 
® X-1C 
® MZ-700 
® MZ-1500 
® MZ-2200 


材質：高級アクリル 


◎ WD-2200 
〇 WD- 2700 

マイコンカバー(布製） 
MZ - 2000、 MZ -80 B 用 も取 

り扱つています。 

籲カラー：エンジ•紺 ¥3,000 


他に、富士通、 NEC 、 日立 
ノナフアコム、ナショナル、三菱 
V 二一、ソード、沖電気、東芝 
セガ、旧 M 、 アッフル 
など各社キーボードカノ《一も製 
造しています。 


■お求めは••…(フロッピーティスケット以外の商品送料はサービスいたします） 
全国バソコンシヨッフまたは直接右記へお申し込みください。 
♦現金書留でご注文の場合は商品名、住所、氏名、電話番号をはつき*〇 
書いてお送り<ださい。 

春銀行振込みでご注文の場合は商品名、住所、氏名、電話番号を/\ガキ 
または電話でご連絡<ださい。 


※多置の特別注文は御相談<ださい。 


❶タイフ：キーボードのまわりまでかぶさるタイフ 
❷タイフ：キーボードの一部がかぶさるタイフ 
❸ タイフ：キーボードの上にのせるタイフ 


マイコン用 


(型番 TC -10) 


奶ク 2 l — ル 


*4 インチ幅トラクタフイールド用紙 
• 1ケース • 1 □— ル500枚入 x 20入 
• シール サイズ (タテ) 38 mmx (ヨコ） 86 mm 


¥ 3,200 


フロッピーデイスケット 

通信販売専用（この商品のみ送料500円かかります） 
マクセル/ MD 2 D 10枚で¥8,500 5枚で¥4,500 
フジ/ MD 2 D 10枚で ¥8,500 5枚で ¥4,500 

rn エイト電気株式会社 mz 係 

発〒丨丨0東京都台東区上野 5-3-4 003-83 卜5632(代） 
士 振込銀行：北陸銀行上野支店（普） No 4032110 

^ 三栄電子株式会社 MZ 係 

兀〒556大阪市浪速区日本橋東 2-10-2 006 -643-3833( 代） 
_ 振込銀行：三和銀行恵美須支店（普）№189879 


近視、眼精疲労でお悩みの方(:朗報/ 

視力低下は® 3 a ではなく、訓練次第で 
间復町能といぅことは意外と知られてい 
ません。 

視力回復には、遠方の凝視、視占韓動、 
中心固視などの訓練が効果的とは科学的 
にも実証されていますが、毎日、それも 
長期間続けなければ効果が簿いといぅの 
が難点です。 

そこで、視力回復と近視予防のために 
開発されたのが" アイ•トレ— ニン グマ 
シン，。^<名誉教授故石原忍先生の著 
「小眼科学」に基づいており、遠率 7 倍の 
光学レンズとシヤツターにより、^^に 
毛様体筋を運動させる無限焦点式訓練器 
です。 


左の写真のょぅにながめるだけ 。I 
小刑 tt . •操作もスィッチボタン 
ひとつと いぅ使いやすさで、 

いつでもどこでもトレーニング 
できるのが特長です。 

近視だからとあきらめてはいけ 
せん。 

メガネ•コンタクトをご使 111 の方、 
ぜひ'^お試しドさい。 











自由な時間にプログラミング，いかがですか？— 

パソコンを W つたのに，プログラムを W うチヤンスがなく.ふ•販ソフトだけで 
がまんしている方， nww などで尬強しているけれども，よくわからない方，» 


実技中心の講座です- 

プ n ヴラミング技術は，何丰も何本もプログラムを作ることによリ上逢する技 
体;です。ち，溝庵は， Ml 来るだけプログラミングをして m くよう.ワークカセット 
を⑴ .& し，当社に送られてきたブログラムは，プリンタからリストを出力 I 
DU して返送する出驵形式等，工夫をこらしたカリキュラムになっています。 

幅広い学習ができます- 

当夺1：はゲームソフトから簡钻釕龉，データべース，コンピュータ.グラ： 

クス.ソフトまで間％してきたシステムハウスですから，祕〇：いプログラ： 
技術が •‘/ ■•ベま r ., 

プログラム作りには良い道具が必要です- 

ご人会の方には，ブ□が使っている，使い ft く，保行し％い MDBA 特’ 
&坩敁びパインダー，テンプレートを使って W きます0 A いプログラムを f 
i , A い; rtU が必要です。あなたの邢®も明 H からはシステム開発室です。 


対象機種① PC- 8001 mkll .PC-8001 
② FM-7 
®X-1 
④ PC- 6001 


※機樓別の講座ですから，あなたの/てソコンにあわせだ学習か 
行なえます。 



べグカードシステム 


自作フ□ブラムでどラしてもわからないノ \ブにお答え 
いだします。 




※実技中の講座のため，ご入会は/ 1 ソコンをお持ちの方に限 
らせて頂きます。 



55=^^ 

^ w v 沐 

抑つ 12 < 

一でさ、匕ろさレ:〇ゲき'八二い 
•さぃ;£がし、#っ4 
ム ^ r n ^し扫*爸こも广 
し、や，李かろ w が、き^ビ. 

。、、かてふ^^^ 

切 0 H 飞ねフちが^以いてい 
がび、 此か、てユ いね 
二.ソ ‘次 





本格熱中 COMPUTER fVbhjaig 

アダルト派のあなたに贈る本格派2 
人打麻雀。 6倍役満までの複合役判定 
と軽やかに流れる BGM、MZ の機能 

をフルに生かした牌も見ものです。 MZ1 500700 (TAPE) ¥ 3.500 



舶出現 11__ 

面白大好き人のためのアクションゲ 
—厶。パズル • アクション.ハブニン 
グ•そして戦略と種々の要素を盛リこ 
X1(GRAM) C CK CS V4JOOO んで144面たつぶリあなたに届けます。 

感動充実 LB_[M13 ： £g®®ip[|xgjp 

アクションケ•一厶の決定版！！120^ 

(720 キヤ ラ）もの長きにわた つてスク 

□—ルする画面。疲れを知らない迫力 MZ1500 QD ¥3«800 

アクションにきつと感動間違いなし。 MZ 700,1200 V3^00 

難解超級 WOnDE^ I-OU3E 

思考派人間のためのアドベンチャー。 
MZ^X) ,2200. X?(GRAM? 0 数多く仕掛けられた罠と謎の数々はふ 


MZ 700, 2200.Xl(GRAM) 狄夕、1エ坩け W こ昆ビ 
X1C-CKCS ¥3^00 くみ笑いつつ挑戦を今、 


待つています。 


製作開始!!近日発売乞議待 WOnDE=? 卜 OU3E 2 


TFK タスクフオーツ高知〒 78 °細 » f 4 = 

当社の_は全国有名マイコンシヨッフてお求め下さい。通販御希望の方は 
_穴金+送料300円を現金書留にて、製品.機種名明記の上当社まてお送り下さい。 














SOFTWARE 


ソフトニュース 


，ヽ 


待望の SOFT 


mm! 


■対局マージャン 


取 


これまでになかった 
今/最強で最高の 
麻雀ゲームソフト/ 


I 的アプリケーション 


グラフィック•ラン mi ||^| 

GRAPHIC RUN 





•1 シリーズ(テーフ 1 


シリーズ(テープ) 


型番 RSA -009 X 


こんなソフトが欲しかった 
グラフイックを使った高速自作ゲー. 


型番 RSG -007 X 


费サーヒス 


夕）く DAC 

SOFT WARE Rno 


k 

鼸■讎雄 8 l __ 趣 _ 

義 1 ■鼸繼0醒懂》 


も美しい カラー 

kV 田 f r-1 、 ' ノ II- 


¥3,800 


想>サーヒス 




<1とっても美しいカラーです/!> 

〇フロッピイ用 U -1 シリーズ5インチ 
用）も近日発売予定/ 
今なら^ f 付予約受付中 
お申込みは、当社へおハガキで/ 

(漢字 ROM 不要）（要 G RAM ) 

☆初心者から自称プロ級の方まで大納得大満足/ ☆グラフィ、二 

のすぐれもの/これぞ最高雀// するので；! 


オリジナルソフト 

ですル 



參今迄になかつだ、コンピューターと一対一の白熱の死闘だか 
がコンピューターとあなどると墓穴が待つているよ/ 
♦モード選択可能だからできるのだ。初心者の独習用として、 
ベテランの方には腕の上達の良きパートナーとして 
• オープンモードを使用すればコンピューターの牌もオープン 
に/ 

♦一役しばり等実戦並にルールも各種選択できるいだれり、つ 
<せりのいままでにはない NEW 麻雀ゲームだ/ 


(漢字 ROM 不要）（要 G - RAM ) 

☆グラフィックキャラクターをマシン語で動作 
するので高速です/今迄のイライラは解消 

• BASiC プ□ブラムからでもすぐ CALL できるので初心者の 
人でもすぐ使いこなせます。（サンプルプ□ブラム付） 
•ブラフィックキャラクター作成プロブラムはペイント命令か 
らスク□—ル命令まであり本格的なプ□ブラムです。 
•作成しだキャラクターは SAVE しておけばいつでも LOAD し 
て訂正や動作ルーチン用に使用できます。 

•キャラクターは動作用プ□ブラムとの使用で最大120キャラ 
クターまで設定できます。 （ DATA 数14,500バイト迄） 

參上記のキャラクターを使用して簡易ワープ□として./ 

•キヤラクターの大きさは、 X は8〜80ドツト Y は4〜40ドツ 
卜迄で100段階の大きさが g 能です。 


ソフトテープ等商品には万全を期しておりますが時にはお客様にご迷惑をお掛 
けすることがありますことを重ねて宣しくお願いいたします。 


^ご注文はすべて現金書留でお願いします。 

住所•氏名•品名•数量•機種名 • T E L を忘れず 
ご記入の上お早くお申込み下さい。 


日立. SHARP の HARD のご用命ご相談もお気軽に右 
記弊社ならびに日本テクニカ(0734) 36—4626 まで 



SOFT WARE 


今お申込みのお客様には愚サービス、当社ソ 
フト共通割引券 RAS メンバーズカード等数 
々の特典付です。すぐお申込み下さい。 


内麄户 * I 丄 - _ 承640和歌山市有本717’ 

RAS ソフトウェア•フス溫溫 


















齡 4 b て a 


良かつたですね、卿にして0 




お店をお持ちの方ちお使いです。 

それで成果のほどは、とお聞きしますと、なぜか皆さん、 だだ X ッコ IJ 。 
そのあと一言、「助かつてます」で、まだニツコ 1 J 。 


バソコンは、▽ニアや企業だけのちのでは、ないんですね。 


いやあ、お役に立つてるんですね。ウレシイです。 


これはやつばり、お客様のニーズに幅広くお応えできる、 
d & lp ならではの事、なんですね。 

あなだのお店でもいかがですか。 パソコンとの#。 
どちらち頼れるパートナーです。 


JI & P アドバイザー 

小松左京 


挑 JP 餅 V = ドウ; E アコ = ナ=- 

フトウェア 3 =ナ= 

人件費をあまりかけられない商店経営。やはりパソコ巧入がコストダウンの決め手ですが、機種選び 
が問題ですね 。 j & p では、常に国内•海外の人気パソコンや周辺関連機器をビッグな品揃えで大 
量展示。業態‘業務に応じて、あなたのニーズにあった機種をお選び頂けます。もちろん、導入後も 
万全の体制でサポート致しますので、安心です。 

J & P では国内•海外の優秀な最新ソフトを、機種別に5,000点、常時展示いたしておりますので、あ 
なたのお店の実情に即したソフトをお選び頂けます,,また、市販のソフトが業務内容にあわない場合 
は、特別オーダーソフトの開発も承っておりますので、お気軽にご相談ください。 

システムサボート 

證ゼ 5 ナ 1=3 

経営の効率化を計るには、コンピュータ化がカギ。将来を考えたシステム作りが望ましいですね。 
J & P では、あなたのお店の実情にあわせて、コンサルティング (0 A システム設計.指導等）.オペレー 
夕教育.データサービス(データのインプットワープロサービス等）といったキメ細かいサービスを致 
します。また、 J & P は全国をネットじ C おり、支店•営業所に対するサービスも万全ですので、全国どこ 

からでもご利用頂けます。 

パソコンは経営合理化の強力な武器。大いし活用したいんた 

けど、どうもとっつきにくくて…。 渋各 店 教室 （03) 496-4148 

そんな方には、わかりやすく楽しいカリキュラムで開設している、八 王子店 教室 (0426)26-4141 
J & P のパソコン講座がピッタリ./もちろん日曜日もゥヱルカム， 町田店 教室 （0427)23-1313 
納得でき、業務に生かせるようになるまで、あなたのペ-スでご教室 （06) 644 : 556 - 6 

二" 店 教室 (075)341-3573 

1 调浪けます。 四日市店 教室 (0593)54-3366 

津 店 教室 (0592)26-0111 

C 万全のサポート体制で全国をネッド r るパソコンの大型専門店也#チェーン〇 ) 

h 渋谷店 h 町田店 h 八王子店テクノラ：/メテ^ランド 11 觀ヒシネスラ： 


東京都渋谷区道玄坂2 丁目28番4号東京都町日市森野1丁目39— 16東京都八王子市旭町1番1号八王子そごう 7 F 大阪市浪速区日本橋5 丁目6番7号大阪市浪速区日本棵5 丁目9番1〗号大阪市北区梅田 H -3 大阪 R 前第3ビル B 2 

3(03)496-4141 s (0427)23-1313 3(0426)26-4141 s (06)644-1413 a (06)644-1613 a (06)348-1881 


茲くずは店亟千里中央店 is 京都寺町店函栄ノバ店！！四日市店 M 津 店 画 新潟店 

枚方市桶駐木町 2 T 目 2 -2 噩中締 千 HI [町 卜確 チ里サ W ウン〗 F 刪 TSEM 磁 T ル嫩 2 咖名古 S 市中区栄 3 丁目 4-5 SAKAEN 0 VA 6 F 四日市市鵜の森 2 — 1 —13 ¥市丸之内 3 〗 一新-; S 市東大通卜 3-10 三井生命ビル 1 F 

3(0720)56-8181 0(06)834-4141 ^(075)341-3571 0(052)261-9201 3(0593)54-3366 ^(0592)26-0111 〇(0252)43-6671 



























































データは深く読めば読ほど、新しい発 K があるもので1;たとえば 
定常業務でのデーう処理。デスクにいくつもの書類を広げて比較 
検討、グラフ化したり樅横集計も…シャープはそうした煩雑な作業 
に、最大 4_ 面を同 ffiW 二表ボできるマルチウインドウや簡箏操作の 
マウス*で応えました。いわばデスクがそっくり_面の中におさまった、 
MZ- 5500 はそんなユーザーユレンドリーなソフト展開を町能にした 

ジネスマン恃望の一台で 1 fc * マウスはオプションです。 


新世代の 16 ビット。ビ 

16 ビットパーソナルコン1 


-夕 


■1125•国国 E® シリ-ズ 

M Z -5521 標準価格388,000円 バイト偏ぺ乂フロ ノビー 2 基内葳 
MZ -5511 標準価格288,000円 . i 28 K バ仆 ram 榇準装備•ミ ニ フロッピー】基内蔵 


MZ -5501* 標準価格218,000円 籲 1281 <バ仆 RAM 楞準装偏 


嶔 MZ -5501 丄從象の MZ シリーズ用ミニフロッビーをお持ちの方のためのモデルで 1； 

▲写真;皿- 5521 . 12 型カラー两スグレイ MZ - 1 D 1 U チルトスタンド MZ - 1 S 08 G およびマウス MZ - 1 X 10 はオプション 3 
▲ ㈣ 俞 ii 統；> 化ノフト TOi ) A \ V ) ダイスプ^ム•小例でハメコミ作成です。 






C # T V 提供番組「パソコンサンデー」 MZ - 5500を使って絶賛放映中.グ乃 


卜 :，，，… w て ’ ■ j '… —— — .-… 

SHARP 




高速•大容量処理を実現、強力なビジネスパワーを秘めた16ビット 

---- - -- 

16ビットノ《ーソナルコンピュータ 


■11 Z _ 固国 (MD 

MZ -654 I 標準価格650,000円 

(1.2 MB ミニフロッピ ー 2基内蔵) 

MZ -6545 標準価格998,000円 

: 10 MB / トドディスク彳基. 1.2 MB じフ □ ツビ-1基内廉） 

►芎贳は MZ -6545、 132桁 
漢字プリンタ MZ -1 P 11 標咿 
価格345,000円、15型カラー 
デ:{スプレイ MZ -11)17 標咿価 
格124,000円、チルトスタンド 
MZ -1 S 13 標準価恪〗2,000円 

はオブシヨンで1； 

►画面はハメコミ合成写真です。 



信頼のハードと強力なソフトで実務領域を拡げる8ビットの実力機 


パーソナルコンピュータ 



シリーズ 


MZ -3531 標準価格320,000円 

(ミニフロッピー1基内蔵） 

MZ -3541 標準価格410,000円 

(ミニフロッピー2基内蔵） 

► は MZ -354] キーボード ( MZ -1 K 06 標 
乎:価格 38,000 叩、 CRT ( MZ -1 D 03 標準価 
格 163,00 0 W ) を組合せた例で 1; ※阀向はオプ 
シヨンのグラフィック ボード、 グラフィックメモリ ( X 2) 
を使 W した例てす。 

► I 由]曲•はハメコミ合成です> 


〒 S 45 大阪市阿倍野区長,也町 22 番 22 号? 1 ( 06 ) 621 - 1221 ( 大代表） 

•お問い合わせ、资料謀求は…シャーフ ㈱ S 内産機営業本部〒 162 東京都新宿区市谷八锸町 8 番地 S : 03 ) 260 - 11 S 1 (大代表） 
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